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Pregadss (as) Professores!

A Secretaria de Estado de Educacdo do Pard com o intuito de subsidiar
inicialmente a implementagdo do Novo Ensino Médio e do DCEPA - etapa ensino
médio, apresenta um conjunto de proposicdes destinadas aos PROJETOS INTEGRADOS
DE ENSINO. Ressalta-se que estes possuem um carater de aprofundamento e
ampliagdo dos conhecimentos tratados pelas respectivas Areas.

Em seguida, apresenta ainda as proposicdes para os CAMPOS DE SABERES E PRATICAS
ELETIVOS, os quais se apresentam como oportunidades de aprendizagens diversas que
aliam os interesses dos estudantes, o aprofundamento dos objetos de conhecimento
de uma drea e o projeto de vida dos estudantes.

Ressaltamos, que este conjunto de Projetos Integrados de Ensino e Campos de Saberes
e Praticas Eletivas foram elaborados a partir da consolidacdo dos interesses dos
estudantes por meio de escutas realizadas na rede publica de ensino médio, ao longo
do processo de elaboracdo do Documento Curricular do Ensino Médio.

Portanto, este Caderno traz para a etapa ensino médio um conjunto de Projetos
Integrados de Ensino e de Campos de Saberes e Préticas Eletivos disponibilizados as
escolas com suas respectivas ementas, com vistas a contribuir pedagogicamente para o
planejamento da Nucleagdo Formagdo para o Mundo do Trabalho no Novo Ensino

Médio da Rede Publica de ensino do Estado do Para.

Coordenacao de Ensino Médio

COEM/SAEN/SEDUC/PA
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1. TiITULO DO PROJETO:

CORPO, CULTURA E ARTES CENICAS

1.2 UNIDADE REGIONAL:

1.3 MUNICIPIO:

1.4 ESCOLA:

1.5 PRINCIPIO(S)
CURRICULAR(ES)
NORTEADOR(ES):

1- RESPEITO AS DIVERSAS CULTURAS AMAZONICAS E SUAS INTER-RELACOES NO
ESPACO E NO TEMPO.

2- A INTERDISCIPLINARIDADE E A CONTEXTUALIZAGAO NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM.

3- EDUCAGAO PARA A SUSTENTABILIDADE AMBIENTAL, SOCIAL E ECONOMICA.

1.6 AREA DE CONHECIMENTO:

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

1.7 CATEGORIAS DE AREA

CULTURAL-ARTISTICO-LITERARIO / VIDA PESSOAL

1.8 CAMPOS DE SABERES E
PRATICA DE ENSINO

ARTE; EDUCAGAOQ FISICA; LINGUA PORTUGUESA E SUAS LITERATURAS; LINGUA
ESTRANGEIRA MODERNA

ENVOLVIDOS:
1.9 EIXO(S) INVESTIGAGAO CIENTIFICA, PROCESSOS CRIATIVOS, MEDIAGAO E INTERVENGCAO
ESTRUTURANTE(S): SOCIOCULTURAL, EMPREENDEDORISMO

1.10 PERFIL DE ENTRADA
ESPERADO:

O aluno deverd ter nogdes dos variados campos do saber e seus procedimentos
cientificos e tecnoldgicos. Alunos com desenvoltura corporal, fluéncia na
oralidade, conhecimento basico sobre teatro e danga.

Os critérios acima sao meramente de expectativas, devendo o projeto atender,
mesmo sem as caracteristicas anteriormente citadas, alunos que estejam abertos
ao didlogo com as diversas linguagens da Arte e das Préticas Corporais envolvidas
(literatura, danga, teatro, musica, fotografia, cinema, entre outros).

1.11 PERFIL DE SAIDA
ESPERADO:

Compreender a apreciagdo estética, o didlogo com a Literatura e as diversas
Artes. Desenvolver de modo criativo as representagées sociais (local/global) por
meio das diferentes Artes Cénicas e Praticas da Cultura Corporal (danga, teatro,
performances, dramatizagGes, entre outros) e ampliando, assim, a poética de
serfestar no mundo com relagdo as memdrias, contextos, e imaginarios
locais/globais

1.12 PROFESSORES/AS
RESPONSAVEIS:

1.13 ANO/SEMESTRE:

1.14 TURMA(S)
ENVOLVIDA(S):

1.15 PERIODO DE
REALIZACAO:

1.16 CARGA-HORARIA:

40h semestrais

1.1 QUADRO SINTESE DO PROJETO CORPO CULTURA E ARTES CENICAS
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2. APRESENTACAO

O processo criativo da criacdo artistica e cultural no mundo contemporaneo
possui um apelo incontestavel junto as juventudes, principalmente, quando emergem
as escutas e indagacdes sobre suas necessidades e preferéncias no interior da escola,
em especial na etapa do Ensino Médio.

Apesar disso, as escolas ainda necessitam oferecer a estes jovens atividades
proprias da cultura corporal e das artes cénicas no cotidiano de suas acdes curriculares.
O teatro, a dancga, e as demais artes cénicas, embora ndo sejam uma constante na vida
de muitas comunidades de forma direta, cada vez mais, passam a fazer parte do rol de
opcoes de lazer dos jovens, além de ser um poderoso instrumento de transformacao
social e pessoal na vida de todos aqueles que estdo ligados direta ou indiretamente a
essa expressao artistica milenar.

Ao pensar esse campo de saberes e praticas, essa proposta pedagdgica
apresenta como principais caracteristicas a busca pelo entrelagamento sociocultural de
estudantes nos mais diversos movimentos performaticos a se estabelecer no chdo da
escola, ao entender que os espacos escolares precisam dar voz, conhecer, e
principalmente deslumbrar o jovem dessa etapa de ensino. Ao fazer artes cénicas, o
aluno desenvolve habilidades que o ajudam em suas relagdes pessoais e interpessoais,
em suas relagdes sociais e afetivas, e contribui inclusive em seu futuro profissional.

Melhorar a postura, voz, diccao, inibicdo e sua comunicacao, lhe trara dominio e
controle sobre o préprio corpo e possibilitard desenvolver cognicdo, consciéncia
corporal, criatividade e capacidade produtiva, agilidade, dentre outras potencialidades
necessarias para a formacdo de cidaddo, consciente de si nos aspectos culturais
articulados ao contexto social em que vive.

Segundo o Documento Curricular do Estado do Para etapa Ensino Médio, as
Itinerancias sdo compostas por um conjunto de unidades curriculares ofertadas pelas
escolas e redes de ensino, que possibilitam ao estudante aprofundar seus
conhecimentos e se preparar para o prosseguimento de seus estudos e para o mundo
do trabalho. Assim, apresentamos como proposta de itinerdncia o Projeto Integrado de
Ensino CORPO, CULTURA E ARTES CENICAS, criado para integrar os campos de saberes

e praticas da area de Linguagens e suas Tecnologias (Arte, Educacdo Fisica, Lingua
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Portuguesa e suas Literaturas e Lingua Estrangeira Moderna), possibilitando, também,
sua articulacdo com as demais dreas do conhecimento.

O Projeto surge como uma possibilidade de integracdao de areas de estudos
historicamente desarticuladas, porém aqui apresentadas aos sujeitos do Ensino Médio
a partir de objetos de conhecimento que integram campos de estudos
interdisciplinares.

A Itinerancia CORPO, CULTURA E ARTES CENICAS sera desenvolvida através de
atividades inter e transdisciplinares, de modo a aplicar conhecimentos historicamente
produzidos e socialmente elaborados, necessarios a abstracdo e explicacdo do
cotidiano, por meio de uma aprendizagem integrada, critica e criativa.

A formagdao que se pretende com esse projeto ndao se resume a construir
reproducdes artistico-cultural de obras famosas, mas sim a lidar com a compreensao
de assuntos complexos, com base nas areas multidisciplinares e com o objetivo de
aprofundar, por meio das artes cénicas e das praticas corporais, temas da
contemporaneidade e seus desafios, como questGes socioambientais, tecnoldgicas,
politicas, socioemocionais, literdrias e outras, que, além de aproximar o estudante de

seu contexto social, também devem se conectar ao seu projeto de vida.

3. JUSTIFICATIVA

A proposicao desse Projeto Integrado se fundamenta numa constatagao
empirica do esvaziamento do teatro popular e de praticas corporais nos diferentes
espagos escolares. Esse movimento de suposto esvaziamento, nos parece
contraditério, pois cada vez mais o jovem se apresenta como protagonista nos diversos
espacos culturais, incluindo os virtuais (youtubers, digital influencer, e demais midias
sociais). Contudo, esse movimento que ocorre nos espacos virtuais, e que chega com
forca no interior da escola, parece ndo encontrar o mesmo espago nos curriculos
escolares, em especial no Ensino Médio.

A importante contribui¢do do teatro, da danga e das demais praticas corporais,
do ponto de vista pedagdgico, encontra terreno fértii e potencialidades
artistico-culturais quando abragcado por docentes e discentes por meio das praticas

escolares, assim como facilmente articula-se a todos os quatro eixos estruturantes
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propostos para os itinerarios formativos preconizados nos documentos e orientagdes
curriculares nacionais.

Desta forma, “CORPO, CULTURA E ARTES CENICAS” articula-se com os referidos
eixos estruturantes conforme sugerimos a seguir:
1- Processos Criativos;
2- Mediacgdo e Intervencgdo Sociocultural.
3- Investigacao Cientifica
4- Empreendedorismo Social

No eixo intitulado Processos Criativos, a abordagem deverd contemplar o
didlogo com os componentes da cultura corporal e da Arte, tais como o Teatro, cinema,
performances, coreografias, entre outros; ampliando o repertério e a diversidade
cultural dos atores sociais envolvidos. Essa ampliacdo do repertdrio cultural € um dos

pilares da formacdo previstos pela BNCC ao fazer referéncia a este eixo:

[...] a ampliacdo de repertério, considerando a diversidade cultural, de
maneira a abranger producdes e formas de expressao diversas — literatura
juvenil, literatura periférico-marginal, o culto, o classico, o popular, cultura
de massa, cultura das midias, culturas juvenis etc. — e em suas multiplas
repercussdes e possibilidades de apreciagdao, em processos que envolvem
adaptacdes, remediacdes, estilizagdes, parddias, HQs, minisséries, filmes,
video minutos, games etc. (BRASIL, 2018, P. 500).

Ao buscar articulagdo com o eixo de Media¢do e Intervengdo Sociocultural, o
referido projeto preconiza o didlogo com elementos que incorporem “valores
universais como ética, liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade
e sustentabilidade” (BRASIL, 2018, p. 2). A proposta que fundamenta a articulagdo com
o eixo mediacdo e intervencao sociocultural estd ligada a intencionalidade educativa de
se ampliar a visao de mundo dos alunos, criar propostas que promovam, modifiquem
e/ou adaptem ideias existentes, criativas, originais e/ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos, e que lhes ajudem a lidar com as duvidas e incertezas e também com
a proatividade para colocd-las em pratica na mediacdo entre a cultura, a memoria e os
distintos tempos e espacos, e demais relagdes possiveis que se pretenda estabelecer.

Quanto ao o terceiro eixo, Investigacao Cientifica, as possibilidades de pesquisas
e estudos que instiguem e estimulem o aluno a ter contato com objetos de

conhecimentos ligados aos diferentes géneros (literarios, poéticos, filoséficos, técnicos)
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e contextos sdcio-histéricos e culturais que o possibilitem desenvolver uma melhor
capacidade de leitura de mundo.

Em relagdo ao quarto e ultimo eixo que trata do Empreendedorismo Social, o
projeto Corpo Cultura e Artes Cénicas pretende estabelecer uma relacdo entre a
formacdo humana integral e o mundo do trabalho articuladas a unidade curricular
Projeto de Vida, além de estimular iniciativas autorais, criativas e/ou produtivas, seja

de carater social ou académico, entre outras possiveis.

4. OBJETIVOS
4.1 OBJETIVO GERAL

Aprofundar conhecimentos sobre praticas corporais relacionadas ao Lazer, saude e
qualidade de vida, cultura material e imaterial, midia, musica, danca, teatro e
performances, preconizando a expressao artistica e corporal como movimento
introdutdrio a libertagao do corpo frente as amarras sociais do mundo contemporaneo,
para promover a formacao de individuos criticos, reflexivos, criativos, proativos, habeis
e competentes nas diversas relacdes que estabelecem com os contextos da cultura, da
comunicagdo, da politica, da economia e das relages interpessoais que envolvem a

vida em sociedade.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
-Reconhecer e analisar diferentes manifesta¢des criativas, artisticas e culturais, por
meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem visdes de mundo, bem como
diferentes sensibilidades da criticidade e da criatividade artistica e corporal;

- Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais com ética e protagonismo;
-Participar de modo proativo nas vivéncias individuais e coletivas propostas pelo
projeto;
- Produzir textos, pecas e demais performances que versem sobre tematicas distintas
de modo a possibilitar diferentes formas de interpretacdo e assimilacdo do
conhecimento performatizado.
- Construir, produzir e vivenciar coreografias e performances sobre diferentes

tematicas propostas pelo projeto.
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- Desenvolver diferentes praticas corporais relacionadas ao Lazer, saude e qualidade de

vida como forma de expressao e ampliacdo do acervo cultural dos estudantes.

5. PROPOSTA METODOLOGICA

O projeto Integrado de Ensino “Corpo, Cultura e Artes Cénicas” serd
desenvolvido semestralmente, podendo se estender ao longo dos demais semestres
para atender necessidades da comunidade escolar, podendo, inclusive, adquirir carater
permanente de oferta em virtude de suas caracteristicas e da confirmagdo de
pertinéncia por parte da escola e de seus atores.

Esta Itinerancia da area de Linguagens e suas Tecnologias apresenta énfase aos
campos de saberes e praticas da Arte e da Educacdo Fisica, contudo o projeto admite a
apropriacao e intervencao de docentes de outros campos da area de Linguagens, bem
como a colaboracdo de professores de outras dreas de conhecimento.

As aulas necessitam ser interativas, com dinamicas de grupo, aulas expositivas,
dialogos com recursos ludicos e tecnoldgicos, vivéncia de dramatiza¢cdo, musicalizagdo
e expressdo corporal e demais praticas corporais relacionadas ao Lazer, salde e
qualidade de vida.

Uma das possibilidades de arranjo dessa Itinerancia e seus objetos de
conhecimento é organizar por meio de mdédulos como os objetos de conhecimentos
distribuidos mensal ou bimestralmente ou ainda de acordo com a caracteristica
adotada pela escola.

Como sugestdo apresenta-se neste momento dois grandes blocos de
conhecimentos, um ligado ao teatro e outro ligado a danca, podendo ser substituidos
por modulos que contemplem outros objetos de conhecimento bem como a realidade
da unidade escolar que ird aplicar o projeto, e como afirmado anteriormente, poderao
ser desenvolvidos de acordo com a preferéncia e viabilidade do contexto escolar, aqui,

sistematizado apenas com uma sugestao possivel:

MODULO | - O TEATRO E DRAMATIZACAO
Um importante fator que qualifica toda e qualquer representacdo ou encenacao

atualmente, é a qualificacdo dessa interpretacdo por parte dos estudantes, assim esse
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modulo serd subdivido em dois momentos, o primeiro destinado a trabalhos que
envolvam as habilidades basicas para uma boa representacdo/encenacio,
fundamentagdes tedricas, pesquisas e atividades que apresentem aos estudantes a
potencialidade e amplitude de suas interpretacdes.

O segundo momento é destinado a experimentacdo pratica das interpretacées do
corpo em cena; estudos dos principais elementos constitutivos das linguagens
artisticas e corporais, leituras de textos; vivéncia de oficinas de construcdo de
mascaras, bonecos, fantoches e experimentagao cenografica; bem como a construgao
de roteiro e sinopse.

Ao final deste médulo (dividido em dois momentos) o aluno devera ser capaz
de interpretar textos, individual e coletivamente; utilizar os recursos vocais e corporais
para o dominio da atuacdo; Aplicar, na atuac¢do, as técnicas de execucdo e os
elementos bdsicos da postura, da leitura, da memdria, da respiracdo, de consciéncia
corporal, de concentracao, de foco, de projecdo, de ritmo e de espaco.

Momento | - elementos propostos:

- Dinamicas de expressao corporal;

- Pessoa e personagem;

- Leituras e releituras de textos propostos;

- A mimica como ferramenta de interpretagao;

- A encenacao e suas diferentes possibilidades;

- As diferentes formas de apresentacdo teatral;

- As jogos no contexto da encenacdo, imitacdo e representacao;

Momento Il - elementos propostos:

- A formacdo para representacao do papel de ator;

- Reflexdo tedrica e experimentacdo prdtica do corpo em cena, estabelecendo
relacdes com as questOes artisticas da contemporaneidade, em particular com os
elementos plastico-visuais e com a performance cénica;

- Apresentacdo de diversas modalidades de teatro e processos de criagao teatral, a
partir de estudos dos principais elementos constitutivos dessa linguagem: corpo e
atuacdo; espaco e temporalidade; texto e cena;

- Compondo cendrios

- 0O ensino de cenografia podera ser desenvolvido por meio de oficinas de construcao
de madscaras, bonecos, fantoches e experimentacao cenografica, etc.

- Possibilitar o desenvolvimento de potencialidades;

- Podera ser desenvolvido dentro ou fora do ambiente escolar de acordo com as
possibilidades concretas, sendo portanto, uma complementacdo para o projeto.
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- Leitura de texto, roteiro e sinopse; estudos, plantas e modelo reduzido; desenho
técnico.

- Projetar ambientes cenograficos, através de desenhos técnicos (croquis e plantas) e
maquetes;

- Escolher materiais e equipamentos que viabilizem a proposta;

- Produzir figurinos e elementos de caracterizacdo de personagens (maquiagem,
penteados e aderecos) a partir do uso de materiais reciclados ou reutilizaveis

MODULO Il - DANGA E PRATICAS COREOGRAFICAS

A danga como objeto de conhecimento devera ser aprofundada nesta etapa do
madulo, potencializando elementos da cultura popular e regional, buscando fortalecer
as relagOes identitarias com os diferentes contextos sociais e culturais.

Para tanto, o estudante deverd identificar e aplicar, articuladamente, os
componentes basicos das linguagens corporal, sonora, cénica e plastica; Desenvolver as
habilidades necessarias para selecionar e manipular esteticamente diferentes fontes e
materiais utilizados nas composi¢cdes artisticas, bem como diferentes resultados
artisticos; Reconhecer, valorizar e respeitar as diferentes manifestacdes artisticas e
corporais, entendendo-as como producbes sociais que contribuem para a formacao
das diferentes identidades culturais da humanidade nos diferentes tempos e espagos;
Exercitar seu protagonismo ao produzir, reproduzir, elaborar e reelaborar coreografias

e performances para diferentes ritmos e produgdes musicais de maneira.

5.1 QUADRO-SINTESE DA INTEGRAGAO CURRICULAR DE AREA.

O guadro abaixo exemplifica algumas possibilidades cabiveis para cada médulo

do Projeto no Ensino Médio:

INVESTIGACAO CIENTIFICA

PROCESSOS CRIATIVOS

MEDIAGCAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL
EMPREENDEDORISMO

EIXO ESTRUTURANTE

CAMPOS DE SABERES E PRATICAS

DE ENSINO EDUCAGAO FISICA / ARTES

COMPETENCIAS A SEREM

CONSTRUIDAS EMIFCGO1 / EMIFCGO02 / EMIFCGO3
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5.2 DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

As atividades do projeto devem ser apresentadas por meio de planos de

acdo, a ser desenvolvido em cada uma das etapas apresentadas abaixo, e devem ser

anexados ao final do semestre ao planejamento da escola.

SECRETARIA DE
EDUCACAO

MODULO I
O TEATRO E P
DRAMATIZACA OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES A SEREM CONSTRUIDAS
[0)
-Dinamicas de Expressdo Corporal;
-Pessoa e Personagem; -
-Leituras e Releituras de textos Eln.tender olco.rpo N suas.potenuallldade.s
Dropostos; f|$|ca§ e.pS|quu:as, respeltellndo a diversidade,
‘A mimica'como ferramenta de suas Ilmltag()es e comp.ljxgtla:esé.bl:scando a
. = . superacdo, e sua capacidade de dialogar com
MOMENTO! I-r;tzrwpc;e::gggle suas diferentes outras Iinguagen's e. tfecnologias; .
possibilidades; Desen\{olver a criatividade e a capacidade
-As diferentes formas de apresentagao produtiva. -
teatral; D.esen-volver a s§n5|b|I|dade paraa
-0s jogos no contexto da encenagio, diversidade sociocultural.
imitagdo e representagao;
-Formacéo para representacdo do papel Promover, organizar, produzir em sua
fj:e?r:;éo tedrica e experimentagao f:omplexiclade evNentos, esp..etéculo’s,.
intervengdes, agdes culturais e artisticas na
pratica, estabelecendo relagdes com as comunidade.
questdes artisticas da
contemporaneidade, em particular com - Desenvolver projeto de cenografia em
os elementos pldstico-visuais e com a shows, pecas de teatro, exposicdo de arte e
performance cénica. filmes, entendendo o conceito artistico da
-Apresentacio de diversas modalidades obra no que diz respeito ao contexto, perfil
de teatro e processos de criacdo teatral, de personagens, historia, conteudo e tempo.
a partir de estudos dos principais
elementos constitutivos dessa Compreender a nogao de cenografia e suas
linguagem: corpo e atuacio; espaco e correlagdbes com conceitos da linguagem
temporalidade; texto e cena. teatral e das artes visuais aplicadas as
MOMENTO II -Composicio de Cenérios. escolhas formais para apresentacdo do
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-0 Conceito e definicdo de cenografia;
-Consideragées sobre o lugar da
cenografia no fenébmeno cénico;

-A cenografia associada ao teatro, com as
artes visuais e a arquitetura (espaco);
-.Desenho de cenografia; a caixa cénica
italiana e diversos espacos;

- Terminologias e nomenclaturas de
elementos ligados a cenotécnica;
-Métodos de desenvolvimento de um
projeto a partir de leitura de texto,
roteiro e sinopse; a técnica do projeto,
estudos, plantas e modelo reduzido;
desenho técnico.

conteldo de uma exposigao.

-Promover e utilizar qualidades e fragilidades
pessoais com confianca para superar
desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em
situagcOes de estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade, e outros.
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MODULO II:
DANCA E
PRATICAS

COREOGRAFICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES A SEREM
CONSTRUIDAS

MOMENTO Il

-Danga e Corpolatria

-Ritmo e movimento

-Percepgdo corporal

-Didlogos sobre as diferentes
representacdes da pessoa com
deficiéncia no espago e no tempo.
Estudo da Declaragdo de Salamanca.
Pratica da danca com foco em
diferentes necessidades especiais.
-ClassificagGes e Rotulos

-MUsica e Danga

- Tendéncias e modismo na danga

- Modalidades de Danga.

Promover a danga como expressdo humana
por exceléncia, que facilita a empatia entre
os homen:s.

Entender a Danga com mecanismo de
inclusdo social, negando qualquer forma de
pratica que dela se aproprie para uso como
manifestagdo de discriminagcdo e/ou
exclusdo social.

Identificar e utilizar as mais diversas formas
de linguagem da Danga, estimulando a
criatividade, a reflexdo e a compreensdo
histérica desta forma artistica

Entender o corpo como meio de expressao
das suas atividades, dos seus
conhecimentos e dos pensamentos.

Estabelecer didlogos entre a Danga e as
demais dreas afins, relacionando o
conhecimento cientifico e a realidade
social, propiciando a percep¢do da
abrangéncia dessas relagdes;

SECRETARIA DE
EDUCACAO

5.3 AVALIAGAO DO PROCESSO EDUCATIVO

Ao tratar da avaliacdo nesse projeto,

preservadas como norteadoras da escolha e

algumas dimensdGes devem ser

selegdo dos instrumentos e

procedimentos destinados a avaliar os processos de apropriacdo dos conhecimentos

trabalhados e das habilidades pretendidas.

Dentre eles, podemos destacar o principio dialdgico para escolha, definicao dos

critérios e dos momentos avaliativos;

a natureza processual que envolve a

compreensdo de que todas as experiéncias e atividades sdo avaliadas continuamente

durante o decorrer do processo; e a dimensdao formativa da avaliagdo que busca

promover a consolidagdo do processo educacional.

Dessa forma, sugere-se algumas ferramentas como instrumentos que podem

ser utilizados ao longo do processo pedagégico de intervencdo nesse projeto, sendo

sua ordem meramente ilustrativa:
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Auto avaliacdo:

Diario de classe (frequéncia / participagdo / assiduidade);

Praticas de Producdo coreografica/teatral;

Praticas de Expressao Corporal;

Portfélio do Professor e do aluno;

Questionario/formuldario/diario de bordo;

17

Seminario e/ou cartografia de praticas corporais (teatro/danga/outros);

6. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

ATIVIDADES

PERIODO DE REALIZAGAO

DATA DE INiCIO

DATA DE TERMINO

RESPONSAVEL

01

Rodas de histdrias;

Professores de Artes e Ed.
Fisica

02

Vivéncias de expressao corporal;

Professores de Artes e Ed.
Fisica

03

Oficinas de corporeidade;

Professores de Artes e Ed.
Fisica

04

Estudos e representacdes
teatrais/dramatiza¢des de Crénica,
Conto, Romance, textos filosoficos,
dentre outros;

Professores de Artes e Ed.
Fisica.

05

Demais envolvidos com a obra a
ser trabalhada.

06

Criagdo de performances a partir
de textos, musicas, temas ou
estudos de contextos historicos e
culturais;

Professores de Artes, Ed.
Fisica e demais envolvidos
com a obra a ser trabalhada.

07

Pesquisas e estudos das
representagdes sociais na danga e
no teatro;

Professores de Artes e Ed.
Fisica.

08

Criacdo de grupos de folclore,
danca e/ou teatro;

Professores de Artes e Ed.
Fisica.

09

Criacdo de videos; radio escola
(quando disponivel),
desenvolvimento de revista ou
blogs on-line; producdo de
oficinas; lives, dentre outras
formas de veiculagdo de produgdo
em midia digital e midia social;

Professores de Artes e Ed.
Fisica.

10

Demais envolvidos com a obra a
ser trabalhada.

11

Participacdao em Rodas de Leitura,
Leitura de obras literarias classicas,
Estudos dos Géneros literarios
(lirico, épico, dramdtico, etc.);

Professores de Artes e Ed.
Fisica.
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1.2 QUADRO SINTESE DO PROJETO LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

1. TITULO DO PROJETO:

LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

1.2 UNIDADE REGIONAL:

1.3 MUNICIPIO:

1.4 ESCOLA:

1.5 PRINCIPIO(S)
CURRICULAR(ES)
NORTEADOR(ES):

1- RESPEITO AS DIVERSAS CULTURAS AMAZONICAS E SUAS INTER-RELAGOES
NO ESPACO E NO TEMPO.

2- A INTERDISCIPLINARIDADE E A CONTEXTUALIZACAO NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM.

1.6 AREA DE
CONHECIMENTO:

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS.

1.7 CATEGORIAS DE AREA

1.Vida pessoal (VP); 2. Praticas de estudo e pesquisa (PEP); 3. Atuacdo na vida
publica; (AVP); 4. Jornalistico-midiatico e (JM); 5. Cultural, artistico-literario.
(CAL)

1.8 CAMPOS DE SABERES
E PRATICA DE ENSINO

ARTE; EDUCAGAO FISICA; LINGUA PORTUGUESA E SUAS LITERATURAS;
LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA

ENVOLVIDOS:
1.9 EIXO(S) INVESTIGAGAO ~ CIENTIFICA, PROCESSOS  CRIATIVOS, MEDIAGAO E
ESTRUTURANTE(S): INTERVENCAO SOCIOCULTURAL, EMPREENDEDORISMO

1.10 PERFIL DE ENTRADA
ESPERADO:

Ao iniciar o projeto espera-se que o aluno tenha uma nogdo bdasica de
tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), utilizando-as em
processos de investigacdo cientifica, processos criativos autorais e coletivos
nas diferentes linguagens

1.11 PERFIL DE SAIDA
ESPERADO:

Ao final do projeto, o aluno devera ser capaz de explorar tecnologias digitais
da informagdo e comunicagdo (TDIC), utilizando-as de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diversos contextos,
utilizando a tecnologia em diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais em processos de producdo coletiva e autorais.

1.12 PROFESSORES/AS
RESPONSAVEIS:

1.13 ANO/SEMESTRE:

1.14 TURMA(S)
ENVOLVIDA(S):

1.15 PERIODO DE
REALIZACAO:

1.16 CARGA-HORARIA:

40h semestrais
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2. APRESENTACAO

A educacdo escolar vivencia um momento histérico: a sua inclusdo em
programas e projetos que visam a modernizacdo do espaco escolar e das praticas
pedagdgicas mediadas pelo uso das novas tecnologias. Com a Base Nacional Curricular
Comum, fica cada vez mais claro a inser¢ao da escola no contexto midiatico, em um
mundo no qual a comunicagdao rompe as barreiras de tempo e de espago, em que a
internet, computadores e outros equipamentos tecnoldgicos invadem e moldam a vida
das pessoas, influenciando costumes e ditando perfis de cidaddos e de sociedade, em
um processo dialético.

Assim, respondendo as necessidades atuais, este projeto integrado de ensino
parte do desejo apontado pela escuta dos alunos da rede publica do Ensino Médio
paraense em projetar, executar, reelaborar e utilizar os instrumentos tecnoldgicos para
produzir conhecimento, aproveitando as oportunidades do Novo Ensino Médio para
corresponder as expectativas de efetiva qualificacdo da educag¢do no estado do Para.

Desse modo, parte-se de uma nova contemplacdo das tecnologias, tratando-as
nao como equipamentos para sala de maquinas, mas como instrumentos facilitadores
e multiplicadores de aprendizagem que prometem ser, junto com a pessoa humana
qualificada, importante aliada para o fomento de praticas inovadoras e
interdisciplinares na educagao.

Partindo-se do exposto, a BNCC destaca duas competéncias com foco no uso

das tecnologias na educacao:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.)

Essas competéncias e as 128 habilidades com mencdes explicitas a tecnologia
na BNCC demandam metodologias ativas, que considerem o perfil de alunos que
possuem contato com as tecnologias com as diversas formas de uso. Em caso negativo,
esse contato precisa ser mediado pelo professor de maneira que, ao concluir o

processo de ensino e aprendizagem, o aluno ndo apenas conheca, mas utilize as
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linguagens e suas tecnologias de modo criativo, ético, colaborativo e autoral para que
se concretize o protagonismo juvenil e, com isso, se fundem as bases para o ensino dos
componentes da area de Linguagens, além da construcdo do projeto de vida do aluno.

Nesse sentido, as tecnologias favorecem a integracdo de conhecimentos,
saberes e praticas educacionais no espaco escolar, pois conforme Mendonca (2008), “a
integracdo ndo é sindbnimo de padronizac¢do, e sim de relacdo, didlogo entre as diversas
acdes e dreas do conhecimento”.

Essa integracdao se configura na articulagao entre teoria e pratica, num didlogo
entre partes visando a formacdo de um todo significativo. Assim, todo o trabalho que a
escola desenvolver serd coeso, fara sentido e consequentemente sera identitdrio ao
aluno, pois este vera coeréncia entre o que lhe é ensinado e o que ele vivencia, o que
contribui para a diminuicdo dos altos indices de evasdao escolar e dos baixos
indicadores avaliativos.

Dito isso, os aspectos que fortalecem a Area de Linguagens e suas Tecnologias e
contribuem para o aprofundamento dos seus objetos do conhecimento neste referido
projeto estdo presentes na “interdisciplinaridade do processo de ensino e
aprendizagem” como principio curricular norteador, além do “respeito as diversas
culturas amazobnicas e suas inter-relacdes no espaco e no tempo” e a “educacdo para a
sustentabilidade ambiental, social e econ6mica”; (DCEPA, 2018).

Quanto aos eixos estruturantes, atenta-se a “investigacdo cientifica, mediacdo e
intervencgao sociocultural”, os “processos criativos” e o empreendedorismo social, uma
vez que se entende que a leitura, a producdo de textos, a oralidade (escuta e producdo
oral) e a analise linguistica/semidtica podem se dar fazendo uso das diversas
linguagens e em diversos suportes, como o digital. Assim, as categorias de area
jornalistico-midiatico, vida pessoal, atuacdo na vida publica, jornalistico-midiatico,
cultural artistico e literdrio e praticas de estudo e pesquisa, abrangem a sexta
competéncia especifica a area: “Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensd&es técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir
as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas e de
aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida

pessoal e coletiva” (DCEPA, 2018).
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Outrossim, os projetos de vida dos alunos terdo um suporte contextualizado a
realidade local e global. Com isso, o protagonismo juvenil serd desenvolvido com base
em uma educacdo integrada e que acompanha a cultura digital que o aluno
possivelmente ja domina.

Assim, este projeto integrado busca dialogar com uma geracao de aprendizes
gue estdo crescendo e vivenciando os avancos das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, mas que necessitam de orientacdo e desenvolvimento de
potencialidades na area de Linguagens e suas tecnologias, como também entre as
outras Areas do conhecimento.

O novo desafio é fazer do mundo tecnolégico um aliado e, assim, realizar de
fato uma educacdo contextualizada, problematizadora, pautada no dialogismo, na
pesquisa, na colaboracdao em favor da formacao de cidadaos autébnomos e do pleno
exercicio da cidadania.

E importante ter em mente que as propostas aqui lancadas para o futuro das
juventudes sdo pedagdgicas, mas sobretudo, humanizadoras, pois atendem e
entendem o interesse dos jovens como um todo articulado, que almeja a qualidade da
educacgdo. Vale ressaltar que neste projeto a tecnologia ndo pode ser encarada apenas
enquanto instrumentos mediadores no processo de ensino e aprendizagem da Area,

mas, sobretudo, sobre percepc¢des e construcdes sobre a prépria tecnologia.

3. JUSTIFICATIVA

O Ser Humano é cultural. A construcdo de sua histéria se deu culturalmente, a
partir de convivios, interacdes sociais, com a tecnologia agindo como instrumento que
possibilitou todo um processo de interacdo social. Como exemplo, se pode citar a
escrita que se iniciou com desenhos nas paredes das cavernas e hoje é feita em
computadores, de modo digital e revoluciondrio.

Sendo cultural, o ser humano e a tecnologia sdao hoje indissocidveis. O
professor, por menos contato que tenha com o computador, hoje tem necessidade de
incluir novas tecnologias ao seu método de ensino-aprendizagem. Nao é sé questdo de
abandonar o giz para usar o computador, mas ter consciéncia de que o mundo tem
sofrido modificagdes, assim como tem mudado as percepc¢des dos individuos sobre

este mesmo mundo.

GOVERNO DO

MAVPARA



SECRETARIA DE
EDUCACAO

23

Conforme Vygotsky (1994)

os recursos tecnoldgicos sdo valiosos para o aprendizado (...) o0 uso de meios
artificiais, a transicdo para a atividade mediada, muda fundamentalmente
todas as operag0es psicoldgicas, assim como o uso de instrumentos amplia
de forma ilimitada a gama de atividades em cujo interior as novas fungGes
psicoldgicas podem operar(...) (VYGOTSKY, 1994, p. 73).

Assim, pode-se dizer que a educa¢do caminha cada vez mais de maos dadas
com as midias em geral, a qual estd presente ndo sé na vida cotidiana de alunos e
professores, como também no mundo do trabalho. Dessa forma, a importancia
politico-pedagodgica deste projeto de integrado de ensino para a formacao cultural dos
estudantes se da justamente no que o termo cultura representa, no sentido
etimoldgico alemado Kultur (profundidade), ou seja, no aprofundamento dos saberes e
praticas correspondentes a Area.

De acordo com Cruz Junior e Silva (2010, p. 90),

o ciberespaco (também chamado de rede) representa o palco principal, no
qual multiplas formas de socializacdo de individuos online se concretizam e
se desdobram. Esse fenGmeno traz consigo a insurgéncia de uma nova
modalidade de cultura, que permeia relagGes intra e interpessoais e é
permeada pelos recursos e aplicativos caracteristicos dessas tecnologias, a
cibercultura.

Desse modo, compreende-se que a tecnologia colabora para concretizar as
diversas formas de socializacdo, as quais ndao podem acontecer sem considerar as
multiplas linguagens, seus intentos e sua relevancia social. Neste projeto, seu objetivo
é consolidar a proposta pedagdgica da escola por meio da interdisciplinaridade, da
integracdo entre os saberes e as praticas, aliados ao uso da tecnologia.

Considera-se que a tecnologia ndo é uma dimensdao de neutralidade
(TRIGUEIRO, 2009), mas de interacdes, de lutas, de conquistas que para serem
efetivadas precisam ser democratizadas, partindo-se da inspiracdo de que a escola é
espaco de formacdo “[...] ndo para a ciéncia como coisa em si, neutra e independente,
mas como uma atividade social, com origem e fim social e por coeréncia, também
politica, econdmica e culturalmente comprometida e referenciada” (LINSINGEN, 2007,
p.17).

E por meio das tecnologias que as informacdes est3o vinculadas e os sentidos
delas se apresentam de modo explicito ou implicito, real ou irreal, manipulador ou

libertador. O que fazer depende individualmente de cada profissional, coletivamente
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de todos como uma “rede” que embala os sonhos da juventude paraense,
conectando-os ao mundo e possibilitando-lhes visdes criticas sobre estar nele.

Assim, se espera que a tecnologia seja aliada a escola, inserida nela e como seu
espaco de direito, pois, se estd no mundo, estd também na sala de aula que faz parte
deste mundo, num trabalho cooperativo e dialdgico. Desse modo, os alunos verao
sentido naquilo que sabem e aprendem, levando-se em conta o que afirma Paulo
Freire: “Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para

a sua construgao. ”

4. OBJETIVOS

GERAL:

- Potencializar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na Area de
Linguagens, propiciando uma educacdo voltada para a contextualizacdo cientifica e
tecnolégica para preparar o aluno ao exercicio da cidadania através de uma

coparticipacdo e de seu protagonismo no fazer educativo.

ESPECIFICOS:
- Socializar informacdes e experiéncias sobre o uso das tecnologias como ferramenta
didatica no processo de ensino-aprendizagem;
-Aliar o uso das TIC’s - Tecnologias de Informag¢do e Comunicac¢do as praticas de ensino/
aprendizagem dos campos de saberes e praticas da Area de Linguagens e Suas
Tecnologias;
- Promover o letramento digital;
- Planejar atividades que insiram praticas alinhadas a interacdo e as novas tecnologias,
permitindo a integracao dos saberes e praticas estudados nos diversos componentes
curriculares,
5- PROPOSTA METODOLOGICA

Este projeto integrado de ensino, sera organizado por eixos tematicos que se
relacionardo com os componentes curriculares da Area de Linguagens e suas
Tecnologias, os quais podem dialogar com as demais areas e acontecer nos espacos de

conexdes pedagdgicas da escola ou na sala de aula.
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Assim, o arranjo proposto funcionard da seguinte maneira: Acerca da
informatica, é possivel aplicar o conhecimento de textos técnicos na pratica de uso do
computador; entender os conceitos tedricos e nog¢des de funcionamento de um
computador e das partes que o integram; avaliar, juntamente com os alunos, o impacto
das transformacdes sociais e tecnoldgicas na vida dos educandos; compreender os
conceitos de liberdade ética e cidadania; minicurso de introducdo a informatica basica.

Em Arte, é possivel a utilizagdo de multimidias e transmidias, tanto para a
apreciacdo quanto para a criagdo artistica. Isso é possivel, por exemplo, por meio do
trabalho com as artes visuais (fotografia, curta metragem, entre outros), criacdo de
documentadrios, visita a museus virtuais, instalagdes artisticas visuais ou sonoras,
interatividade entre admiradores e fazedores de Arte, entre outros.

Por sua vez, em Lingua Portuguesa pode-se focar no letramento digital através dos
géneros textuais digitais (facebook, WhatsApp, blog, email, google drive, instagram,
IGTV, Booktuber, entre outros); reconhecer o emprego adequado de itens lexicais,
considerando o uso do internetés; produzir textos diversos voltados para a informatica;
discutir sobre fake news, efeito bolha e fendmeno da pds-verdade; trabalhar a autoria
textual, combatendo atividades de plagios; construir revistas digitais, entre outros.

Em Literatura, podem ser trabalhos as pesquisas em obras digitalizadas; visita a
bibliotecas e hemerotecas virtuais; a produg¢ao de quadrinhos; poesia digital; produgao
de e-book literarios; entre outros. Nesse componente, a leitura pode ser feita de modo
coletivo com utilizacdo de google drive, além da realizacao de, por meio de pesquisas,
desenvolver intertextualidade entre literatura e as Artes, a cultura corporal e a lingua
estrangeira; por exemplo, o classicismo pode ser compreendido na literatura, mas
também na musica, na pintura, na escultura, entre outros, como a leitura de obras
estrangeiras.

J4 em Lingua Estrangeira, é possivel exercitar a compreensado da linguagem da
Informatica, aplicando as técnicas de leitura instrumental da lingua inglesa; utilizacdo
de tradutores, jogos online para treinamento de leitura em lingua inglesa, levar os
alunos assistir filmes com legendas para acompanhar simultaneamente ao idioma e a
sua traducdo, entre outros.

Finalmente, em Educacdo Fisica podem ser trabalhados jogos virtuais, games,

avaliacOes fisicas, pesquisa e montagem que desenvolvam a cultura corporal, pesquisa
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acerca de corpo e saude, entre outros. Além disso, pode-se discutir sobre a relagao
entre o uso da tecnologia e o sedentarismo, ao mesmo tempo que o uso de certos
aplicativos, colaboram para uma rotina de atividade fisica que culmina com uma vida
saudavel.

Dentre as exemplificadas e as outras iniUmeras possibilidades de estratégias de
ensino- aprendizagem, vale ressaltar que cada componente curricular deve se articular
como Area do Conhecimento, ou seja, planejando e trabalhando conjuntamente, como
partes que dao significacdo ao todo, e um todo incompleto, pois sempre haverd
“outros links” que podem conectar as atividades para um nivel diferente e de maior
aprofundamento. Para isso, deverdao ser organizados os grupos de integra¢do para

articular as possiveis acdes:

ITEM ACOES
1.Sensibilizagao Reunido de sensibilizagdao para a realizagdo das agdes.
2.Planejamento Construcao coletiva de projetos, planos de aula, entre outros.
3. Divulgacao Promocdo da divulgacao do projeto nas salas de aula,
Cadastro de participantes.
5. AcOes Planejar e trabalhar coletivamente para a execucao das acoes.
6. Logistica Providenciar material necessario para as a¢des que serao desenvolvidas.

No item Sensibilizacdo, o foco sera sensibilizar a comunidade escolar no que diz
respeito ao uso das novas tecnologias, sua funcdo e importancia para as praticas
educativas da escola. Assim, o laboratdrio e outros espacos e metodologias de
ensino-aprendizagem se configurardo como instrumento facilitadores, colaboradores e
integralizadores da rotina escolar, o que ndo pode se dar sem o devido planejamento
coletivo de agdes, o envolvimento da escola como um todo participativo.
5.1 QUADRO-SINTESE DA INTEGRAGAO CURRICULAR DE AREA.

Para organiza¢ao dos trabalhos, serdao organizados quadros que se relacionardo
com projetos que possivelmente ja sdo desenvolvidos na escola, com os novos planos
de acdo, a articulagio com diferentes espacos pedagdgicos e Areas de conhecimentos,

observando-se o seguinte quadro-sintese:
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EIXO ESTRUTURANTE

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

PROCESSOS CRIATIVOS

MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL
EMPREENDEDORISMO

CATEGORIAS DE AREA

1.Vida pessoal (VP); 2. Praticas de estudo e pesquisa (PEP); 3. Atuagdo na vida publica; (AVP); 4.
Jornalistico-midiatico e (JM); 5. Cultural, artistico-literario. (CAL)

CAMPOS DE SABERES E
PRATICAS DE ENSINO

LINGUA PORTUGUESA E SUAS LITERATURAS / LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA EDUCAGAO
FISICA / ARTES

HABILIDADES A SEREM
CONSTRUIDAS

(EM13LGG105) Reconhecer, analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de
produgdes multissemidticas, multimidia e transmidia nas diferentes linguagens, desenvolvendo
modos de participagdo consciente, responsavel e inovadora, promotores de possiveis
intervencgGes sociais.

EM13LGG301) Utilizar diferentes linguagens para participar de processos de produgdo artisticas,
corporais e verbais, de modo individual, colaborativo, criativo, ético e solidario, levando em
conta a construgdo de seus projetos de vida.

EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagéo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsdvel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC) na
formacdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de
selegdo, compreensdo e produgdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

- Informatica basica para uso de computadores

- Criagdo de conteudos por meio do google drive.

- Documentario e narrativas imagéticas

- Fotografia e Linguagem e museus digitais

- Géneros textuais digitais

- A Lingua Inglesa e a informatica

- Criagdo de blog/revista digital

- Pesquisa e debate sobre fake News, efeito bolha e pds-verdade
-Montagem de ensaios (imagético, corporal e textual)
-Jogos Virtuais

-Aplicativos para atividade fisica (vivéncias articuladas)

5.2 DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Possiveis em todos os campos de saberes e praticas e nos diversos eixos

estruturantes, cada acdo busca dialogar com os componentes curriculares da Area de

Linguagens e suas Tecnologias, mas também é possivel que se dé entre Areas do

conhecimento, dado seu carater interdisciplinar.

As atividades acontecerdao em cinco meses, contabilizando 40h semestralmente

e tém como objetos do conhecimento correlacionado as linguagens, seus aspectos,

usos e funcbes intermediadas pelas novas tecnologias. Nesse sentido, este projeto

integrador propde onze atividades que se complementam gradualmente, dos campos

tedricos aos praticos, sem deixar, porém, de considerar a pessoa humana por tras da

maquina. A descri¢do das atividades estd elencada a seguir:

1-Informdtica basica para uso de computadores:
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-Usar as ferramentas do Google para melhor aproveitamento do e-mail institucional
(todos os estudantes e professores da rede estadual possuem as ferramentas por meio
da suite Google para a educacao)
-Realizar formacoes para estimular a aprendizagem com o uso de metodologias ativas
(ensino hibrido, sala de aula invertida) a ferramenta principal da suite e Google Sala de
Aula. Uma plataforma que pode mudar a transmissdo do conhecimento e estimular os
nativos digitais a serem proativos.
2-Criacdo de conteudos por meio do google drive:
-Os conteudos podem ser guardados no drive para favorecer o compartilhamento, ja
que ele pode ser acessado on-line ou off-line.
-Criacdo de revistas, e-books, apresentacdes podem ser construidos nas ferramentas
do google.
3 -Documentario e narrativas imagéticas:
-Podem usar a sequéncia didatica da Olimpiada da Lingua Portuguesa, material que
pode potencializar o género documentario e que cada escola ou professor pode criar
um canal no Youtube.
-0 celular é a ferramenta que mais pode ajudar os professores. O Instagram é a rede
social mais acessada pelos estudantes, estimular a leitura imagética através do género
poesia pode ser uma excelente estratégia para criar uma narrativa imagética.
4-Fotografia e Linguagem e museus digitais:
-Passeios pelos museus em ambiente virtual
Ex.:https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sai
r-de-casa/
5-Géneros textuais digitais:

Podem ser trabalhados gratuitamente pela Suite Google For Education, pois sdo
ferramentas fundamentais para a criagdao de todos os géneros textuais.
6-A Lingua Inglesa e a informatica:
-O Scratch é uma linguagem de programacdao que pode ser usada para criacdo de
tutoriais, videos para estimular o ensino da lingua inglesa.
-Uso o lightbot - mas necessdrio para o uso da robdtica (aprendizagem criativa)

7-Criacdo de blog/revista digital:
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- A ferramenta ideal para compartilhar tudo que é produzido pelos estudantes
mediados pelos professores é o Google site. Os NTEs sdo as instituicdes que
podem fazer formacdes.

8-Pesquisa e debate sobre fake News, efeito bolha e pds-verdade:

Pesquisa sobre esses fend6menos e utilizacdo de redes sociais para realizar debates por
meio de IGTV, WhatsApp, Skype, entre outros, tendo em vista o combate as fake news.
9-Montagem de ensaios (imagético, corporal e textual):

- Producdo de ensaios fotograficos, performances e poesias digitais, fanpage entre
outros.

10-Jogos Virtuais:

-Jogos virtuais em diferentes contextos e classificacoes

Acesso ao site https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
11-Aplicativos para atividade fisica:

Uso de aplicativos para organizar, planejar e estimular por meio de vivencias as
diferentes praticas da cultura corporal, do lazer, do combate a obesidade

infanto-juvenil, do incentivo aos cuidados em salde, entre outros.

5.3 AVALIACAO DO PROCESSO EDUCATIVO

Nesta ocasido, sera observado ndo somente os resultados obtidos com as acdes
planejadas como também o alcance das competéncias e habilidades propostas, bem
como o desempenho de organizagdo coletiva para a realiza¢do das atividades.

A avaliacdo devera contemplar um momento de culminancia do projeto, pois se
trata de um projeto integrado. Essa avaliacdo serd embasada a partir de relatérios
bimestrais, que serdo discutidos em encontros entre os professores responsaveis do
projeto e que deverdo apresentar as evidéncias de aprendizagem dos alunos, bem

como 75% de frequéncia dos alunos.

6. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

PERIODO DE REALIZAGCAO
Ne ATIVIDADES

DATA DE INiCIO DATA DE TERMINO RESPONSAVEL

o1 | Informatica  basica para uso de
computadores

02 | Criacdo de conteldos por meio do google
drive
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03 | Documentario e narrativas imagéticas

04 | Fotografia e Linguagem e museus digitais.

05 | Géneros textuais digitais

06 | A Lingua Inglesa e a informatica

07 | Criagdo de blog/revista digital

os | Aula invertida e debate sobre fake News,
efeito bolha e pds-verdade

-Montagem de ensaios (imagético,
09 | corporal e textual) em combate a fake
news

10 | -Jogos Virtuais

11 | Construcdo de aplicativo para atividade
fisica
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1. TITULO DO PROJETO:

LITERATURAS E SUAS INTERFACES DIALOGICAS

1.2 UNIDADE REGIONAL:

1.3 MUNICIPIO:

1.4 ESCOLA:

1.5 PRINCIPIO(S)
CURRICULAR(ES)
NORTEADOR(ES):

1- RESPEITO AS DIVERSAS CULTURAS AMAZONICAS E SUAS INTER-RELAGOES
NO ESPACO E NO TEMPO.

2- A INTERDISCIPLINARIDADE E A CONTEXTUALIZACAO NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM.

1.6 AREA DE CONHECIMENTO:

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS.

1.7 CATEGORIAS DE AREA

1.Vida pessoal (VP); 2. Praticas de estudo e pesquisa (PEP); 3. Atuacdo na vida
publica; (AVP); 4. Jornalistico-midiatico e (JM); 5. Cultural, artistico-literario.
(CAL)

1.8 CAMPOS DE SABERES E
PRATICA DE ENSINO
ENVOLVIDOS:

ARTE; EDUCAGAO FISICA; LINGUA PORTUGUESA E SUAS LITERATURAS; LINGUA
ESTRANGEIRA MODERNA

1.9 EIXO(S) ESTRUTURANTE(S):

INVESTIGAGCAO  CIENTIFICA, PROCESSOS  CRIATIVOS,
INTERVENGAO SOCIOCULTURAL, EMPREENDEDORISMO

MEDIACAO E

1.10 PERFIL DE ENTRADA
ESPERADO:

Realiza a aprecia¢do estética, dialogando com as diversas Artes (literatura,
danca, teatro, musica, pintura, grafite, fotografia, cinema, entre outros) e
Areas do conhecimento, no dmbito local e global

1.11 PERFIL DE SAIDA
ESPERADO:

Realiza a apreciacdo estética, dialogando com a Literatura e as diversas
linguagens da Arte, lendo e interpretando, de modo criativo as representa¢des
sociais (local/global) por meio das diferentes Artes e suportes (textuais,
visuais, corporais, sonoros, digitais, entre outros) e ampliando, assim, a
poética de ser/estar no mundo com relagdo as memodrias e imaginarios
locais/globais.

1.12 PROFESSORES/AS
RESPONSAVEIS:

1.13 ANO/SEMESTRE:

1.14 TURMA(S) ENVOLVIDA(S):

1.15 PERIODO DE
REALIZACAO:

1.16 CARGA-HORARIA:

40h semestrais

MAVPARA
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2. APRESENTACAO

No final do século XIX, em tempos de organizacdo do pensamento intelectual
brasileiro e da construcao da identidade nacional, o paraense José Verissimo, mais
tarde reconhecido como importante critico literdrio brasileiro, compreendia a
educacao como um projeto de nacionalidade. Seu desejo era ter a literatura como uma
expressdo viva do espirito do povo (VERISSIMO, 1966, p. 129). N3o por acaso, na
compreensdo do intelectual ha uma imprescindibilidade da literatura e da leitura para
a melhoria da qualidade da educagdo e, consequentemente, do pais.

Passados mais de trés séculos, ainda é anseio de educadores brasileiros atingir a
qualidade de leitura vivenciada por paises desenvolvidos. Diante do exposto, esta
ltinerancia parte das seguintes provocacdes: E possivel desenvolver um
ensino-aprendizagem de qualidade em uma escola de ndo- leitores? Como a literatura,
de forma integrada e dialdgica, pode colaborar para uma eficaz formacdo de leitores?
Ainda: como a literatura, em seu status de campos de saberes, contribui para a
formacdo de leitores de literaturas.

N3o se forma leitores quando a literatura e a leitura ndo ocupam seu espaco de
direito na educagdo escolar, quando a formacao do leitor é negligenciada, nado se trata,
desse modo, da inclusdo de leituras obrigatdrias ou de obras espagadas, um livro ou
outro de literatura portuguesa ou de exemplares do canone nacional incluidos,
secundariamente, entre as aulas de lingua materna. Importa compreender a literatura
e a leitura como um direito humano inaliendvel, segundo Anténio Candido (1988, p.
191) de uma Itinerancia que colabore para o contato do aluno com a literatura, que
seja lida e refletida a luz do didlogo com outras linguagens.

Ressalta-se que o conhecimento da literatura ndo é um fim em si, mas uma das
vias régias que conduzem a realizagdo pessoal de cada um. E importante que o aluno
possa ver na obra literaria “o sentido que lhe permita compreender melhor o homem e
o mundo, para nelas descobrir uma beleza que enriqueca sua existéncia” (TODOROV,

2009, p. 32).

3. JUSTIFICATIVA
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Como consta na BNCC (2018),

Cabe ao Ensino Médio aprofundar a andlise sobre as linguagens e seus
funcionamentos, intensificando a perspectiva analitica e critica da leitura,
escuta e producdo de textos verbais e multissemidticos, e alargar as
referéncias estéticas, éticas e politicas que cercam a producdo e recepgdo de
discursos, ampliando as possibilidades de fruicdo, de construgéo e produgdo
de conhecimentos, de compreensdo critica e intervengao na realidade e de
participagdo social dos jovens, nos ambitos da cidadania, do trabalho e dos
estudos (BRASIL, 2018, 498).

Por isso, no tocante a ultima etapa da Educacdo Basica e em consonancia com

as competéncias gerais do documento supracitado, o foco pedagdgico dessa Itinerancia

estd no processo de aprendizagem continuada dos possiveis didlogos da Literatura com

outras linguagens, a luz de teorias como a Semiética pierciana, a Literatura Comparada,

aliada a Teoria da Recepcdo, que propde que leitor seja a parte genuina do processo de

leitura, para que, numa cadeia de recepc¢des e de didlogos, a compreensdao dos

primeiros leitores tenha continuidade e possam, de geracdo a gerac¢do, decidir o

préprio significado de uma obra, tornando-a nova ou rompendo convencdes (JAUSS,

1994 [1967], p. 23).

Sobre a Literatura a BNCC é enfatica:

Em relagdo a literatura, a leitura do texto literdrio, que ocupa o centro do
trabalho no Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear também no
Ensino Médio (...) Assim, é importante n3o sé (re)coloca-lo como ponto de
partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu convivio com
os estudantes. (BRASIL, 2018, p. 499 Grifo nosso)

Dessa forma, “Literaturas e suas Interfaces dialdgicas” é baseada nos quatro

eixos estruturantes:

1- Processos Criativos;

2- Mediagao e Intervengao Sociocultural.

3- Investigacao Cientifica

4- Empreendedorismo

Esses quatro eixos permitem uma formacdo interdisciplinar e consolidam a

formacdo humana integral do estudante, pois parte da area de Linguagens e suas

Tecnologias podendo fazer o atravessamento entre os campos de sabres da area de

Linguagens, e ou ainda propor o didlogo com outras dreas do conhecimento,

objetivando aprofundar as aprendizagens nela adquiridas.
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No primeiro eixo, Processos Criativos, a literatura serd compreendida em sua
funcdo estética em possivel didlogo com outras linguagens: teatro, cinema, pintura,

arquitetura, entre outros; como se prevé na BNCC, permitindo

a ampliagdo de repertorio, considerando a diversidade cultural, de maneira a
abranger produgdes e formas de expressdo diversas — literatura juvenil,
literatura periférico-marginal, o culto, o classico, o popular, cultura de massa,
cultura das midias, culturas juvenis etc. — e em suas multiplas repercussoes e
possibilidades de apreciacdo, em processos que envolvem adaptacoes,
remediagdes, estilizagdes, parddias, HQs, minisséries, filmes, videominutos,
games etc.; ® a inclusdo de obras da tradicdo literdria brasileira e de suas
referéncias ocidentais — em especial da literatura portuguesa —, assim como
obras mais complexas da literatura contemporanea e das literaturas
indigena, africana e latino-americana (BRASIL, 2018, P. 500).

No segundo Eixo, Mediagao e Intervengao Sociocultural, a Literatura articula-se
a outras dreas do conhecimento, “incorporando valores universais como ética,
liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade”
(BRASIL, 2018, p. 2). Nesse sentido, visa-se ampliar a visdao de mundo dos estudantes,
os quais, em didlogo com outros saberes, podem se tornar, de fato, leitores proativos.

Por sua vez, o terceiro eixo, Investigacdo Cientifica, possibilita estudos dos
géneros literdrios, dos contextos soécio-histdricos culturais de movimentos
artistico-literarios, pesquisas de movimentos filoséficos e artisticos que dialogam
diretamente com a literatura, de um modo, geral, ou com uma obra, de modo
especifico.

O quarto eixo, Empreendedorismo, a Literatura liga-se a formag¢ao humana
integral do aluno, colaborando com o desenvolvimento de sua autonomia. Desse
modo, na escola ou fora dela, o estudante tera, na literatura, possibilidades para
compor seu projeto de vida e de trabalho, com gestdo de iniciativas empreendedoras,

criativas, produtivas, seja pessoal ou coletivamente.

4. OBJETIVOS
GERAL: Aprofundar conhecimentos sobre a literatura e suas multimodalidades
em interface com outras linguagens e areas do conhecimento de modo a intervir em

diversas situacGes que envolvem a vida em sociedade.

ESPECIFICOS:

-Ampliar, por meio das literaturas, a sensibilidade estética, criativa e critica;

GOVERNO DO
\l



SECRETARIA DE
EDUCAGAO

MAVPARA

35

-Utilizar conhecimentos literarios e o pensamento critico para intervir
socialmente;
-Estimular o protagonismo dos estudantes em projetos criativos e vivéncias

individuais e coletivas de leitura.

5. PROPOSTA METODOLOGICA

A proposta deste Projeto Integrado abrange os trés anos do Ensino Médio.
Assim, participam desta formagdo o estudante regularmente matriculado na unidade
escolar, com a proposta de ampliar o seu repertério de leitura, de modo a contribuir
para a sua emancipacao intelectual, levando-o a perceber a importancia da literatura
para a construcdo de sua formacdo cidada e de seu projeto de vida.

Ratifica-se que essa Itinerancia tem como ponto focal a area de Linguagens e
suas Tecnologias podendo manter o didlogo com outras areas do conhecimento,
realizando, assim, a aprendizagem continuada dos alunos, do primeiro ao terceiro ano
no Ensino Médio. Vale ressaltar que as ac¢Oes realizadas devem primar pelo didlogo
entre teoria e pratica e considerar a preparac¢do da juventude para as vivéncias sociais.

E importante ressaltar que as proposi¢des aqui apresentadas sdo sugestdes e
qgue poderdo ser ajustadas a partir das realidades e contextos em que docentes e
discentes estdo envolvidos, deste modo os didlogos com a literatura podem e devem
ser feitos com vivéncias proprias da cultura local.

Dentre as a¢des que podem ser criadas pelo professor ou contidas nos projetos
da escola, o quadro abaixo exemplifica algumas possibilidades cabiveis em cada

semestre de cada ano do Ensino Médio:

5.1 QUADRO-SINTESE DA INTEGRAGAO CURRICULAR DE AREA.

Para organizagao dos trabalhos, serdo organizados quadros que se relacionarao
com projetos que possivelmente jd sdo desenvolvidos na escola, com os novos planos
de agdo, a articulacdo com diferentes espacos pedagdgicos e Areas de conhecimentos,

observando-se o seguinte quadro-sintese:
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EIXO ESTRUTURANTE

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

PROCESSOS CRIATIVOS

MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL
EMPREENDEDORISMO

CATEGORIAS DE AREA

1.Vida pessoal (VP); 2. Praticas de estudo e pesquisa (PEP); 3. Atuagdo na vida publica; (AVP); 4.
Jornalistico-midiatico e (JM); 5. Cultural, artistico-literario. (CAL)

CAMPOS DE SABERES E
PRATICAS DE ENSINO

LINGUA PORTUGUESA E SUAS LITERATURAS / LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA EDUCAGAO
FISICA / ARTES

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a
sensibilidade, a imaginagdo e, a criatividade

EM13LGG601) apropriar-se do patrimonio artistico de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de legitimagdo das manifestagdes
artisticas na sociedade, desenvolvendo vis3o critica e histérica.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais, individuais e coletivos na
linguagem artistica-literaria, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de

HABILIDADES A SEREM . . . . " o .

CONSTRUIDAS naturezas diversas (artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.
(EM13LGG604PA) Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos
(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica e econémica e identificar o processo de construgdo histdrica dessas praticas.
(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsdvel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.
Participagdo em Rodas de Leitura, -Leitura de obras literdrias classicas, Estudos dos Géneros
literdrios (lirico, épico, dramdtico), Leitura de HQ, Leitura de literatura de expressdo amaz0nica,
Estudo dos contextos histéricos/culturais de movimentos Literarios.
Leituras e Releituras das produgbes artistico-culturais de expressdo amazdnica, nacionais e
internacionais. O contexto da Arte.
Vivéncia e fruicdo de Praticas corporais ligadas ao Folclore, Danga e Expressdo Corporal.
Estudos e leituras de Poesia, Cronica, Conto, Romance, Literatura infanto-juvenil.
Vivéncia e fruicdo de Praticas corporais ligadas ao Folclore, Danga e Expressdo Corporal.
Patriménio Histdrico, Artistico e Cultural (material e imaterial), valorizando e preservando a
heranga cultural - fortalecer a cidadania e a identidade nacional.
Criagdo de performances com leitura literaria, estudos e leituras de Literatura Africana, Literatura
de Cordel, estudos de contextos histéricos e culturais de uma obra.
Vivéncia e fruicdo de Praticas corporais ligadas ao Lazer, a Danga, ao Folclore e a Expressdo
Corporal.
Intervencdo e apropriacdo da Arte
A interculturalidade brasileira pela Arte

OBJETOS DE A Compreensdo da fungdo social e ideoldgica da Arte nas Artes Visuais, na Musica, no Teatro e na

CONHECIMENTO

Danga.

Pesquisas e estudos das representagdes sociais na Literatura; Literatura periférico-marginal;
realizagdo de seminarios cientificos literarios com produg&es criativas;

Vivéncia e fruicdo de Praticas corporais ligadas ao Lazer, a Saude, ao Esporte, a Danga, a Ginastica,
ao Folclore e a Expressdo Corporal.

A pesquisa em Arte nas diversas linguagens artisticas.

Ciéncias e Arte: Investigagdo sobre Identidades

Leituras e estudos de Drama; Comédia; Movimento de vanguarda; didlogo entre literatura e artes
visuais, musica e cinema;

Vivéncia e fruicdo de Praticas corporais ligadas ao Lazer, a Saude, ao Esporte, a Danga, a Ginastica,
ao Folclore e a Expressdo Corporal.

A relagdo entre arte e ciéncia na bioarte.

Criacdo de booktuber; criacdo de programa em IGTV; desenvolvimento de e-book e/ou revista
on-line; produgdo de oficinas; rodas de leituras;

Adaptagdo de Préticas corporais ligadas ao Lazer, ao Esporte, a Danga, a ginastica, ao Folclore e a
Salude a produgdo e elaboragdo de conhecimentos e produtos que contribuam na formagdo e
consolidagdo de projetos de vida académico e profissional.

Arte e Cultura aliadas ao Empreendedorismo social.

Como unir arte e empreendedorismo nas Artes Visuais, na Musica, no Teatro e na Danca

MAVPARA
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5.2 DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

1- Participagdo em Rodas de Leitura, -Leitura de obras literarias; Estudos dos
Géneros literdrios (lirico, épico, dramatico);
-As rodas de leitura sdo atividades que promovem a interacdo. Nelas, pode-se
desenvolver, apds uma aula invertida, por exemplo, um bate papo para aprofundar os
conhecimentos sobre os géneros literarios, inclusive com contacdo de histdrias da
Literatura Classica;
2- Estudos e leituras de Poesia, Cronica, Conto, Romances;
-Os estudos acima podem ser realizados em consonancia com projetos da biblioteca da
escola, como por exemplo, nos clubes de leitura. Em sala de aula, é possivel a criagao
de programas de radio, audio livros, murais, momentos de leitura, entre outros;
3- Criagcdo de performances a partir de leitura literaria, estudos e leituras de Literatura
Africana, Literatura de Cordel, estudos de contextos historicos e culturais de uma obra;
-Essa acdo dialoga com o campo de saber Arte, sobretudo o teatro. E possivel
desenvolvé-la com apresentacGes teatrais de obras literarias, cafés e feiras literarias. O
importante é ter em mente e por em pratica a diversidade de literaturas que circulam
em diferentes contextos.
4- Pesquisas e estudos das representacbes sociais na Literatura; Literatura
periférico-marginal; realizacdo de semindrios cientificos literarios com produgdes
criativas;
-Os estudos e os seminarios acima podem ser desenvolvidos em parceria com espagos
de conexdo pedagodgicas da escola. Os seminarios, por exemplo, podem envolver
diferentes turmas, com comunicac¢des orais, apresentacdo de murais, entre outros.
5- Leituras e estudos de Drama; Comédia; Movimento de vanguarda; didlogo entre
literatura e artes visuais, musica e cinema;
-Dramas, comédias e as artes de vanguardas sao interessantes para dialogar com a arte
visual e o cinema. A ideia é que sejam feitas atividades que estimulem o processo
criativo dos estudantes, as quais podem culminar em campanhas nas redes sociais,
festivais de cinema e de musica.
6- Criacdo de booktuber; criacdo de programa em IGTV; desenvolvimento de e-book
e/ou revista on-line; producdo de oficinas; rodas de leituras (30h/a); é importante que

as novas tecnologias sejam aliadas na formacdo de alunos leitores. Por isso, redes
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sociais e aplicativos podem ser instrumento de interacdo e didlogo sobre gostos

literdrios, incentivando, ainda, a formacdo de novos leitores.

OBSERVAGAO:
1- E importante ratificar que toda proposicdo de didlogo, de transposicdo ou
analise comparativa entre linguagens diferentes deve-se primariamente considerar os
elementos especificos de cada linguagem para depois fazer as aproximacdes e
diferenciagdes.
2- Ratifica-se também que o (a) professor (a) tem liberdade e autonomia para

fazer suas escolhas quanto a obras, leituras e acdes.

5.3 AVALIACAO DO PROCESSO EDUCATIVO
12 ETAPA: Portfélio do Professor e do aluno

O professor deverd tomar nota durante todo o processo coletando suas
impressdes sobre o desenvolvimento das a¢des

Os relatos, orais e/ou escritos, sdo Uteis para mostrar o que cada um sabia e o
qgue aprendeu.

22 ETAPA: Revisdo do plano de agao

Sucessos e fracassos das aulas devem ser identificados por estudantes e
educadores, a quem cabe determinar o que é preciso rever em seu planejamento. O
uso desses resultados favorece uma atividade formativa, e ndo meramente
classificatdria
32 ETAPA: Acompanhamento comparativo quantitativo: (ao final dos semestres)

As estatisticas serdo consultadas para verificar a evolucdao no desempenho dos
alunos nas avaliagGes dentro das areas do conhecimento envolvidas no Projeto
Integrado.

A presenca dos alunos serd realizada a partir de:

Encontros presenciais: ocorrerdo uma vez por semana na sala de leitura da
escola para ajustes e alinhamentos e realizacdo de oficinas, exibicdo de filmes e rodas
de conversa e leitura.

Encontros virtuais: Utilizando aplicativos como WhatsApp, Meet, etc.
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6. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

PERIODO DE REALIZACAO

Ne ATIVIDADES

Participagdo em Rodas de Leitura, -Leitura de obras literdrias
01 classicas, Estudos dos Geéneros literdrios (lirico, épico,
dramadtico) (30h/a)

02 Estudos e leituras de Poesia, Crbnica, Conto, Romance,
Literatura infanto-juvenil (30h/a)

Criacdo de performances a partir de leitura literaria, estudos e
03 leituras de Literatura Africana, Literatura de Cordel, estudos de
contextos histdricos e culturais de uma obra (30h/a)

Pesquisas e estudos das representagdes sociais na Literatura;
04 | Literatura periférico-marginal; realizagdo de semindrios
cientificos literarios com producdes criativas 30h/a)

Leituras e estudos de Drama; Comédia; Movimento de
05 vanguarda; didlogo entre literatura e artes visuais, musica e
cinema (30h/a)

Criagdo de booktuber; criagdo de programa em IGTV;
06 [ desenvolvimento de e-book e/ou revista on-line; produgdo de
oficinas; rodas de leituras (30h/a)

07 | Criagdo de blog/revista digital

08 | Aula invertida e debate sobre fake News, efeito bolha e
pos-verdade

09 | Montagem de ensaios (imagético, corporal e textual) em
combate a fake news

10 | Jogos Virtuais

11 | Uso de aplicativo para atividade fisica associados a vivéncias
de praticas corporais e de lazer

MAVPARA
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA DE ENSINO ELETIVO: ARTCIRCULAGAO: ARTE NO CONTEXTO LOCAL

1.2- Descrigdo: A arte realizada nos espacgos publicos converte-se em estratégia de aproximagdo com a realidade e com o publico. As obras de
intervengdo nos espagos urbanos, em sua maioria, lidam com o conceito de site-specific, caracterizado pela indiscernibilidade entre a obra e o
lugar. A adogdo dos espagos publicos imprime novas questdes: a imperceptibilidade da obra de arte como tal, o artista-anonimo, a efemeridade
da obra e a sua dissolugdo na estrutura-cidade. As poéticas da arte nos espagos publicos permeiam, além das questdes fisicas e culturais da
cidade, outras fundadas numa dimens3o filoséfica, em que a categoria estética do sublime ressurge no contexto contemporaneo, frente a
fragilidade humana as catastrofes naturais, as transformagdes climéticas, a violéncia urbana, as epidemias etc. A cidade com sua dindmica se
converte num reflexo do mundo e o artista, atento a isto, utiliza-a como meio de reflexdo das relagées entre o sujeito e a realidade. Tendo em
vista a realidade em que esta inserida a diversidade das localidades Amazonicas, em regides onde o contato com diferentes manifestacdes
artisticas e culturais possuem suas expressividades especificas, esta eletiva propde contribuir para a humanizagdo, a sensibilizagdo e a formagdo
do pensamento critico e reflexivo por meio de signos que se articulam em diferentes linguagens artisticas, bem como estimulam o
desenvolvimento e o compartilhamento de habilidades e competéncias para aprender a ver a cultura e a arte como formas de educar. Elas
sensibilizam os sentidos e fazem com que a ordem da utilidade e a ordem da fruigdo se associem, estabelecendo profundas conexdes com o
mundo que os cercam.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) ;0 tempo Respeito as diversas culturas amazonicas e suas inter-relagdes no espago e
NORTEADOR(ES): ° A interdisciplinaridade e a contextualizacdo no processo de aprendizagem

° Investigacéo Cientifica: (EMIFCGO03)

. ° Processos Criativos: (EMIFCG04)

SO EHESIHULDHANIES) ° Mediagao e Intervengao sociocultural: (EMIFCGO08)

[ Empreendedorismo Social: (EMIFCG10)
4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
5. AREA(S) DE . . o o - )
CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas Tecnologias/ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
6. COMPETENCIAS ASSOCIADAS;

(EMIFCGO3). Utilizar informagBes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a prdtica da modalidade;

(EMIFCGO04). Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5). Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO6). Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO08). Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
(EMIFCG10). Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidades
inerentes a prdtica da modalidade associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindos dessa prdtica.

(EMIFCG12). Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes
e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforgos e agcdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

7. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

- (EM13LGG603PA) Expressar-se e atuar de maneira identitaria em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e nas intersec¢des entre elas. Ainda, recorrendo-se a referéncias estéticas e culturais
amazédnicos, desenvolver e/ou compartilhar conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas para compreender diversos saberes e mobilizar experiéncias, como sensibilidade, afetividade e criatividade.
- EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade;
- EMIFLGGO5: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.
- EMIFLGGO6: Propor e testar solugGes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e visuais
e do movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visGes a estereotipadas sobre a modalidade;
- EMIFLGGOS: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das préticas de linguagem para propor ag¢&es individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harmdnico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.
- EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das préticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.
- (EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.
- (EM13LGG302). Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos em diferentes
linguagens, levando em conta seus contextos de produgdo e de circulagdo.
- (EM13LGG304): Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagdo social, politica, artistica e cultural para
enfrentar desafios contemporaneos, discutindo seus principios e objetivos de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

- EM13LGG601bPA). Compreender a diversidade do patrimdnio artistico-cultural, bem como os processos de legitimagdo das manifestagdes
artisticas na sociedade, desenvolvendo visdo critica e histdrica.
- (EM13LGG602). Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas
participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagdo e a criatividade. (EM13LGG603): Expressar-se e atuar em
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processos criativos que integrem diferentes linguagens artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

- (EMIFCHSAO3). Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.)
em fontes confidveis, informagbes sobre temas e processos de natureza histdrica, social, econémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.
-(EMIFCHSAOQS). Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais relacionados a temas e processos
de natureza histdrica, social, econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global.

(EM13LGG201PA). Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-os como fenémenos
identitarios, culturais, histéricos, variavel, heterogéneos e sensiveis, propicio ao autoconhecimento, a empatia e os valores assentados na
democracia.

(EM13LGG301PA). Utilizar diferentes linguagens para participar de processos de produgdo artisticas, corporais e verbais, de modo individual,
colaborativo, criativo, ético e solidério, levando em conta a construgdo de seus projetos de vida.

8. Objetos de Conhecimento a serem aprofundados:
- Fundamentos conceituais das produgGes artisticas do entorno, bem como do universo de diferentes padrdes culturais, artisticos e
estéticos.
- Conceitos de Arte urbana. Arte Publica. Arte na rua. Arte da rua. Patrimdnio Cultural. Saberes Culturais.
-Fundamentos de praticas artisticas de origem urbana ou regionalizada.
- Nogdes sobre patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo matrizes indigenas, africanas
e europeias de diferentes épocas: principios antropoldgicos e arqueoldgicos.
- Diversidades culturais e Interculturalidades.
-Saberes Culturais.
-Conceito de Tempo e Espaco
- Desenvolvimento de uma cartografia artistica e cultural de paisagens que retratam seus contextos sociais.
- Anélise e compreensdo cartografica.
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GUIMARAES, Suzana Cristina Souza. Arte na Rua: o imperativo da natureza. Cuiaba: EQUFMT, 2007.
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Legendas:
*Palavras em Itélico indicam grifo nosso;

** Habilidades com a sigla PA no final indicam habilidades especificas construidas, por esta comissdo, como sugestdo para orientar o
aprofundamento do conhecimento préprio do campo de saberes e praticas do componente estruturante.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: PROJETANDO A VIDA ARTISTICAMENTE COM CRIATIVIDADE

1.2- Descrigdo: Essa eletiva visa propiciar aos estudantes a fruigdo, a analise, a produgdo e o uso das diferentes linguagens artisticas, com vistas
a ampliar suas possibilidades de atuar social e culturalmente, expressando gestos, sentimentos, impressdes, ideias, opinides e criagdes para
entender e experimentar o mundo. Estimular a criatividade na perspectiva critica diante da complexidade do mundo globalizado que traz
multiplos desafios para a escola com novas tecnologias, conceitos e dindmicas, 0 pensamento critico e, sem duvida, relevante para promover o
protagonismo dos estudantes. Quando o estudante é criativo e critico, ele se torna capaz de buscar novos conhecimentos, planejar solugdes e
aplica-las para alcangar determinado objetivo. O dominio fluido sobre a criatividade e pensamento critico serd fundamental para a formagdo dos
estudantes e para uma atuagdo social auténoma, responsavel e soliddria, com capacidade para adaptacdo dos desafios que surgirem ao longo da
vida. O conceito de curiosidade deve ser experimentado na perspectiva investigativa em relagdo a um fenémeno, situagdo ou problema. E a
disposicdo de se deparar com algo novo e se sentir incentivado a investiga-lo. E desejavel testar ideias a partir de prospecgdo de projetos, assim
como, o incentivo de produzir um artigo sobre o que foi pensado e testado. Assim, a formagdo dos estudantes tera uma atuagdo social
auténoma, responsavel e solidaria, com capacidade para adaptagdo dos desafios que surgirem ao longo da vida.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) ;o tempo Respeito as diversas culturas amazonicas e suas inter-relagdes no espago e
NORTEADOR(ES): ° A interdisciplinaridade e a contextualizagéo no processo de aprendizagem

° Investigacao Cientifica:
3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): * Processos Criaivos: ,

. Mediagao e Intervengéo sociocultural:

° Empreendedorismo Social:
4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
10. AREA(S) DE Linguagens e suas Tecnologias/ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas/ Matematica
CONHECIMENTO(S): e suas Tecnologias.

11, COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade, atengdo, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

EMIFCGO3: Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacGes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a pratica da modalidade;

EMIFCGO4: Reconhecer e analisar diferentes manifestag@es criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade;

EMIFCGO08: Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
EMIFCG10: Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para

superar desafios e alcangar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de
estresse, frustragdo, fracasso e adversidades inerentes a prética da Arte associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindas dessa
pratica.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagdo e empreendedorismo para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade com ponto de atengdo na
economia criativa ligada a reflexdo sobre as artes e a cultura.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes
e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e agdes em relagdo a sua vida pessoal,
profissional e cidada.

12. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade, com o reconhecimento
sobre as profissGes no campo da Arte e as caracteristicas de inumeras atividades em diferentes setores da economia, as diferengas entre
campo e cidade, as mudangas provocadas pela tecnologia no setor produtivo e o impacto do trabalho na vida das pessoas e na sociedade.
Tudo isso com perspectiva histérica e geoecondmica sobre as transformag&es ocorridas nas relagdes, no universo do trabalho da Arte.
(EM13LGG301PA) Utilizar diferentes linguagens para participar de processos de produgdo artisticas, corporais e verbais, de modo individual,
colaborativo, criativo, ético e solidario, levando em conta a construgdo de seus projetos de vida.

(EM13LGG702bPA) Fazer uso critico dessa midia em préticas de selecdo, compreensdo e produgdo de discursos em ambiente digital,
compreendendo as tecnologias como instrumento de comunicagdo e de interagdo que, de modo responsdvel, podem sugerir solugdes para
problematicas sociais locais e planetarias.

(EM13LGG601aPA) - Apropriar-se do patriménio artistico de diferentes tempos e lugares, apreciando-os individual e coletivamente,
fomentando a sensibilidade, o senso estético e aumentando o repertdrio cultural.

EMIFLGGO5: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuacio social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.

EMIFLGGO6: Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e visuais
e do movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visGes a estereotipadas sobre a modalidade;
EMIFLGGOS8: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor ag¢ées individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harménico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas,
corporais e verbais), para compreender o modo como circulam, constituem-se e (re) produzem significacdo e ideologias.
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(EM13LGG203) Analisar os didlogos e conflitos entre diversidades e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e
suas producdes (artisticas, corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.
(EM13LGG302) Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visGes de mundo presentes nos discursos em diferentes
linguagens, levando em conta seus contextos de produgdo e de circulagdo com o objetivo de identificar um espectro amplo de profissdes no
campo da arte e suas praticas e reconhecer o valor do trabalho como fonte de realizagdo pessoal e de transformagdo social.
(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para interagir socialmente em praticas da
cultura corporal, de modo a estabelecer relagdes construtivas, éticas e de respeito as diferengas.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como forma de autoconhecimento, autocuidado e
construgdo de lagos sociais em seus projetos de vida.
(EM13LGG602): Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas
participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagdo e a criatividade. (EM13LGG603): Expressar-se e atuar em
processos criativos que integrem diferentes linguagens artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas, relacionado com a capacidade dos alunos
para refletirem sobre desejos e objetivos ndo apenas para o futuro, mas também para agora.
(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e
mobilizd-las de modo ético, responsavel e adequado a préticas de linguagem em diferentes contextos em favor dos empreendimentos
artisticos enquanto esforgo de criatividade, oferecendo uma visdo menos mercantil e mais societédria do fendmeno.
(EMIFMATO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ ou pesquisas (bibliogréfica, exploratdria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a contribuicdo da Matematica na explicagdo de fendmenos de natureza cientifica, social, profissional,
cultural, de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias com perspectivas para
a Arte e Cultura como alavancas da criatividade econémica, social e ambiental.
(EMIFCHSAOQ3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informagBes sobre temas e processos de natureza histérica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em dmbito
local, regional, nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentac¢do, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

1 OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

Industrias culturais as industrias criativas

As cidades favorecem a Criatividade

Artes, Cultura e Criatividade

A diversidade de saberes e vivéncias culturais e artisticas no sistema da Arte (em todas as linguagens artisticas).
Abordagem criativa a partir do individuo

Abordagem comunitaria da criatividade

Bens econdmicos, bens artisticos e produtos culturais.

Criagdo artistica e sustentabilidade econémica

Territorio, territorialidades e meio ambiente

Modos de vida e identidades

Cultura de massa e industria cultural

Espago e cidadania

Conhecimentos e experiéncias para entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida.

Educagdo financeira e seus contetdos

Mundo do trabalho em Arte e Cultura.

Matematica financeira

A N UL N N N N N N N N N N N N N
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Legendas:

*Palavras em Itélico indicam grifo nosso;

** Habilidades com a sigla PA no final indicam habilidades especificas construidas, por esta comissdo, como sugestdo para orientar o
aprofundamento do conhecimento proprio do campo de saberes e praticas do componente estruturante.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: PRATICA EM ESPORTES COLETIVOS | (Membros Inferiores)

1.2 Descri¢do: O Campo de saberes eletivo tem por objetivos desenvolver atividades esportivas focada nas modalidades coletivas que utilizem os
MEMBROS INFERIORES como referéncia para a execugdo dos principais fundamentos. Propor atividades ligadas a uma ou mais dimensdo social
do esporte de acordo com a proposta estruturada na realidade especifica e na condigdo concreta para sua efetivagdo na unidade escolar.
Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva coletiva praticada. Fruigdo, vivéncias e/ou treinamento dos fundamentos técnicos e
taticos. Combater visGes estereotipadas sobre a modalidade; dentre outras possibilidades identificadas

(] Respeito as diversas culturas amazoénicas e suas inter-relagdes no espago e no

2.PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) tempo

el A interdisciplinaridade e a contextualizacdo no processo de aprendizagem

(]

) Investigacdo Cientifica:

. Processos Criativos:
SERQEIESIEN RN S ° Mediacdo e Intervencio sociocultural:
L]

Empreendedorismo Social:

4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
5.AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias
1. COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

EMIFCGO3: Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagGes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a pratica da modalidade;

EMIFCGO4: Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade;

EMIFCGO08: Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
EMIFCG10: Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidades
inerentes a pratica da modalidade associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindos dessa pratica.

2. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

EMIFLGGO1: Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias de modo a
melhor compreender o fendmeno esportivo em suas dimensdes politicas, econdmicas, éticas, estéticas, procedimentais, e atitudinais;
EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade;

EMIFLGGO5: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuac¢io social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.

EMIFLGGOG6: Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e do
movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visdes a estereotipadas sobre a modalidade;

EMIFLGGOS8: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor ag¢8es individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harmoénico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.

EMIFEFO1PA: Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacdo esportiva;

EMIFEFO2PA: Aprofundar conceitos fundantes do Esporte para a interpretacdo de fendmenos e processos ligados a area;

EMIFEFO3PA: Aprofundar elementos fundantes de modalidade esportiva coletiva praticada;

EMIFEF04PA: Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva coletiva praticada.

3. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

- Esportes Coletivos (énfase de fundamentos executados com os MEMBROS INFERIORES);

- Conceitos fundantes da modalidade praticada;

- Desenvolvimento das capacidades fisicas necessarias a pratica da modalidade coletiva;

- Fundamentos Técnicos da modalidade esportiva coletiva praticada;

- Sistemas taticos de jogo;

- Regras da modalidade e nogdes de Arbitragem (fungdo, responsabilidades e condutas de respeito);
- Competicdo e Cooperagdo na pratica esportiva.

- Dopings e Tecnologias nos esportes coletivos
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FREIRE, Jodo Batista. Pedagogia do futebol. Campinas: Autores associados, 2003.

LUCENA, Ricardo. Futsal e a iniciagdo. Rio de Janeiro: Sprint, 2001.

GARGANTA, Jilio. Para uma Teoria dos Jogos Desportivos Coletivos. In. GRACA, A. OLIVEIRA, J (Org.). O Ensino dos Jogos Desportivos. Centro de Estudos dos Jogos Desportivos. FCDEF-UP. Porto.
Portugal, 1995.

. O Ensino dos Jogos Desportivos Colectivos. Perspectivas e Tendéncias. Revista Movimento, Porto Alegre, Ano 5, n.8, 1998.
SILVA, Pedro Antonio da. Jogos Poliesportivos 2000 Exercicios, Rio de Janeiro, Sprint, 2002.

TUBINO, M. J. Gomes. Dimensdes sociais do esporte. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

VOSER, Rogério da Cunha. O futsal e a escola: Uma perspectiva pedagdgica. Porto Alegre: Artmed, 2002.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: PRATICA EM ESPORTES COLETIVOS Il (Membros Superiores)

1.2 Descri¢do: O Campo de saberes eletivo tem por objetivos desenvolver atividades esportivas focada nas modalidades coletivas que utilizem os
MEMBROS SUPERIORES como referéncia para a execugdo dos principais fundamentos. Propor atividades ligadas a uma ou mais dimensao social
do esporte de acordo com a proposta estruturada na realidade especifica e na condigdo concreta para sua efetivagdo na unidade escolar.
Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva coletiva praticada. Fruigdo, vivéncias e/ou treinamento dos fundamentos técnicos e
taticos. Combater visGes estereotipadas sobre a modalidade; dentre outras possibilidades identificadas.

(] Respeito as diversas culturas amazoénicas e suas inter-relagdes no espago e no

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) tempo

el A interdisciplinaridade e a contextualizacdo no processo de aprendizagem

(]

) Investigacdo Cientifica:

. Processos Criativos:
SERQEIESIEN RN S ° Mediacdo e Intervencio sociocultural:
L]

Empreendedorismo Social:

4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
15. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias
16. COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

EMIFCGO3: Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagGes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a pratica da modalidade;

EMIFCGO4: Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade;

EMIFCGO08: Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
EMIFCG10: Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidades
inerentes a pratica da modalidade associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindos dessa pratica.

17. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

EMIFLGGO1: Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias de modo a
melhor compreender o fendmeno esportivo em suas dimensdes politicas, econdmicas, éticas, estéticas, procedimentais, e atitudinais;
EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade;

EMIFLGGO5: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuac¢io social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.

EMIFLGGOG6: Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e do
movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visdes a estereotipadas sobre a modalidade;

EMIFLGGOS8: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor ag¢8es individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harmoénico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.

EMIFEFO1PA: Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacdo esportiva;

EMIFEFO2PA: Aprofundar conceitos fundantes do Esporte para a interpretacdo de fendmenos e processos ligados a area;

EMIFEFO3PA: Aprofundar elementos fundantes de modalidade esportiva coletiva praticada;

EMIFEF04PA: Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva coletiva praticada.

18. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

- Esportes Coletivos (énfase de fundamentos executados com os MEMBROS SUPERIORES);
- Conceitos fundantes da modalidade praticada;

- Desenvolvimento das capacidades fisicas necessarias a pratica da modalidade coletiva;
-Fundamentos Técnicos da modalidade esportiva coletiva praticada;

- Sistemas taticos de jogo;

- Regras da modalidade;

-Nogdes de Arbitragem (fungdo, responsabilidades e condutas de respeito);

- Vivéncias da Modalidade de natureza adaptada/paralimpica;

- Competi¢do e Cooperagdo na pratica esportiva;

Dopings e Tecnologias nos esportes coletivos.

19, BIBLIOGRAFIA BASICA

BAYER, C. O ensino dos desportos colectivos. Lisboa, Dinalivro, 1994

BETTI, M. Corpo, cultura, midias e educacdo fisica: novas relagdes no mundo contemporaneo. Revista Digital: Lecturas Educacién Fisica y
Deportes, Buenos Aires, v.10, n. 79, p. 1-9, dez 2004. Disponivel em http://www.efdeportes.com.

BIZZOCCHI, C. E. O Voleibol de Alto Nivel: da Iniciagdo a Competi¢do. Sdo Paulo: Fazendo Arte Editorial, 2003.

BOJIKIAN, J.C.M. Ensinando Voleibol. Sdo Paulo: Phorte, 2003.

CARVALHO, Oto M. Voleibol 1000 Exercicios. Rio de Janeiro: Sprint, 2001.

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino da educagdo fisica. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

COSTA, A.D. Voleibol: Fundamentos e Aprimoramento Técnico. Rio de Janeiro: Sprint, 2001.

DAOLIO, Jocimar. Cultura: Educacéo fisica e Futebol. 32 ed. Ver. - Campinas, SP: editora Unicamp, 2006
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GARGANTA, Julio. Para uma Teoria dos Jogos Desportivos Coletivos. In. GRACA, A. KNIJNIK, J. D. Conceitos basicos para a elaboragdo de
estratégias de ensino aprendizagem na iniciagdo a pratica do handebol. Lisboa: Ludus, 2004, p. 75-81
OLIVEIRA, J (Org.). O Ensino dos Jogos Desportivos. Centro de Estudos dos Jogos Desportivos. FCDEF-UP. Porto. Portugal, 1995.

. O Ensino dos Jogos Desportivos Colectivos. Perspectivas e Tendéncias. Revista Movimento, Porto Alegre, Ano 5, n.8, 1998.
PAES, Roberto Rodrigues. Pedagogia do esporte: iniciagdo e treinamento em basquetebol, Rio de Janeiro, Guanabara Koogan, 2009.
SANTINI, Joarez. Voleibol Escolar: Da Iniciagdo ao Treinamento. 148 pdaginas. ULBRA. 2007.
SILVA, Pedro Antbnio da. Jogos Poliesportivos 2000 Exercicios, Rio de Janeiro, Sprint, 2002.
SIMOES, A.C. Handebol: conceitos técnicos e taticas. S3o Paulo: Phorte, 2002.
TUBINO, M. J. Gomes. Dimensdes sociais do esporte. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2001.BAYER, C. O ensino dos desportos colectivos. Lisboa,
Dinalivro, 1994
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: PRATICA EM ESPORTES INDIVIDUAIS / DE AVENTURA / NATUREZA

1.2 Descricdo: O Campo de saberes e Praticas Eletivos tem por objetivos desenvolver atividades esportivas focada em modalidades
INDIVIDUAIS / DE AVENTURA / NATUREZA. Escolher e selecionar a(s) modalidade(s) de acordo com as condigées apropriadas para sua pratica.
Desenvolver os conceitos fundantes da modalidade praticada. Propor atividades ligadas a uma ou mais dimensao social do esporte de acordo
com a proposta estruturada na realidade especifica e na condigdo concreta para sua efetivagdo na unidade escolar. Desenvolver
potencialidades na modalidade esportiva Individual / Aventura / Natureza praticada. Promover melhoras nas capacidades fisicas necessarias
a pratica desta modalidade. Abordar Regras e condutas éticas da modalidade; Fruigdo, vivéncias e/ou treinamento dos fundamentos técnicos
e taticos. Combater visGes estereotipadas sobre a modalidade; dentre outras possibilidades identificadas.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) toempo Respeito as diversas culturas amazodnicas e suas inter-relagdes no espago e no
NORTEADOR(ES): '
o i) o A interdisciplinaridade e a contextualizacdo no processo de aprendizagem
. Investigagdo Cientifica:
3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): ® Processos Criativos:
. Mediagdo e Intervengdo sociocultural:
° Empreendedorismo Social:
4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
20. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias

21, COMPETENCIAS ASSOCIADAS:;

EMIFCGO3: Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagBes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a prética da modalidade;

EMIFCGO4: Reconhecer e analisar diferentes manifestagGes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade;

EMIFCGO8: Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
EMIFCG10: Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidades
inerentes a pratica da modalidade associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindos dessa pratica.

22.  HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

EMIFLGGO1: Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias de modo a
melhor compreender o fendmeno esportivo em suas dimensdes politicas, econdmicas, éticas, estéticas, procedimentais, e atitudinais;
EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade;

EMIFLGGOS: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.

EMIFLGGOG6: Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e do
movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visdes a estereotipadas sobre a modalidade;

EMIFLGGOS8: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor ag¢des individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harmdnico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.

EMIFEFO1PA: Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagio esportiva;

EMIFEFO2PA: Aprofundar conceitos fundantes do Esporte para a interpretagdo de fendmenos e processos ligados a area;

EMIFEFO3PA: Aprofundar elementos fundantes de modalidade esportiva individual praticada;

EMIFEFO4PA: Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva individual praticada;

23. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

- ClassificagBes possiveis nos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza

- Conceitos fundantes da modalidade praticada;

-Fundamentos Técnicos da modalidade esportiva individual praticada;

-Desenvolvimento das capacidades fisicas necessarias a pratica dos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;
- Esportes de Aventura na promogdo da saude;

- Demandas fisioldgicas aplicadas aos esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Regras da modalidade;

- Orgaos oficiais de representagdo dos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Fungdes, responsabilidades e condutas de respeito dos praticantes dos esportes de Aventura / Natureza;
- Carater competitivo e ndo competitivo na pratica de Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Dopings e Tecnologias nos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza.

24. BIBLIOGRAFIA BASICA

BALBINOTTI, C. O Ensino do Ténis: Novas Perspectivas de Aprendizagem. Rio de Janeiro: Artmed, 2009.

BETTI, M. Corpo, cultura, midias e educacdo fisica: novas relagdes no mundo contemporaneo. Revista Digital: Lecturas Educacién Fisica y
Deportes, Buenos Aires, v.10, n. 79, p. 1-9, dez 2004. Disponivel em http://www.efdeportes.com.

BERNARDES Luciano A. Atividades e Esportes de Aventura Para Profissionais de Educagdo Fisica, Sdo Paulo: Phorte, 2013.

BRUHNS, HT. A busca pela natureza - Turismo e aventura.. S3o Paulo: Manole, 2009

CASTRO, M.; ISHIZAKI, M. T. Ténis - Aprendizagem e Treinamento. 2. ed. Sdo Paulo: Phorte, 2008

COICEIRO, Geovana Alves. 1000 exercicios e jogos para o atletismo. 3. ed. Rio de Janeiro: Sprint, 2011.
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COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino da educagdo fisica. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

DAOLIO, Jocimar. Cultura: Educagao fisica e Futebol. 32 ed. Ver. - Campinas, SP: editora Unicamp, 2006

FROMETA, Edgardo Romero; TAKAHASHI, Kiyoshi. Guia metodoldgico de exercicios em atletismo: formago, técnica e treinamento. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

MARINHO, A.; COSTA, T.; SCHWARTZ, G. Entre o urbano e a natureza: inclusdo na Aventura. Sdo Paulo: Lexia, 2011.

MATTHIESEN, Sara Quenzer. Atletismo: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2007.

MORROW Jr, James R.: Medida e Avaliagdo do desempenho humano, Porto Alegre, Artmed, 2003.

PEREIRA, D.; ARMBRUST, I.; RICARDO, D. Esportes radicais de aventura e agdo, conceitos, classificagdes e caracteristicas. Corpoconsciéncia, Santo
André, v. 12, n. 1, p. 37-55, 2008.

PORTELA, Andrey. Os esportes de aventura na educagdo fisica escolar: Formagdo e Atuagdo dos Professores. Curitiba: Editora CRV, 2021 SILVA,
Pedro Ant6nio da. Jogos Poliesportivos 2000 Exercicios, Rio de Janeiro, Sprint, 2002.

SCOPEL, Allana J.S.G. Atividades fisicas alternativas: praticas corporais de aventura. Curitiba: InterSaberes, 2021

TREUHERZ, R. M. Ténis - Técnicas e Taticas de Jogo. 1. ed. Editora Alaude, 2005.

TUBINO, M. J. Gomes. Dimensdes sociais do esporte. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

UVINHA, RICARDO RICCI. Juventude, Lazer e Esportes Radicais. Sdo Paulo: Manole, 2001.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: PRATICAS PEDAGOGICAS INTERDISCIPLINARES I: JOGOS DE DIFERENTES MATRIZES

1.2 Descricdo: O Campo de saberes e Praticas Eletivos tem por objetivos desenvolver atividades esportivas focada em modalidades
INDIVIDUAIS / DE AVENTURA / NATUREZA. Escolher e selecionar a(s) modalidade(s) de acordo com as condigées apropriadas para sua pratica.
Desenvolver os conceitos fundantes da modalidade praticada. Propor atividades ligadas a uma ou mais dimensao social do esporte de acordo
com a proposta estruturada na realidade especifica e na condigdo concreta para sua efetivagdo na unidade escolar. Desenvolver
potencialidades na modalidade esportiva Individual / Aventura / Natureza praticada. Promover melhoras nas capacidades fisicas necessarias
a pratica desta modalidade. Abordar Regras e condutas éticas da modalidade; Fruigdo, vivéncias e/ou treinamento dos fundamentos técnicos
e taticos. Combater visGes estereotipadas sobre a modalidade; dentre outras possibilidades identificadas.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) toempo Respeito as diversas culturas amazodnicas e suas inter-relagdes no espago e no
NORTEADOR(ES): '
o i) o A interdisciplinaridade e a contextualizacdo no processo de aprendizagem
. Investigagdo Cientifica:
3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): ® Processos Criativos:
. Mediagdo e Intervengdo sociocultural:
° Empreendedorismo Social:
4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
25. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias

26, COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

EMIFCGO3: Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagBes cientificas para criar ou propor solugdes para
problemas diversos associando aquelas que envolvam a prética da modalidade;

EMIFCGO4: Reconhecer e analisar diferentes manifestagGes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade;

EMIFCGO8: Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para
promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da diversidade;
EMIFCG10: Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar desafios e alcangar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e perseverando em situagdes de estresse, frustragdo, fracasso e adversidades
inerentes a pratica da modalidade associando-as, por exemplo, as vitdrias e derrotas advindos dessa pratica.

27.  HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

EMIFLGGO1: Investigar e analisar a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os
no contexto de um ou mais campos de atuagdo social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias de modo a
melhor compreender o fendmeno esportivo em suas dimensdes politicas, econdmicas, éticas, estéticas, procedimentais, e atitudinais;
EMIFLGGO4: Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias e reflexdo critica sobre eventos de diferentes
praticas culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento da modalidade;

EMIFLGGOS: Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social para participar de projetos e/ou processos
criativos, incorporando-os a pratica da modalidade.

EMIFLGGOG6: Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, utilizando linguagens corporais e do
movimento, entre outras, em um ou mais campos de atuagdo social, combatendo visdes a estereotipadas sobre a modalidade;

EMIFLGGOS8: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para propor ag¢des individuais
e/ou coletivas de mediagdo e intervengdo sobre formas de interagdo e de atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio harmdnico com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

EMIFLGG11: Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal, académico ou um empreendimento produtivo.

EMIFEFO1PA: Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagio esportiva;

EMIFEFO2PA: Aprofundar conceitos fundantes do Esporte para a interpretagdo de fendmenos e processos ligados a area;

EMIFEFO3PA: Aprofundar elementos fundantes de modalidade esportiva individual praticada;

EMIFEFO4PA: Desenvolver potencialidades na modalidade esportiva individual praticada;

28. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

- ClassificagBes possiveis nos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza

- Conceitos fundantes da modalidade praticada;

-Fundamentos Técnicos da modalidade esportiva individual praticada;

-Desenvolvimento das capacidades fisicas necessarias a pratica dos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;
- Esportes de Aventura na promogdo da saude;

- Demandas fisioldgicas aplicadas aos esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Regras da modalidade;

- Orgaos oficiais de representagdo dos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Fungdes, responsabilidades e condutas de respeito dos praticantes dos esportes de Aventura / Natureza;
- Carater competitivo e ndo competitivo na pratica de Esportes Individuais /de Aventura / Natureza;

- Dopings e Tecnologias nos Esportes Individuais /de Aventura / Natureza.

29. BIBLIOGRAFIA BASICA

BALBINOTTI, C. O Ensino do Ténis: Novas Perspectivas de Aprendizagem. Rio de Janeiro: Artmed, 2009.

BETTI, M. Corpo, cultura, midias e educacdo fisica: novas relagdes no mundo contemporaneo. Revista Digital: Lecturas Educacién Fisica y
Deportes, Buenos Aires, v.10, n. 79, p. 1-9, dez 2004. Disponivel em http://www.efdeportes.com.

BERNARDES Luciano A. Atividades e Esportes de Aventura Para Profissionais de Educagdo Fisica, Editorea Phorte, 2013.

BRUHNS, HT. A busca pela natureza - Turismo e aventura.. S3o Paulo: Manole, 2009

CASTRO, M.; ISHIZAKI, M. T. Ténis - Aprendizagem e Treinamento. 2. ed. Sdo Paulo: Phorte, 2008

COICEIRO, Geovana Alves. 1000 exercicios e jogos para o atletismo. 3. ed. Rio de Janeiro: Sprint, 2011.
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COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino da educagdo fisica. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

DAOLIO, Jocimar. Cultura: Educagao fisica e Futebol. 32 ed. Ver. - Campinas, SP: editora Unicamp, 2006
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Artmed, 2004.

MARINHO, A.; COSTA, T.; SCHWARTZ, G. Entre o urbano e a natureza: inclusdo na Aventura. Sdo Paulo: Lexia, 2011.

MATTHIESEN, Sara Quenzer. Atletismo: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2007.

MORROW Jr, James R.: Medida e Avaliagdo do desempenho humano, Porto Alegre, Artmed, 2003.

PEREIRA, D.; ARMBRUST, I.; RICARDO, D. Esportes radicais de aventura e agdo, conceitos, classificagdes e caracteristicas. Corpoconsciéncia, Santo
André, v. 12, n. 1, p. 37-55, 2008.

PORTELA, Andrey. Os esportes de aventura na educagdo fisica escolar: Formagdo e Atuagdo dos Professores. Curitiba: Editora CRYV, 2021 SILVA, Pedro Antdnio da.
Jogos Poliesportivos 2000 Exercicios, Rio de Janeiro, Sprint, 2002.

SCOPEL, Allana J.S.G. Atividades fisicas alternativas: praticas corporais de aventura.Curitiba: InterSaberes, 2021
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: INTERPRETACAO TEXTUAL (ANALISE DO DISCURSO)

1.2 DESCRIGAO: Esse campo de saber eletivo visa aprimorar a capacidade leitora dos estudantes, tornando-os mais conscientes da
organizagdo de seu proprio discurso e de seu pensamento. Ela busca ainda desenvolver nos estudantes, através da leitura de textos de
qualidade, ndo sé sua capacidade critica e interpretativa, como também sua capacidade discursiva, tanto no dominio escrito quanto no
dominio oral da lingua portuguesa.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES)

NORTEADOR(ES): . A interdisciplinaridade e a contextualizagdo no processo de aprendizagem

. Investigagdo Cientifica:
. Processos Criativos:
.E E E(S): - ~ .
3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S) ° Mediagdo e Intervengdo sociocultural:
(]

Empreendedorismo Social:

4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
5. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias
6. COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

CE1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepgdo e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da realidade, combatendo o fendmeno da
pds-verdade, a Fake News, o discurso de 6dio ou qualquer tipo de manipulagdo discursiva.

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam, de modo explicito e implicito, as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢cGes, e atuar socialmente com base em principios e valores
assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

CE3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva, de forma critica.

Ser um leitor proativo, nas diversas areas do conhecimento por onde transitam as linguagens, para percorrerem os sentidos dos
discursos/textos, com condigdes, de maneira dialdgica, para agir com criticidade e autonomia frente ao mundo em que estdo inseridos.
Compreender que o acimulo e a velocidade de informagBes nas diversas dimensdes comunicacionais se ddo de modo apelativo e se
entrelagam em diferentes contextos e suportes de comunicagdo, onde circulam diferentes discursos (politico, religioso, cientifico, midiatico,
entre outros) com suas respectivas fungdes e objetivos.

7. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

(EM13LGG101PA) Conhecer, compreender, analisar e mobilizar diferentes linguagens e processos de produgdo e circulagdo de
textos/discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas conscientes, afetivas e criticas, em func¢do de interesses pessoais e coletivos.
EM13LGG102PA) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas
diferentes midias e nas diferentes linguagens, ampliando suas possibilidades de explicagdo, interpretagdo, argumentagdo e intervengdo
critica da/na realidade para continuar aprendendo.

(EM13LGG202PA) Analisar nas linguagens (artisticas, corporais e verbais), onde se apresentam os discursos/textos, os interesses, relagdes de
poder e perspectivas de mundo, compreendendo criticamente como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias,
atuando de maneira protagonista e colaborativa para combater preconceitos.

(EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e em suas produgdes (artisticas,
corporais e verbais), por meio do conhecimento das caracteristicas basicas dos discursos/textos e nas diversas Areas do Conhecimento.
(EM13LGGO4PA) Utilizar a competéncia da analise discursiva de maneira interdisciplinar e no que se refere ao também ao seu conhecimento
de mundo.

(EM13LGGO5PA) Conhecer as caracteristicas basicas e as fungdes de diferentes tipos de discursos, reconhecendo seus objetivos e sabendo se
posicionar de modo critico e proativo

8. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

-0 conhecimento linguistico e o conhecimento de mundo.

-Caracteristicas basicas de diferentes discursos (Politico, religioso, mediatico, cientifico, discurso de édio, entre outros) observando tanto os
aspectos verbais quanto visuais e corporais.

-Coeréncia textual (contradigBes, repetigdes, grau de comprometimento, progressdo de ideia, performance) e Coesdo textual (referencial e
sequencial).

-Leitura e interpretagdo de discursos/textos: os sentidos explicitos e implicitos- pressupostos e subentendidos.

-Aspectos gramaticais como marcadores de pressuposi¢cdo e pistas linguisticas: Morfemas, classes de palavras (substantivos, verbos,
adjetivos, conjungdes, entre outras), vocabulario, pontuag3o, a sintaxe, a semantica e a pragmatica nos discursos/textos.

- A compreensdo e a distingdo de ideia central e de Ideias Periféricas e graus de comprometimento e de ndo-comprometimento do autor nos
discursos/textos.

-As condigdes de produgdo de diferentes discursos: Quem enuncia? Por que enuncia? Para quem enuncia? Com qual objetivo enuncia? Em
gue contexto?

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

BRETON, Philippe. A argumentagdo na comunicagdo. Lisboa: Dom Quixote, 1998.

CUNHA, Celso & CINTRA, Luis F. Lindley. Nova Gramdtica do portugués Contemporaneo. 22. Ed. Rio de Janeiro.
FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso. Sdo Paulo: Loyola, 1998.

GERALDI, Jodo W. Linguagem e ensino: exercicio de militancia. Sdo Paulo: Mercado das Letras, 1996.

GREGOLIN, Rosario. Discurso e midia: a cultura do espetaculo. Sdo Carlos: Editora Claraluz, 2004.

KOCH, Ingedore V. A interagdo pela linguagem. Sdo Paulo, Contexto, 1992.

LUFT, Celso Pedro. Lingua e Liberdade: por uma nova concepcéo de lingua materna. S. Paulo. Atica, 1993.
Pécheux, Michel (2009). Semantica e Discurso: uma critica a afirmagdo do ébvio. Campinas: Editora da Unicamp.
POSSENTI, Sirio. Discurso, estilo e subjetividade. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1993.8
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: EDUCAGAO LITERARIA: PRATICAS DE LETRAMENTO

1.2. Descri¢io: Esse campo de saber eletivo visa aprimorar a capacidade leitora em literatura dos estudantes. Busca-se
desenvolver, estimular e (ou) aprimorar a compreensdo da funcdo social e humanizadora da Literatura, bem como o seu
carater estético, através da apresentacgao, leitura e analise de textos e obras literarias.

E'O:I:_IE':CD";&(ESS))?URRICULAR(ES) . A interdisciplinaridade e a contextualizagdo no processo de aprendizagem
(] Investigagdo Cientifica:

3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): ° Processos Criativos:
. Mediagdo e Intervengdo sociocultural:

4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais

10. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias

11,  ~  COMPETENCIAS ASSOCIADAS:;

CE1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepg¢do e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo
social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

CE3- Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

CE6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas

12, = HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

(EM13LGG101PA) Conhecer, compreender, analisar e mobilizar diferentes linguagens e processos de produgdo e circulagdo de
textos/discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas conscientes, afetivas e criticas, em fungdo de interesses pessoais e coletivos.
(EM13LGG103PA) Compreender a constituicgdo e analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar, criticar e produzir
textos/discursos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302PA) Dialogar com tolerancia e criticidade diante de diversas visGes de mundo presentes nos discursos das diferentes
linguagens, levando em conta seus contextos de produgdo, circulagdo e recepgdo.

(EM13LGG601aPA)- Apropriar-se do patrimdnio artistico de diferentes tempos e lugares, apreciando-os individual e coletivamente,
fomentando a sensibilidade , o senso estético e aumentando o repertério cultural.

(EM13LGG602PA) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas
participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a imagina¢do e a criatividade, dando significado as manifestacGes
artistico-culturais e fortalecendo sua identidade.

13. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:
- Leitura de obras literarias;

- Estudo e analise de textos e obras literarias;

-Conceito de Literatura e Literariedade;

- Compreensdo da Linguagem Literdria.

14. BIBLIOGRAFIA BASICA

CALVINO, Italo. Por que ler os classicos. Trad. Nilson Moulin. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2001.
CANDIDO, Antonio. “O direito a literatura”. In: . Vrios escritos. 3.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Duas Cidades, 1995, p.235-63.
. Literatura e Sociedade. Rio de Janeiro. Ouro Azul, 2006.
CEIA, Carlos. A Literatura ensina-se? Estudos de Teoria Literdria. Ediges Colibri: Faculdade de Letras de Lisboa, Portugal, 2004.
COMPAGNON, Antoine. O demonio da teoria. Belo Horizonte: Ed UFMG, 2001.
Literatura para qué? tradugdo de Laura Taddei Brandini. Belo Horizonte: Editora UFMG, 2009.
COSSON, R. Letramento literario: teoria e pratica. Sdo Paulo: Contexto, 2006.
GANCHO, Candida Vilares. Como analisar Narrativas. S3o0 Paulo: Atica, 1991.
JAUSS, Hans Robert. Historia da literatura como provocagdo a teoria da literatura. Sdo Paulo: Atica, 1994.
KADOTA, Neiva Pitta. A escritura inquieta: linguagem, criagdo, intertextualidade. Sdo Paulo: Estagdo Liberdade, 1990.
MACHADO, Ana Maria. Como e por que ler os classicos universais desde cedo. Rio de Janeiro: Objetiva, 2002.
. Texturas: sobre leituras e escritos. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2001.
PAIVA, A.; RODRIGUES, P. C. A. Letramento Literdrio na Sala de Aula: desafios e possibilidades. In: Alfabetizagdo e Letramento na Sala de Aula. Belo Horizonte:
Auténtica; Editora Ceale, p. 103-119, 2008.
PAULINO, G.; COSSON, R. Letramento literario: para viver a literatura dentro e fora da escola. ZILBERMAN, R.; ROSING, T. Escola e leitura: velha crise, novas
alternativas. Sdo Paulo: Global, p. 61-81, 2009.
SOARES, Magda. “Formagdo de leitores: introdugdo ao mundo da leitura literaria”. In: PRADO, Jason; DINIZ, Julio (Orgs.). Vivéncias de leitura. RJ: SESC Leia Brasil,
2007.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: LITERATURA BRASILEIRA DE EXPRESSAO AMAZONICA

1.2: DESCRIGAO: Esse campo de saber eletivo propde através do trabalho com a leitura e analise de obras apresentar a literatura
brasileira produzida na Amazobnia, reconhecer suas especificidades, a fim de inseri-la ao debate nacional sobre a formacgdo
literdria brasileira.

2. PRINCIPIO(S) CURRICULAR(ES) ® Respeito as diversas culturas amazonicas e suas inter-relagées no espago e no tempo.
NORTEADOR(ES): ® Ainterdisciplinaridade e a contextualizagdo no processo de aprendizagem
3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): * Processos Criativos: N .
. Mediagdo e Intervengdo sociocultural:
4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais
15. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias

16.  COMPETENCIAS ASSOCIADAS:;

CE6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas

17. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

(EM13LGG601aPA)- Apropriar-se do patrimonio artistico de diferentes tempos e lugares, apreciando-os individual e coletivamente,
fomentando a sensibilidade , o senso estético e aumentando o repertdrio cultural.

(EM13LGG602PA) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas
participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a imaginagdo e a criatividade, dando significado as manifestacGes
artistico-culturais e fortalecendo sua identidade.

(EM13LGG603PA) Expressar-se e atuar de maneira identitdria em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e nas intersecgdes entre elas. Ainda, recorrendo-se a referéncias
estéticas e culturais amazénicos, desenvolver e/ou compartilhar conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histdricos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas para compreender diversos saberes e mobilizar experiéncias, como sensibilidade, afetividade
e criatividade

OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

- A literatura brasileira produzida na Amazonia no contexto nacional.
- Manifestag@es literarias no Para.

- A Era dos Suplementos Literarios.

- O Modernismo no Para em suas fases.

- A formagdo de academias e grupos:

- Academia do Peixe Frito

- Grupo dos Novos.

- Leitura de autores contemporaneos.

18. BIBLIOGRAFIA BASICA

BACHELARD, Gaston. A poética do devaneio. Martins Fontes. 3 ed. 2009.

CANDIDO, A. Formagdo da Literatura Brasileira: momentos decisivos. 8.ed. Belo Horizonte; Rio de Janeiro: Itatiaia, 1997.

CANDIDO, Antonio. Literatura e Sociedade. Rio de Janeiro. Ouro Azul, 2006.

CASTRO, Salier. As marcas de leitura nas redes de criagdo de Max Martins. 2018. Dissertagdo (Mestrado em Comunicagdo, Linguagens e Cultura) UNAMA.

COELHO, Marinilce Oliveira. Memdrias Literarias de Belém do Para: o grupo dos novos, 1946-1952. 2003.

FIGUEIREDO, Aldrin, Moura. Eternos Modernos: uma histdria da arte e da literatura na Amazoénia: 1908-1929. Campinas, S.P [s.n].2001.

LEAL, Luiz Augusto Pinheiro. Gladiadores de escassa musculatura: sociedade, literatura e responsabilidade intelectual na Amazoénia. Belém; IAP, 2014.

NUNES, Paulo. Aqui Narrativa dalcidiana: uma leitura do tecido narrativo de Chove nos campos de Cachoeira. Dissertagdo (Mestrado em Letras: Linguistica e Teoria
Literaria) Universidade Federal do Para. 1999.

NUNES, Paulo Jorge Martins; COSTA, Vania Maria Torres. Academia do Peixe Frito: didlogos e intersegdes entre Literatura, Jornalismo e Ciéncias Sociais na Amazonia
do século XX. In: A Literatura na perspectiva das Ciéncias Sociais. 402 Encontro Anual de Anpoc. Sdo Paulo, 2016.

PEREIRA. Edvaldo Santos. Academia do peixe-frito: presencga da intelectualidade no cotidiano popular. In: Revista do curso de graduagdo em Letras e do Programa de
P6s-Graduagdo em Comunicagdo, Linguagens e Cultura da Universidade da Amazonia. Belém. V. 15. N. 1. P. 41-48. Jul., 2018.

PRESSLER, Gunter K. . Romantismo na Amazonia? Porto Alegre: GT da ANPOLL, 2007 (Artigo).

RIBEIRO, De Campos. Graga Aranha e o Modernismo no Parda. Conselho Estadual de Cultura. Belém. 1973.

SANTIAGO, Silviano. Apesar de dependente, universal. In: SANTIAGO, Silviano. Vale quanto pesa. Rio de Janeiro: Paz & Terra, 1980, p. 13-24

VALERIO, Elaine. Mito, Imaginario e Sociedade em Trés Casas e um rio”, de Dalcidio Jurandir. Dissertagio (Mestrado em Letras- Estudos Literdrios) Universidade
Federal do Para. 2012.
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19. BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

CELINA, Lindanor. Menina que vem de Itaiara: romance. 3. ed. Belém: Cejup, 1996.

COSTA, Marcilio Caldas. "celina..." . Poesia. Editora Paka-Tatu. Belém-PA. 2010.

Costa, Marcilio Caldas "depois da sede". Poesia. Fundagdo Cultural do Para: Belém-PA. 2013.
Costa, Marcilio Caldas "O vento continua, todavia - dez vozes da poesia contemporanea em Belém". Organizagdo: Andreev Veiga. Kotter Editorial. Curitiba-PR. 2020
JURANDIR, Dalcidio. Chove nos campos de Cachoeira. Belém, Unama, 1998.

JURANDIR, Dalcidio. Trés casas e um rio: romance. 3. ed. Belém: CEJUP, 1994.

JURANDIR, Dalcidio. Primeira manha. Josebel Akel Fares (org.). 2. ed. Belém: EDUEPA, 2009.
MARANHAO, Haroldo. A Porta Méagica. 52 edigdo. Sdo Paulo: Editora Scipione, 1991.
MARTINS, Max. Poemas reunidos: 1992-2001. Belém: EDUFPA, 2001.

MEDEIROS, Maria Lucia. Zeus ou a menina e os 6culos. Sdo Paulo: R. Kempf, 1988.
MEDEIROS, Maria Lucia. Velas, por quem?. Belém: CEJUP, 1990.

MENEZES, Bruno de. Batuque. Belém, 1946.

MORAES, Eneida de. Aruanda. Belém: SECULT; FCPTN, 1989.

SIQUEIRA, Antdnio Juraci . Canto caboclo : trilogia amazonica. Belém, Paka Tatu, 2008.

SIQUEIRA, Antonio Juraci. Incéndio e naufra;aio: antolo&ia poética. Belém: Pakatatu, 2007.
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1. TITULO DO CAMPO DE SABERES E PRATICA ELETIVO: EDUCAGAO LITERARIA: PRATICAS LINGUAGEIRAS EM FRANCES OU ESPANHOL OU
INGLES

1.2. DESCRICAO: O campo de saber eletivo visa promover o desenvolvimento dos aspectos comunicativos, culturais, e metalinguisticos da
lingua estrangeira, abordados a partir de diversos géneros textuais, discursivos e multissemiéticos, possibilitando aos estudantes entender
que a linguagem permite ao mesmo tempo dizer, fazer e ser, dizer o mundo, fazer textos, ser enquanto se é o autor desses textos.

:J.OI;TEF\LCDIF(’)I:((ESS))(:ZURRICULAR(ES) ) A interdisciplinaridade e a contextualizagdo no processo de aprendizagem
. Investigacdo Cientifica:

3. EIXO(S) ESTRUTURANTE(S): ) Processos Criativos:
° Mediagdo e Intervengdo sociocultural:

4. CARGA-HORARIA: 20/40h semestrais

20. AREA(S) DE CONHECIMENTO(S): Linguagens e suas tecnologias

21, COMPETENCIAS ASSOCIADAS:

CE4. Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histdrico, cultural, social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza

22. HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

(EM13LGG401PA) Explorar, ler e analisar e criticamente textos, nas diferentes linguagens e variagdes, de modo a compreender e caracterizar
as linguas como fenémeno (geo)politico, histérico, social, cultural, heterogéneo e, portanto, identitério.

(EM13LGG402PA) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situacdo comunicativa, aos contextos de
usos, ao géneros do discurso, considerando o(s) interlocutor(es) e os diversos fatores da enunciagado, possibilitando, assim, a compreensdo
da linguagem como processo de interagdo, propicia a tolerdncia e ao combate consciente do preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicagdo global, levando em conta a multiplicidade e variedade de usos, usuarios e
fungBes dessa lingua no mundo contemporaneo.

(EM13LP09) Comparar o tratamento dado pela gramatica tradicional e pelas gramaticas de uso contempordneas em relagdo a diferentes
topicos gramaticais, de forma a perceber as diferencas de abordagem e o fendmeno da variagdo linguistica e analisar motivagGes que levam
ao predominio do ensino da norma-padrdo na escola.

(EM13LP10) Analisar o fenémeno da variagdo linguistica, em seus diferentes niveis (variagdes fonético-fonoldgica, lexical, sintatica,
semantica e estilistico-pragmatica) e em suas diferentes dimensdes (regional, histdrica, social, situacional, ocupacional, etaria etc.), de forma
a ampliar a compreensdo sobre a natureza viva e dindmica da lingua e sobre o fendmeno da constituicdo de variedades linguisticas de
prestigio e estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as variedades linguisticas e o combate a preconceitos linguisticos.

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacgdo aos contextos de produgdo, a forma composicional e ao estilo do
género em questdo, a clareza, a progressdo tematica e a variedade linguistica empregada, como também aos elementos relacionados a fala
(modulagdo de voz, entonagdo, ritmo, altura e intensidade, respiragdo etc.) e a cinestesia (postura corporal, movimentos e gestualidade
significativa, expressdo facial, contato de olho com plateia etc.).

23. OBJETOS DE CONHECIMENTO A SEREM APROFUNDADOS:

-Articulagdo da produgdo escrita com a linguagem oral, entendendo os contextos de produgdo

- Utilizagdo da linguagem oral e fazendo uso dos elementos articuladores do discurso

-Identificagdo dos marcadores de tempo, espago e conectores em lingua inglesa, no processo de produgdo escrita e oral;

-ldentificacdo de aspectos interculturais nas diversas modalidades textuais, como forma de aprimorar o aprendizado da lingua.

-Produgdo de textos coesos e coerentes de géneros textuais diversos, reconhecendo o contexto e as possibilidades de produgdo oral e
escrita

-Uso de estratégias de leitura para compreensdo dos diversos géneros textuais que circulam socialmente

-Interpretagdo de textos em LE, valendo-se de uma andlise critica Identificar as variantes linguisticas de LE nas diversas modalidades textuais
-ldentificagdo da fungdo sociocomunicativa de um género textual

-Comunicar—se em LE, considerando o contexto de produgdo oral e escrita, utilizando estruturas basicas da lingua LEM

-Dominio da interagdo oral em LEM em ambientes virtuais com falantes de LEM, reconhecendo as variagdes linguisticas

- Reflexdo critica sobre o papel das novas tecnologias na difusdo da LEM e a relagdo dessa lingua no mundo globalizado, em falantes nativos
e ndo nativos

-Compreensdo das tecnologias como instrumentos para a construgdo, produgdo e difusdo do conhecimento em LE.

-Ressignificagdo de textos em LE, contextualizando a partir da produgdo escrita e oral Interagir com textos de diferentes registros que
circulam socialmente, considerando os tracos de identidade cultural

-Identificagdo das modificagdes/incorporagdes de vocabulos da LEM que foram inseridos na Lingua Portuguesa

-Desenvolvimento do discurso oral e escrito, considerando o contexto de produgdo e refletindo sobre as experiéncias multiculturais

- Utilizagdo de estratégia de uso das linguagens: Audiovisual, MUsica, Teatro e Danga, para compreensdo e aprimoramento do aprendizado

da Lingua Estrangeira.
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