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APRESENTACAO

A Secretaria de Estado de Educagdo do Para (SEDUC), por meio da Secretaria Adjunta
de Educacao Basica (SAEB), Diretoria de Ensino Fundamental |, Médio e Profissional e
Coordenagdo de Ensino Médio (COEM), por meio da equipe de professores de Ciéncias da
Natureza, apresenta 0 CADERNO DE APROFUNDAMENTO DE AREA com o objetivo de
orientar os professores na implementacdo dessa unidade curricular. Este caderno orientador
esta ancorado nos trés principios legais norteadores do processo de ensino-aprendizagem do
Ensino Médio no estado do Para.

No cenario em que a recomposicao das aprendizagens se faz necessaria, tornam-se
urgentes agdes que promovam uma recomposicao efetiva, apresentando um processo de
ensino-aprendizagem alinhado as dos estudantes. Nesse contexto desafiador, o ensino médio
na Amazonia paraense busca, por meio da constru¢do de uma educagéo integral, a efetivacao
de politicas publicas educacionais. A implementacdo dos Percursos de Aprofundamento e
Integracdo de Estudos previstos na matriz curricular aprovada pela RESOLUGAO N° 504 DE
09 NOVEMBRO DE 2023 proporciona ao estudante uma visdo holistica da educacdo no ciclo
da juventude, contribuindo, assim, para a justica curricular em um territério tdo plural como a
Amazonia paraense.

A matriz curricular estd estruturada em Formacdo Geral Basica, constituida pelas
quatro areas do conhecimento e Formacao para o Mundo organizada em cinco Percursos de
Aprofundamento de Integragdo de Estudos (PAIEs), sendo 01 para cada area de conhecimento
e 01 para Educacao Profissional e Técnica.

A carga horéria total do Ensino Médio na Amazdnia paraense, em todas as formas de
oferta, é de 3.000 horas, sendo 2.400 horas destinadas a Formacgado Geral Basica, com 800 horas
anuais, e 600 horas voltadas a Formacao para o Mundo do Trabalho, distribuidas ao longo dos
PAIEs | a IV, com 200 horas por ano. No PAIE V, percurso da Educacao Profissional e Técnica, a
carga horaria é de 1.080 horas, sendo 360 horas anuais, com possibilidade de ampliagdo para
até 1.200 horas no ciclo da juventude, no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos. Nas escolas
de tempo integral, voltadas a Educacgdo Profissional e Técnica, a carga horaria dos PAIEs | e |l
especificos dessa modalidade de ensino, é de 2.160 horas, com 720 horas anuais.

Os Percursos de Aprofundamento e Integracdo de Estudos (PAIEs) correspondem aos




Itinerarios Formativos de Aprofundamento (IFAs), conforme previsto na Lei n°® 14.945/2024,
sistematizada pela Resolugdo n° 2, de novembro de 2023, do Conselho Nacional de Educacao
e da Camara de Educacao Basica, que estabelece a Politica Nacional de Ensino Médio. Essas
normas alteram artigos da Lei n® 9.394/1996, de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional, e
revogam parcialmente a Lei n°® 13.415/2017, que dispde sobre a reforma do ensino médio.

Os PAIEs de | a V sao compostos por quatro Unidades Curriculares, duas sao comuns
e duas especificas a cada percurso. de tempo integral, o | e Il PAIE, especificos dessa
modalidade de ensino, séo compostos por seis e oito unidades curriculares, respectivamente.

Neste caderno orientador, é apresentada a Unidade Curricular Aprofundamento de
Area do Ill PAIE, com o objetivo de nortear o planejamento e as acdes pedagdgicas do Ensino
Médio na Amazonia paraense, em todas as modalidades de ensino.

As demais Unidades Curriculares de todos os PAIEs, das diferentes modalidades de
Ensino Médio na AmazOnia paraense, também abordadas em cadernos orientadores
especificos.

Higor Kyuzo da Silva Okada.
Coordenacao de Ensino Médio
COEM/SAEN/SEDUC/PA




1. ENSINO MEDIO NA AMAZONIA PARAENSE

1.1. ORGANIZAGCAO CURRICULAR

O Ensino Médio na Amazodnia Paraense (EMAP) estd organizado em duas nucleagdes:
Formacao Geral Basica (FGB) e Formacao para o Mundo do Trabalho (FMT), fundamentadas

nos trés Principios Curriculares Norteadores (Para, 2021):
¢ Interdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de Aprendizagem;
® Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Economica;
® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espago e no Tempo.

Atrelados a essas nucleagdes estdo os quatro eixos estruturantes previstos na Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018; Brasil, 2024):
e Investigagao Cientifica;
e Processos Criativos das Praticas Sociais e de Trabalho;
e Mediacao e Intervencao Sociocultural;
¢ Relagbes para o Mundo do Trabalho

A Matriz Curricular, aprovada pela Resoluc¢ao n® 504, de novembro de 2023 (Para, 2023),
organiza o Ensino Médio em ciclo Unico de aprendizagem, denominado Ciclo da Juventude,

estruturado com base na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em:

e Formacao Geral Basica (FGB) - parte fixa do curriculo, composta por areas do

conhecimento (Figura 1.1).

A Area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias (CNT) é composta pelos componentes

curriculares de Quimica, Fisica e Biologia.

A Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA) é composta pelos componentes

curriculares de Historia, Geografia, Filosofia e Sociologia.

A Area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG) é composta pelos componentes

curriculares de Lingua portuguesa, Lingua estrangeira, Educacao fisica e Arte.



A Area de Matematica e suas Tecnologias (MAT) é composta pela componente curricular

de Matemaética.

¢ Formacao para o Mundo do Trabalho (FMT) - parte flexivel do curriculo, denominada

[tinerarios Formativos de Aprofundamento (IFAs) na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
No estado do Parg, os IFAs estdo organizados em Percursos de Aprofundamento e Integragéo
de Estudos (PAIEs).

Os PAIEs de | as IV séo compostos por quatro Unidades Curriculares (UCs) (Figura 1.1):

1. Aprofundamento de Area (AA);

2. Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC);

3. Projeto de Vida (PV);

4. Eletiva (EL).
O | PAIE corresponde ao percurso da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.
O Il PAIE corresponde ao percurso da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
O Il PAIE corresponde ao percurso da area de Linguagens e suas Tecnologias.

O IV PAIE corresponde ao percurso da area de Matematica e suas Tecnologias.
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Figura 1.1: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazodnia
paraense.

Fonte: Adaptado de Para (2024).




O V PAIE (Figura 1.2), percurso da educacao profissional e técnica, € composto por
quatro Unidades Curriculares:

1. Componentes Especificos da Formacao Profissional (CE);

2. Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC);

3. Projeto de Vida aplicado a Formacao Profissional (PV);

4. Atividades Tedrico-Praticas da Formacao Profissional (ATP).

EnSino M édio na COMPONENTES CURRICULARES
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Unidade

Formagéo Profissional (ATP)
1.080h
V PAIE (EPT) Curricular | — Projeto de Vida aplicado a
(uc formagéio profissional (PV)
Figura 1.2: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazonia paraense,

com énfase no V PAIE.
Fonte: Adaptado de Para (2024).

iae

Nas escolas de tempo integral, o | PAIE, especifico dessa modalidade de
ensino, é composto por seis Unidades Curriculares (UCs) (Figura 1.3).

1. Componentes Especificos da Formagdo Profissional (CE);

2. Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC);

3. Projeto de Vida (PV);

4. Estudo Orientado (EO);

5. Lingua Inglesa (LI);

6. Atividades Teorico-Praticas de Formacdo Profissional (ATP).




COMPONENTES CURRICULARES
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Figura 1.3: Sintese da organizacdo curricular do Ensino Médio na Amazénia paraense,
com énfase no | PAIE das escolas de tempo integral.
Fonte: Adaptado de Para (2024).

O Il PAIE das escolas de tempo integral (Figura 1.4), por sua vez, apresenta

oito Unidades Curriculares (UCs):

—_

. Aprofundamento Curricular (AC);

. Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC);
. Projeto de Vida (PV);

. Eletiva (EL);

. Estudo Orientado (EO);

. Lingua Inglesa (LI);

. Projeto Permanente por Afinidade (PPA);

0o N oo v~ WD

. Praticas Experimentais (PE).
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Figura 1.4: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazodnia paraense,
com énfase no Il PAIE das escolas de tempo integral.
Fonte: Adaptado de Para (2024).

1.2 ORGANIZACAO DA UNIDADE CURRICULAR APROFUNDAMENTO DE AREA
DO Il PAIE

Neste caderno orientador, a unidade curricular Aprofundamento de Area, est4
organizado em dois projetos integradores (Figura 1.5):
Projeto 1- Corpo, Cultura e Artes Cénicas (CCAQ).
e Projeto 2- Linguagens e Tecnologias na Educagao (LTA).

¢ Projeto 3- Literaturas e Suas Interfaces Dialdgicas (LSID).




Ensino Medio na Amazonia paraense
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Figura 1.5. Projetos integradores da unidade curricular Aprofundamento de area do | PAIE.
Fonte: Os autores.

A estrutura dos projetos integradores segue normas basicas da Associagao Brasileira de

Normas Técnicas (ABNT), contendo sete sec¢des:

e Resumo

e Justificativa

e Objetivos

e Metodologia

e Cronograma

e Resultados esperados

e Referéncias

O professor lotado na unidade curricular Aprofundamento de Area, juntamente com os
estudantes, a partir das problematicas identificadas na escola e/ou comunidade, realizara a

escolha do projeto que sera desenvolvido ao longo do ano letivo.
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SISTEMA D
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Figura 1.6: Etapas para escolha e cadastro do projeto integrador da unidade curricular
Aprofundamento de Area.

Fonte: Os autores.

Para isso, os Percursos organizados neste caderno devem articular as possiveis a¢des:

ITEM

ACOES

1.Sensibilizacao e
mobilizacado

Reunido de sensibilizagdo e mobilizagdo para a realizacao das acoes.

2.Planejamento

Construcao coletiva de projetos, planos de ensino, planos de
aula, entre outros.

3. Divulgacao

Promocao da divulgacao do Percurso nas salas de aula,
Cadastro de participantes.

5. Acoes

Planejar e trabalhar coletivamente para a execugdo das agoes:
« Dialogar a trajetéria da aprendizagem.

« Escutar a comunidade escolar (alunos, pais ou

responsaveis, professores, funcionarios e movimentos sociais
ligados a escola).

» Ressaltar a cultura brasileira.

« Indicar materiais (impressos ou digitais, alternativos) na
construgao de projetos.

« Propostas praticas, flexiveis com um olhar para a

inclusao e diversidade.

6. Logistica

Providenciar material necessario e articulagdo com possiveis




parceiros para as agdes que serao desenvolvidas:
« Demanda da escola;

« Infraestrutura,

* Transporte;

« Tecnologia logistica;

« Estratégia de roteirizagéo;

« Fator humano (palestrante, oficineiro, mini curso etc)

A avaliagdo sera embasada a partir de relatérios bimestrais, que serdo
discutidos em encontros entre os professores responsaveis pelo percurso
7. Avaliacao
e que deverao apresentar as evidéncias de aprendizagem e a frequéncia

dos estudantes.

PROJETO 1: CORPO, CULTURA E ARTE

RESUMO

O processo criativo artistico e cultural, no mundo contemporaneo, possui um apelo
junto as juventudes, principalmente, quando emergem as escutas e indagacdes sobre suas
necessidades e preferéncias na vida escolar, em especial na etapa do Ensino Médio.

Apesar disso, as escolas ainda necessitam oferecer a estes jovens atividades proprias
da cultura corporal e das artes cénicas no cotidiano de suas acdes curriculares, uma vez que
o teatro, a danga, e as demais artes cénicas, além de ser um poderoso instrumento de
transformacgdo social e pessoal na vida de todos aqueles que estdo ligados direta ou
indiretamente a essa expressao artistica milenar.

Ao pensar esta unidade curricular, a proposta pedagdgica apresenta como principais

caracteristicas a busca pelo entrelagamento sociocultural de estudantes nos mais diversos

movimentos performaticos a se estabelecer no chdao da escola, ao entender que os espacos

escolares precisam conhecer e reconhecer habilidades inerentes, e principalmente incentivar



o jovem dessa etapa de ensino. Ao fazer artes cénicas, o aluno desenvolve competéncias que
o ajudam em suas relacdes pessoais e interpessoais, sociais e afetivas e contribuem inclusive
em seu futuro profissional.

Melhorar a postura, voz, dic¢do, inibicdo e sua comunicacdo, lhe trard dominio e
controle sobre o proprio corpo e possibilitara desenvolver cognigéo, consciéncia corporal,
criatividade e capacidade produtiva, agilidade, dentre outras potencialidades necessarias
para a formacao de cidadao, consciente de si nos aspectos culturais articulados ao contexto
social em que vive.

Os PAIEs sdo compostos por um conjunto de unidades curriculares ofertadas pelas
escolas e redes de ensino, que possibilitam ao estudante aprofundar seus conhecimentos e
se preparar para o prosseguimento de seus estudos e para o mundo do trabalho. Assim,
apresentamos como proposta de Percurso de Ensino CORPO, CULTURA E ARTE, criado para
integrar os componentes curriculares da area de Linguagens e suas Tecnologias (Arte,
Educagdo Fisica, Lingua Portuguesa e suas Literaturas e Lingua Estrangeira Moderna),
possibilitando, também, sua articulacdo com as demais areas do conhecimento, a partir de
objetos de estudos que integram componentes curriculares interdisciplinares.

Nessa perspectiva, o referido Percurso sera desenvolvido através de atividades inter e
transdisciplinares, de modo a aplicar conhecimentos historicamente produzidos e
socialmente elaborados, necessarios a abstracao e explicacdo do cotidiano, por meio de uma
aprendizagem integrada, critica e criativa.

A formagdo que se pretende com esse Percurso ndo se resume a construir
reproducdes artistico-culturais de uma cultura eurocentrada, mas sim a lidar com a
compreensao de assuntos complexos, com base nas areas multidisciplinares, na perspectiva
decolonial, e com o objetivo de aprofundar, por meio das artes cénicas e das praticas
corporais, temas da contemporaneidade e seus desafios, como questdes socioambientais,
tecnoldgicas, politicas, socioemocionais, literarias e outras, que, além de aproximar o

estudante de seu contexto social, também devem se conectar ao seu projeto de vida.

JUSTIFICATIVA

A proposicdo desse PAIE se fundamenta numa constatacdo empirica do esvaziamento

do teatro popular e de praticas corporais nos diferentes espacos escolares. Esse movimento




de suposto esvaziamento, nos parece contraditorio, pois cada vez mais o jovem se apresenta
como protagonista nos diversos espacos culturais, incluindo os virtuais (youtubers, digital
influencer, Tik Tok e demais midias sociais). Contudo, esse movimento que ocorre nos
espacos virtuais, e que chega com forca no espaco escolar, parece ndo encontrar o mesmo
espago nos curriculos, em especial no Ensino Médio.

A importante contribuicdo do teatro, da danca e das demais praticas corporais, do
ponto de vista pedagdgico, encontra terreno fértil e potencialidades artistico-culturais
quando abracado por docentes e discentes por meio das praticas escolares, assim como
facilmente articula-se a todos os quatro eixos estruturantes propostos para os itinerarios
formativos preconizados nos documentos oficiais e orientagdes curriculares nacionais.

Desta forma, o projeto CORPO, CULTURA E ARTE articula-se com os referidos eixos
estruturantes, conforme sugerimos a seguir:

1- Processos Criativos das Praticas Sociais de Trabalho;
2- Mediacao e Intervencao Sociocultural;

3- Investigagao Cientifica;

4- Relagdes Inclusivas para o Mundo do Trabalho.

No eixo intitulado Processos Criativos das Praticas Sociais de Trabalho, a abordagem
devera contemplar o didlogo com os componentes da cultura corporal e da Arte, tais como
o Teatro, Cinema, Performances, Coreografias, entre outros; ampliando o repertério e a
diversidade cultural dos atores sociais envolvidos. Essa ampliacao do repertorio cultural € um
dos pilares da formacao previstos pela BNCC ao fazer referéncia a este eixo:

[...] a ampliagdo de repertdrio, considerando a diversidade cultural, de
maneira a abranger producdes e formas de expressao diversas —
literatura juvenil, literatura periférico-marginal, o culto, o classico, o
popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis etc. — e
em suas multiplas repercussdes e possibilidades de apreciacao, em
processos que envolvem adaptacdes, remediagOes, estilizagdes,
parddias, HQs, minisséries, filmes, video minutos, games etc. (BRASIL,
2018, P. 500).

Ao buscar articulacdo com o eixo de Mediacdo e Intervencao Sociocultural, o referido
Percurso preconiza o dialogo com elementos que incorporem “valores universais como ética,
liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade” (BRASIL,
2018, p. 2). A proposta que fundamenta a articulagdo com o referido eixo, esta ligada a

intencionalidade educativa de se ampliar a visdo de mundo dos estudantes, criar propostas




que promovam, modifiquem e/ou adaptem ideias existentes, criativas, originais e/ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos e que lhes ajudem a lidar com as duvidas e
incertezas e também com a proatividade para coloca-las em pratica na mediacao entre a
cultura, @ memoria e os distintos tempos e espacos, e demais relacdes possiveis que se
pretenda estabelecer.

Quanto ao terceiro eixo, Investigacdo Cientifica, as possibilidades de pesquisas e
estudos que instiguem e estimulem o aluno a ter contato com objetos de conhecimentos
ligados aos diferentes géneros textuais e contextos sécio-histéricos e culturais que o
possibilitem desenvolver uma melhor capacidade de leitura de mundo.

Em relagdo ao quarto e ultimo eixo que trata das Rela¢des Inclusivas no Mundo do
Trabalho, o Percurso Corpo, Cultura e Arte pretende estabelecer uma relacdo entre a
Formacdo Humana Integral e o mundo do trabalho, articuladas a unidade curricular Projeto
de Vida, além de estimular iniciativas autorais, criativas e/ou produtivas, seja de carater social

ou académico.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Aprofundar conhecimentos sobre praticas corporais relacionadas ao Lazer, saude e
qualidade de vida, midia, musica, danca, teatro, performances e o social, preconizando a
expressao artistica e corporal como movimento introdutério a libertacdo do corpo frente as

amarras sociais do mundo contemporaneo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem visdes de mundo, bem como
diferentes sensibilidades da criticidade e da criatividade artistica e corporal;
¢ Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com ética e protagonismo;
e Participar de modo proativo nas vivéncias individuais e coletivas propostas

pelo Percurso;




¢ Produzir textos, pecas e demais performances que versem sobre tematicas
distintas, de modo a possibilitar diferentes formas de interpretacao e assimilagdo do
conhecimento performatizado;

¢ Construir, produzir e vivenciar coreografias e performances sobre diferentes
tematicas propostas pelo Percurso;

¢ Desenvolver diferentes praticas corporais relacionadas ao Lazer, saude e
qualidade de vida como forma de expressao e ampliacdo do repertério cultural dos

estudantes.

PROPOSTA METODOLOGICA

Este Percurso da area de Linguagens e suas Tecnologias admite a apropriagdo e
intervencdo de docentes de outros componentes da area de Linguagens, bem como a

colaboracao de professores de outras areas de conhecimento.

As aulas necessitam ser interativas, com dindmicas de grupo, aulas expositivas,
didlogos com recursos ludicos e tecnoldgicos, vivéncia de dramatizagdo, musicalizacdo e
expressdo corporal e demais praticas corporais relacionadas ao Lazer, saude e qualidade de

vida.

Uma das possibilidades de arranjo desse Percurso é organizar, por meio de médulos,
como os objetos de conhecimentos sao distribuidos bimestralmente ou ainda de acordo com

a caracteristica adotada pela escola.

Como sugestao, apresenta-se neste momento dois grandes blocos de conhecimentos,
podendo ser substituidos por mddulos que contemplem outros objetos de conhecimentos
bem como a realidade da unidade escolar que ira aplicar o Percurso, e como afirmado
anteriormente, poderdo ser desenvolvidos de acordo com a preferéncia e viabilidade do

contexto escolar, aqui, sistematizado apenas com uma sugestao possivel de realizar:

MODULO | - O TEATROEA DRAMATIZACA"O
Um importante fator que qualifica toda e qualquer representacdo ou encenagado

atualmente é a qualificacdo dessa interpretagdo por parte dos estudantes. Assim, este médulo




sera subdivido em dois momentos: o primeiro destinado a trabalhos que envolvam as
habilidades basicas para uma boa representacdo/encenacdo, fundamentagdes tedricas,
pesquisas e atividades que apresentem aos estudantes a potencialidade e amplitude de suas
interpretacdes.

O segundo momento é destinado a experimentacao pratica das interpretacdes do
corpo em cena; estudos dos principais elementos constitutivos das linguagens artisticas e
corporais, leituras de textos; vivéncia de oficinas de construcdo de mascaras, bonecos,
fantoches e experimentacdo cenografica, bem como a construcao de roteiro e sinopse.

Ao final deste modulo, dividido em dois momentos, o estudante devera ser capaz de
interpretar textos, individual e coletivamente; utilizar os recursos vocais e corporais para o
dominio da atuagdo; aplicar, na atuacdo, as técnicas de execucdo e os elementos basicos da
postura, da leitura, da memdria, da respiracao, de consciéncia corporal, de concentracao, de

foco, de projecao, de ritmo e de espaco.

19 Etapa - elementos propostos:

- Dinamicas de expressao corporal;

- Pessoa e personagem;

- Leituras de textos propostos;

- A mimica como ferramenta de interpretacao;

- Aencenacao e suas diferentes possibilidades;

- As diferentes formas de apresentacgao teatral;

- Osjogos no contexto da encenagao, imitagado e representagao.

29 Etapa - elementos propostos:

- Formacao para representacao do papel de ator;

- Apresentacgao de diversas modalidades de teatro e processos de criagao teatral, a partir de
estudos dos principais elementos constitutivos dessa linguagem: corpo e atuacao; espaco e
temporalidade; texto e cena;

- Composigao de Cenarios;

- Leitura de texto, roteiro e sinopse;

- A cenografia associada ao teatro, com as artes visuais e a arquitetura (espago);

- Produgdo de figurinos e elementos de caracterizacdo de personagens, a partir do uso de
materiais reciclados ou reutilizaveis.




MODULO II - DANGA E PRATICAS COREOGRAFICAS

A danca como objeto de conhecimento devera ser aprofundada nesta etapa do
moddulo, potencializando elementos da cultura popular e regional, buscando fortalecer as
relagdes identitarias com os diferentes contextos sociais e culturais.

Para tanto, o estudante devera identificar os componentes basicos das linguagens
corporal, sonora, cénica e plastica; Desenvolver as habilidades necessarias para selecionar e
manipular esteticamente diferentes fontes e materiais utilizados nas composicdes artisticas,
bem como diferentes resultados artisticos; Reconhecer, valorizar e respeitar as diferentes
manifestagdes artisticas e corporais, entendendo-as como produgdes sociais que contribuem
para a formacéo das diferentes identidades culturais; Exercitar o protagonismo ao produzir,
reproduzir, elaborar e reelaborar coreografias e performances para diferentes ritmos e

produgdes musicais.

MODULO IIl - ELEMENTOS PROPOSTOS:

- Danca;

- Ritmo e movimento;

- Percepcao corporal;

- Diadlogos sobre as diferentes representacdes da pessoa com deficiéncia no espaco e no
tempo;

- Estudo da Declaragao de Salamanca;

- Pratica da danga com foco em diferentes necessidades especiais;
- Classificagoes e Rétulos;

- Mdsica e Danca;

- Tendéncias e modismo na danga;

- Modalidades de Danca;

- Coreografia.

DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As atividades do Percurso devem ser apresentadas por meio de planos de acao, a
serem desenvolvidos em cada uma das etapas apresentadas abaixo e devem ser anexados

anualmente, na ocasidao do planejamento da escola.




MODULO I:

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES A SEREM CONSTRUIDAS

O TEATRO E
DRAMATIZAGAO
- Dinamicas de Expressdo Corporal;
- Pessoa e Personagem; - Entender o corpo e suas
) potencialidades fisicas e psiquicas,

- Leituras de textos propostos; respeitando a diversidade, suas
- A mimica como ferramenta de limitacbes e complexidades, buscando
interpretaco; a superacdo e sua capacidade de

MOMENTO | dialogar com outras linguagens e
- A encenagdo e suas diferentes tecnologias;
possibilidades;
- As diferentes formas de - Desenvolver a criatividade e a
apresentacdo teatral; capacidade produtiva;
- Os jogos no contexto da - Desenvolver a sensibilidade para a
encenagdo, imitacdo e diversidade sociocultural.
representagao;

MOMENTO I - Formacao para representacdao do

papel de ator;

- Apresentacao de  diversas
modalidades de teatro e processos
de criacao teatral, a partir de estudos
dos principais elementos
constitutivos dessa linguagem: corpo
e atuacdo; espago e temporalidade;

texto e cena;

- Composicao de Cenarios;

- Promover e organizar eventos,

espetaculos, intervencdes, acdes

culturais e artisticas na comunidade.




- Leitura de texto, roteiro e sinopse;
- A cenografia associada ao teatro,
com as artes visuais e a arquitetura

(espago);

- Producao de figurinos e elementos
de caracterizagdo de personagens, a
partir do uso de materiais reciclados
ou reutilizaveis.

- Desenvolver projeto de cenografia
em shows, pecas de teatro, exposicao
de arte e filmes, entendendo o

conceito artistico da obra no que diz

respeito ao contexto, perfil de
personagens, historia, conteludo e
tempo;

- Compreender a nocao de cenografia
e suas correlacdes com conceitos da
linguagem teatral e das artes visuais,
aplicadas as escolhas formais para
apresentacdo do conteddo de uma
exposicao;

- Promover e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianca

para superar desafios e alcangar
objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e

empreendedora e perseverando em

situacoes de estresse, frustracao,

fracasso, adversidade e outros.

MODULO I

DANCA E PRATICAS
COREOGRAFICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES A SEREM CONSTRUIDAS

MOMENTO Il

- Danca;
- Ritmo e movimento;

- Percepgao corporal;

- Dialogos sobre as diferentes
representacbes da pessoa com
deficiéncia no espaco e no tempo; -
Estudo da

Salamanca;

Declaragao de

- Pratica da danca com foco em
diferentes necessidades especiais;

- Classificagoes e Rotulos;

- MUsica e Danca;

- Tendéncias e modismo na danca;
- Modalidades de Danca;

- Coreografia.

- Promover a danga como expressao
humana por exceléncia, que facilita a
empatia entre os homens;

- Entender a Danga com mecanismo
de inclusao social, negando qualquer
forma de pratica que dela se aproprie
para uso como manifestacdo de
discriminacao e/ou exclusao social;

- Identificar e utilizar as mais diversas
formas de linguagem da Danca,
estimulando a criatividade, a reflexao
e a compreensao historica desta forma
artistica;

- Entender o corpo como meio de
expressao das suas atividades, dos




seus conhecimentos e dos
pensamentos;

- Estabelecer didlogos entre a Danca e
as demais areas afins, relacionando o
conhecimento cientifico e a realidade
social, propiciando a percepcao da
abrangéncia dessas relacdes;

- Montar pequenas sequéncias de
movimentos, até o espetaculo como
um todo;

- Contribuir para a formacgdo de
estruturas corporais e de
movimentos simples e complexos,
associando movimentos, musica e
ritmo.

y ¢ ] AVALIACAO

Considerando os critérios de avaliacdao definidos na Lei n® 9.394/1996, em seu Artigo
24, paragrafo V, a avaliacdo sera individualizada, continua e cumulativa, com prevaléncia dos
aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos resultados ao longo do
periodo sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliagdo quantitativa, serd levado em consideracdo: frequéncia
dos estudantes em todas as etapas do projeto; produgdo e entrega das atividades como
pesquisas, relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, sera levado em consideragdo o
desenvolvimento das habilidades a seguir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, colaboragcdo, empatia, argumentacdo e
autoavaliacdo. Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisdes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,
respeitando as diferencas de ideias e opinides em diferentes contextos.

A avaliagdo ocorrera através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribuicdo dos conceitos A, B, C e D correspondendo, respectivamente,

aos aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme mostra Quadro 1.1,

estando atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de Informacdo de Gestdo

Escolar do Para - SIGEP.



O banco de rubricas, apresentado na Quadro 1.2, é formado por critérios
avaliativos qualitativos e esta estruturado em quatro Dimensdes (conceitual, procedimental,
atitudinal e sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliagdo qualitativa dos estudantes

no Aprofundamento de Area do IIl PAIE, relativo a Area de Linguagens e suas Tecnologias.

Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliacdo de desempenho nos Itinerarios
Formativos de Aprofundamento.

APROVEITAMENTO AVALIACAO DO CONCEITOS  EQUIVALENCIA

DESEMPENHO

O estudante obteve excelente desempenho
no desenvolvimento das atividades,  das
EXCELENTE competéncias e das habilidades da Unidade A 9,0 a 10,0 pts.

Curricular.

O estudante obteve desempenho regular no
desenvolvimento das atividades, das
REGULAR . . L ' . -
GU competéncias e das habilidades da Unidade C 50269 pts

Curricular.

Quadro 1.2: Dimensdes e rubricas para avaliacdo qualitativa de desempenho nos Itinerarios
Formativos de Aprofundamento.

DIMENSAO RUBRICAS

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.

1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de argumentos e bases
(a0] (a3 h0):\ I e bases teoricas.

1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas atividades
curriculares.

1.5- Analisa informagdes e conhecimentos resultantes de investigacdes cientificas
para propor solu¢des de problemas diversos.




1.6- Elabora conclusdes a partir de avaliagdes pautadas em estudos e/ou
pesquisas de fontes confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informacdes nas fontes consultadas.

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer
compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.

1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.

2.2- Aplica os conhecimentos tedricos nas agoes realizadas.

2.3- Investiga fendmenos, compreendendo, valorizando e aplicando o
conhecimento sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestagdes linguisticas,
culturais e cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes manifestacoes
linguisticas, culturais e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia comunicativo-interlocutiva (expressividade, clareza,
:1: Lo 39)[ Y |3 Nh /AW Objetividade, etc.).

2.7- Atende as convengdes da escrita (gramaticais, norma padrao, condi¢des do
género e de comunicabilidade).

2.8- Cria prototipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a inovagao
imaginacao, combinando de forma original técnica, ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas diversas situacdes de interacdo comunicativa.

2.10- Busca agdes colaborativas para mediagdo de problemas/conflitos.

2.11- Utiliza procedimentos metodolégicos adequados ao lidar com pesquisas.

2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

ATITUDINAL

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.




3.5- Realiza atividades/acdes individuais e/ou coletivas que demonstram
autonomia, protagonismo, empatia, responsabilidade e lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.

3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisbes com autonomia.

3.12- Pratica empatia.

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas tomadas de
decisdo.

4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em diferentes
escalas (local, regional e global).

4.5- Compreende as relacdes entre o objeto trabalhado e suas implicagdes
sociais, politicas e econdmicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais, politicos e
econdémicos.

SOCIOPOLITICA

4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as questdes de
interesse coletivo.

4.8- Propde ou intervém em situa¢des-problema buscando ressignificar sua
pratica social. senta atitudes responsaveis

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visoes
estereotipadas/preconceituosas.

4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar préaticas ndo
discriminatorias.

4.11- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer
compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

A seguir, apresenta-se um modelo com sugestdo de cronograma, pensado para o

desenvolvimento das principais atividades deste projeto, cabendo ao docente escolher a

melhor forma de distribuir as atividades, conforme a maturidade da turma a ser desenvolvida.

Vivéncias de expressao corporal

BIMESTRES
N° ATIVIDADES
1° 2° 3° 4° RESPONSAVEL
Professores de Arte, Ed.
01 | Rodas de histérias Fisica e Lingua Portuguesa e
suas Literaturas
02 Professores de Arte e Ed.

Fisica

03

Oficinas de corporeidade

Professores de Arte e Ed.
Fisica

04

Estudos e representagoes
teatrais/dramatizaces de Cronica,
Conto, Romance, textos

filosoficos, dentre outros

Professores de Arte, Ed.
Fisica e Lingua Portuguesa e
suas Literaturas

Criacdo de performances a partir
de textos, mdusicas, temas ou

Professores de Arte, Ed.

representacdes sociais na danca e
no teatro

05 Fisica, Lingua Portuguesa e
estudos de contextos histéricos e suas Literaturas e Lingua
culturais Estrangeira Moderna
Pesquisas e  estudos  das Professores de Arte, Ed.

06

Fisica e Lingua Portuguesa e
suas Literaturas

07

Criagdo de grupos de danca e/ou
teatro

Professores de Arte e Ed.
Fisica.

08

Criacdo de videos; radio escola
(quando disponivel),
desenvolvimento de revista ou
blogs producdo de
oficinas; lives, dentre
formas de veiculacdo de producao
em midia digital e midia social

on-line;
outras

Professores de Arte, Ed.
Fisica, Lingua Portuguesa e
suas Literaturas e Lingua
Estrangeira Moderna.

09

Participagdo em Rodas de Leitura,
Leitura de obras literarias, Estudos
dos Géneros literarios

Professores de Arte, Ed.
Fisica e Lingua Portuguesa e
suas Literaturas
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QUADRO 8: INTEGRAGAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PAIE - LGG PARA O APROFUNDAMENTO CORPO, ARTE E CULTURA
ACAO INTEGRADORA

DESCRITORES DA SISPAE

D03 (35%) Inferir o
sentido de uma palavra ou
expressao.

D09 (34%) Diferenciar as

partes  principais  das
secundarias em um texto.

D10 (30%) lIdentificar o

conflto  gerador do
enredo e os elementos
que constroem a
narrativa.

D12 (36%) l|dentificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros.

D13 (46%) Estabelecer
relagbes entre partes de

um texto, identificando
repeti¢des ou
substitui¢des que
contribuem para a

continuidade de um texto.

D21 (11%) Identificar
o gréfico que
representa uma
situacdo descrita em
um texto.

D34 (24%) Resolver
problema envolvendo
informacdes

apresentadas em
tabelas e/ou gréficos.

11l PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS

APROFUNDAMENTO DE AREA - AA

CORPO, ARTE E CULTURA

(EM13LGG101PA) Conhecer, compreender,
analisar e mobilizar diferentes linguagens e
processos de producdo e circulacdo de
textos/discursos, nas diferentes linguagens,
para fazer escolhas conscientes, afetivas e
criticas, em funcdo de interesses pessoais e
coletivos.

(EM13LGG104PA) Mobilizar e utilizar as
diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos e propositos dialégicos que
interferem na compreensdo e producdo de
textos/discursos em diversos campos de
atuacdo social, nos ambitos local e global.

(EM13LGG201PA) Utilizar as diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-os como
fendmenos identitarios, culturais, historicos,
variavel, heterogéneos e sensiveis, propicio
ao autoconhecimento, & empatia e aos valores
assentados na democracia.

ELETIVA- EL

o CONHECIMENTO EM
CIRCULAGCAO: ARTE, CORPO E
LITERATURA.

(EM13LGG201PA) Utilizar as diversas
linguagens (artisticas, corporais e
verbais) em diferentes contextos,
valorizando-os como  fenébmenos
identitarios,  culturais,  histéricos,
varidvel, heterogéneos e sensiveis,
propicio  ao autoconhecimento, a
empatia e os valores assentados na
democracia.

(EM13LGG301) Participar de
processos de producdo individual e
colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais), levando
em conta seus funcionamentos, para
produzir sentidos em diferentes
contextos.

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar
diferentes manifestacbes criativas,
artisticas e culturais, por meio de

PROJETO DE
VIDA- PV

DIMENSOES

() 1: A construcao
da identidade
juvenil: correlagdo

entre o
individual/particul
ar e o

coletivo/social.

(xxxx) 2: Relacdo
com o territério:
pertencimento

com a escola e a
comunidade/grup

o social a qual
pertence.
( ) 3:

Fortalecimento
dos processos de
mobilizacdo social
e a inter-relacdo
com as questdes
do mundo do
trabalho:

EDUCAGAO AMBIENTAL
SUSTENTABILIDADE E
CLIMA- EASC

CADERNO 1

Situacao de
aprendizagem:

( ) 1: Educacdo
ambiental: também

estamos nesta histéria.

( ) 2: O que faz parte do
meio ambiente?

( ) 3: Impactos
ambientais e
biodiversidade.

( ) 4: A natureza é
inesgotavel.

( ) 5: Nossa

relacdo com a natureza




D14 (32%) Distinguir um
fato da opinido relativa a
esse fato.

D15 (33%) Estabelecer
relagcdes l6gico-
discursivas presentes no
texto, marcadas por
conjuncgdes, advérbios,
etc.

D20 (48%) Reconhecer
diferentes formas de
tratar uma informagdo na
comparacdo de textos
que tratam do mesmo
tema, em funcdo das
condi¢des em que ele foi
produzido e daquelas em
gue sera recebido.

(EM13LGG301) Participar de processos de
producdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.

(EM13LGG301PA) Utilizar diferentes
linguagens para participar de processos de
producdo artisticas, corporais e verbais, de
modo individual, colaborativo, criativo, ético e
solidério, levando em conta a construcdo de
seus projetos de vida.

(EM13LGG601bPA) Compreender a
diversidade do patriménio artistico-cultural,
bem como os processos de legitimacdo das
manifestacbes  artisticas na  sociedade,
desenvolvendo visdo critica e historica.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

- Leitura e analise das condicdes de produgéo
de diferentes discursos em diversos suportes
e midias;

- Leitura e andlise semantico-discursiva de
textos (lexical, da sentenca, do texto);

- Procedimentos de leitura e analise dos
discursos

- Literatura engajada;

- Criticas sociais no texto literario;

- A arte da expressdo corporal.

vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade e criatividade.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias,
propostas, obras ou solu¢des por meio
de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais, com
confianca e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores

pretendidos.

(EM13LGG602PA) Fruir e apreciar
esteticamente diversas
manifestacdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, assim como
delas participar, de modo a agucar
continuamente a sensibilidade, a
imaginagao e a criatividade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

- Estudo dos Géneros literarios;

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos
éticos, estéticos e politicos em textos e
produgdes artisticas e culturais etc.);

- Sociedade e cultura amazonica na
literatura.

- Nogdes sobre patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo  matrizes  indigenas,
africanas e europeias de diferentes
épocas: principios antropologicos e
arqueoldgicos.

engajamento e

tomadas de
decisdo em acdes
individuais e
coletivas.
Sugestao:

Que o professor
mostre a
importancia da
preservacdo  dos
espacos publicos

como os
patrimoénios:
material, cultural,
etc... presentes
dentro da
comunidade
esoclar,

relacionando com
a prerservacido da
escola.

CADERNO 2

Situacao
aprendizagem:

de




AULA EXPERIMENTAL

Etapa 1: O professor comecara a aula
com a seguinte indagacdo: “ "Qual é
a importancia dos espacos publicos
para a expressdo cultural e artistica
das comunidades locais?”

Etapa 2: Dividir os estudantes em
grupos e realizar um rodizio entre as
esta¢des tematicas:

Estacdo 1: Literatura Amazonica e
Slam

- Leitura coletiva de textos de autores
indigenas, quilombolas ou regionais.

- Dindmica de criacdo e performance
de poemas estilo slam baseados em
questdes sociais ou ambientais locais.

Estacao 2: Manifestacoes Culturais
Corporais

- Vivéncia pratica de uma danca
regional ou uma luta tradicional (ex.

carimbd, capoeira).

- Reflexdo sobre a origem e o
significado das praticas.

Estacdo 3: Expressao Artistica

- Criacdo de desenhos ou pinturas com
materiais disponiveis (tinta, carvao,




terra) baseados no espago publico e
suas dinamicas;

- Debate sobre a invisibilidade de
artistas anénimos e a importancia da
arte publica.

Etapa 3: Apds o circuito, reunir os
grupos para compartilhar  as

experiéncias vividas em cada estagao.

Etapa 4: producdo de um produto.

AGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacdo de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacdo do Cirio;

- Concurso Nacional de Redacdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redacado da DPU - Defensoria Publica da Unido;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);

- Concurso de Desenho e Redag¢do da CGU;
- Concurso de Redacdo Instituto CHAMEX.




PROJETO 2: LINGUAGENS E TECNOLOGIA NA EDUCACAO

RESUMO

A educacdo escolar vivencia um momento histérico: a sua inclusdo em programas
e percursos que visam a modernizacao do espaco escolar e das praticas pedagogicas
mediadas pelo uso das novas tecnologias. Com a Base Nacional Curricular Comum, fica
cada vez mais claro a inser¢do da escola no contexto midiatico, em um mundo no qual
a comunicagdo rompe as barreiras de tempo e de espaco, em que a internet,
computadores e outros equipamentos tecnoldgicos invadem e moldam a vida das
pessoas, influenciando costumes e ditando perfis de cidaddos e de sociedade, em um
processo dialético.

Assim, respondendo as necessidades atuais, este Percurso de Aprofundamento
parte do desejo apontado pela escuta dos estudantes da rede publica do Ensino Médio
paraense em projetar, executar, reelaborar e utilizar os instrumentos tecnolégicos para
produzir conhecimento, aproveitando as oportunidades do Ensino Médio para
corresponder as expectativas de efetiva qualificacdo da educacdo no estado do Para.

Desse modo, parte-se de uma nova contemplacdo das tecnologias, tratando-as
nao como equipamentos para sala de maquinas, mas como instrumentos facilitadores e
multiplicadores de aprendizagem que prometem ser, junto com a pessoa humana
qualificada, importante aliada para o fomento de praticas inovadoras e interdisciplinares
na educagao.

Partindo-se do exposto, a BNCC destaca duas competéncias com foco no uso das

tecnologias na educacao:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informagdo e comunicacdao de forma critica, significativa,




reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,
p. 55).

Essas competéncias e as 128 habilidades com menc¢des explicitas a tecnologia na
BNCC demandam metodologias diversas, que considerem o perfil de estudantes que
possuem contato com as tecnologias e suas diversas formas de uso. Em caso negativo,
esse contato precisa ser mediado pelo professor de maneira que, ao concluir o processo
de ensino e aprendizagem, o estudante ndo apenas conhega, mas utilize as linguagens e
suas tecnologias de modo criativo, ético, colaborativo e autoral para que se concretize o
protagonismo juvenil e, com isso, se fundem as bases para o ensino dos componentes
da area de Linguagens, além da construcdo do projeto de vida do estudante. Nesse
sentido, as tecnologias favorecem a integracdo de conhecimentos, saberes e praticas
educacionais no espaco escolar.

Essa integracdo se configura na articulacdo entre teoria e pratica, num dialogo
entre partes visando a formacao de um todo significativo. Assim, todo o trabalho que a
escola desenvolver sera coeso, fara sentido e consequentemente serad identitario ao
estudante, pois este vera coeréncia entre o que lhe é ensinado e o que ele vivencia, o
que pode contribuir para a diminuicao dos altos indices de evasdo escolar e dos baixos
indicadores avaliativos.

Dito isso, os aspectos que fortalecem a Area de Linguagens e suas Tecnologias e
contribuem para o aprofundamento dos seus objetos do conhecimento correlacionadas
as outras areas, neste referido Percurso, estdo presentes nos principios curriculares:
interdisciplinaridade do processo de ensino e aprendizagem, respeito as diversas culturas
amazodnicas e suas inter-relagdes no espaco e no tempo e a educagdo para a
sustentabilidade ambiental, social e econdmica.

Quanto aos eixos estruturantes, atenta-se a investigacdo cientifica, mediacdo e
intervencao sociocultural, os processos criativos e o empreendedorismo social, uma vez
que se entende que a leitura, a producao de textos, a oralidade (escuta e producao oral)
e a analise linguistica/semidtica podem se dar fazendo uso das diversas linguagens e em

diversos suportes, como o digital. Assim, as categorias de area: jornalistico-midiatico,




vida pessoal, atuagdo na vida publica, cultural artistico e literario e praticas de estudo e

pesquisa, abrangem a sexta competéncia especifica da area:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e
vida pessoal e coletiva (DCEPA, 2018).

Outrossim, os projetos de vida dos estudantes terdo um suporte contextualizado
a realidade local e global. Com isso, o protagonismo juvenil sera desenvolvido com base
em uma educagdo integrada e que acompanha a cultura digital que o estudante
possivelmente ja domina.

Assim, este Percurso busca dialogar com uma geragao de aprendizes que estao
crescendo e vivenciando os avancos das tecnologias de informacao e comunicagdo, mas
que necessitam de orientacdo e desenvolvimento de potencialidades na area de
Linguagens e suas tecnologias, como também entre as outras Areas do conhecimento.

O novo desafio é fazer do mundo tecnoldgico um aliado e, assim, realizar de fato
uma educacao contextualizada, problematizadora, pautada no dialogismo, na pesquisa,
na colaboracdo em favor da formacdo de cidaddos autonomos e do pleno exercicio da
cidadania.

E importante ter em mente que as propostas aqui lancadas para o futuro das
juventudes sao pedagdgicas, mas sobretudo, humanizadoras, pois atendem e entendem
o interesse dos jovens como um todo articulado, que almeja a qualidade da educacao.
Vale ressaltar que neste Percurso, a tecnologia ndo pode ser encarada apenas enquanto

ferramentas mediadoras no processo de ensino e aprendizagem da Area, mas,

sobretudo, sobre percepgdes e construgdes sobre a propria tecnologia.

JUSTIFICATIVA

O Ser Humano é cultural. A construcao de sua histéria se deu culturalmente, a
partir de convivios, interaces sociais, com a tecnologia, agindo como ferramenta que

possibilitou todo um processo de interacao social. Como exemplo, se pode citar a escrita




que se iniciou com desenhos nas paredes das cavernas e hoje é feita em computadores,
de modo digital e revolucionario.

Sendo cultural, o ser humano e a tecnologia sdo hoje indissociaveis. O professor
hoje tem necessidade de incluir novas tecnologias ao seu método de ensino-
aprendizagem. Assim, pode-se dizer que a educacao caminha cada vez mais de maos
dadas com as midias em geral, a qual esta presente ndo sé na vida cotidiana de
estudantes e professores, como também no mundo do trabalho.

Dessa forma, a importancia politico-pedagogica deste Percurso para a formacao
cultural dos estudantes se da justamente no que o termo cultura representa, no sentido
de incorporar outros aspectos, numa forma de melhorar a vivéncia das novas geragoes
e acrescentar novos elementos, ou seja, no aprofundamento dos saberes e praticas
correspondentes a Area.

De acordo com Cruz Junior e Silva (2010, p. 90),

o ciberespago (também chamado de rede) representa o palco
principal, no qual multiplas formas de socializacdo de individuos
online se concretizam e se desdobram. Esse fenOmeno traz
consigo a insurgéncia de uma nova modalidade de cultura, que
permeia relagdes intra e interpessoais e é permeada pelos
recursos e aplicativos caracteristicos dessas tecnologias, a
cibercultura.

Desse modo, compreende-se que a tecnologia colabora para concretizar as
diversas formas de socializagdo, as quais ndo podem acontecer sem considerar as
multiplas linguagens, seus intentos e sua relevancia social. Neste percurso, seu objetivo
é consolidar a proposta pedagdgica da escola por meio da interdisciplinaridade, da
integragdo entre os saberes e as praticas, aliados ao uso da tecnologia.

Considera-se que a tecnologia ndo € uma dimenséao de neutralidade (TRIGUEIRO,
2009), mas de interacdes, de lutas, de conquistas que para serem efetivadas precisam ser
democratizadas, partindo-se da inspiracao de que a escola é espaco de formagao.

E por meio das tecnologias que as informacdes estdo vinculadas e os sentidos
delas se apresentam de modo explicito ou implicito, real ou irreal, manipulador ou

libertador. O que fazer depende individualmente de cada profissional, coletivamente de




todos como uma “rede”, conectando-os ao mundo e possibilitando-lhes visdes criticas
sobre estar nele.

Desse modo, os estudantes percebem o sentido daquilo que sabem e aprendem,
levando-se em conta o que afirma Paulo Freire: “Saber que ensinar ndo é transferir

conhecimento, mas criar possibilidades para a sua construcao” (FREIRE, 2003, P.13).

*) OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

- Potencializar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na Area de
Linguagens, propiciando ao estudante, uma educacao voltada para a contextualizagdo

cientifica e tecnolégica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Socializar informacbes e experiéncias sobre o uso das tecnologias como ferramenta
didatica no processo de ensino-aprendizagem;

-Aliar o uso das TIC's - Tecnologias de Informagdo e Comunicagao as praticas de ensino/
aprendizagem dos componentes curriculares da Area de Linguagens e Suas Tecnologias;
- Promover o letramento digital;

- Planejar atividades que insiram praticas alinhadas a interacdo e as novas tecnologias,

possibilitando a integragdo dos componentes curriculares.

PROPOSTA METODOLOGICA

Este Percurso de Aprofundamento e Integracdo de Estudos sera organizado por
eixos tematicos com a intencionalidade de integrar os componentes curriculares da Area
de Linguagens e suas Tecnologias, os quais podem dialogar com as demais areas e

acontecer nos espagos da escola.




Assim, o arranjo curricular proposto funcionara da seguinte maneira: analisar e
avaliar, juntamente com os estudantes, o impacto das transformacdes sociais e
tecnoldgicas na vida dos educandos, compreendendo os conceitos de liberdade ética e
cidadania.

Em Arte, é possivel a utilizagdo de multimidias e transmidias, tanto para a
apreciagdo quanto para a criacdo artistica. Isso é possivel, por exemplo, por meio do
trabalho com as artes visuais (fotografia, curta metragem, entre outros), criacdo de
documentarios, visita a museus virtuais, instalacdes artisticas visuais ou sonoras,
interatividade entre admiradores e fazedores de cultura, entre outros.

Por sua vez, em Lingua Portuguesa pode-se focar no letramento digital através dos
géneros textuais digitais (Facebook, WhatsApp, blog, email, google drive, Instagram,
IGTV, Booktuber, Tik Tok, Twitter, Inteligéncia Artificial, entre outros); reconhecer o
emprego adequado de itens lexicais, considerando o uso do internetés; produzir textos
diversos voltados para a tecnologia; discutir sobre Fake News, efeito bolha e fendmeno
da pos-verdade; trabalhar a autoria textual, combatendo atividades de plagios; construir
revistas digitais, entre outros.

Em Literatura, podem ser trabalhadas as pesquisas em obras digitalizadas; visita a
bibliotecas e hemerotecas virtuais; a producao de quadrinhos; poesia digital; producao
de e-book literarios; kindle, entre outros. A leitura pode ser feita de modo coletivo com
utilizacdo de google drive, por meio de pesquisas, com o objetivo de promover a
intertextualidade entre literatura e as Arte, a cultura corporal e a lingua estrangeira.

Em Lingua Estrangeira, é possivel exercitar a compreensao da linguagem da
Tecnologia, aplicando as técnicas de leitura instrumental da lingua estrangeira moderna;
utilizacao de tradutores, jogos online para treinamento de leitura em lingua estrangeira;
incentivar os estudantes a assistirem filmes com legendas para acompanhar
simultaneamente ao idioma e a sua traducao, entre outros.

Em Educacéo Fisica, podem ser trabalhados jogos virtuais, games, avaliagbes
fisicas, pesquisa e montagem que desenvolvam a cultura corporal, pesquisa acerca de
corpo e saude, entre outros. Além disso, pode-se discutir sobre a relagdo entre o uso da
tecnologia e o sedentarismo, ao mesmo tempo que o uso de alguns aplicativos,

colaboram para uma rotina de atividade fisica que culmina com uma vida saudavel.




DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos tém a intencionalidade de dialogar com os componentes
curriculares da Area de Linguagens e suas Tecnologias e com as outras Areas do
conhecimento, dado seu carater interdisciplinar.

As atividades tém como objetos do conhecimento propostos pela Area de
Linguagens, seus aspectos, usos e fun¢des intermediadas pelas novas tecnologias. Nesse
sentido, este Percurso propde onze atividades que se complementam gradualmente, dos
campos tedricos aos praticos. A descricao das atividades esta elencada a seguir:

1- Tecnologias basicas variadas, para uso em diversas plataformas digitais:

-Usar as ferramentas do Google para melhor aproveitamento do e-mail institucional
(todos os estudantes e professores da rede estadual possuem as ferramentas por meio
da suite Google para a educacao);

-Realizar formacgdes para estimular a aprendizagem, por meio do uso de metodologias
diversificadas, como: ensino hibrido, sala de aula invertida, ferramenta do Google Sala
de Aula, dentre outras. Uma plataforma que pode mudar a transmissdao do conhecimento
e estimular os nativos digitais a serem proativos.

2-Criagdo de conteudos por meio do Google Drive:

-Os conteudos podem ser guardados no drive para favorecer o compartilhamento, ja
que ele pode ser acessado on-line ou off-line.

-Criacao de revistas, e-books, apresentacdes podem ser construidos nas ferramentas do
google.

3 -Documentario e narrativas imagéticas:

-Podem usar a sequéncia didatica da Olimpiada da Lingua Portuguesa, material que pode
potencializar o género documentario e que cada escola ou professor pode criar um canal
no Youtube.

-O celular é mais uma ferramenta que pode ajudar os professores. Dessa forma, estimular
a leitura imagética através do género poesia pode ser uma excelente estratégia para criar

uma narrativa imageética.




4-Fotografia e Linguagem e museus digitais:
-Passeios pelos museus em ambiente virtual
Ex.:https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sair-

de-casa/

5-Géneros textuais digitais:

-Podem ser trabalhados gratuitamente pela Suite Google For Education, pois sdo
ferramentas fundamentais para a criagdo de todos os géneros textuais.

6-A Lingua Inglesa e a Tecnologia:

-O Scratch é uma ferramenta de programacao que pode ser usada “na aprendizagem
significativa por meio do trabalho com tecnologia na escola”. (SOUZA, 2028, p. 5).
7-Criacao de blog/revista digital:

-O Google site é uma das ferramentas utilizadas para compartilhar a producdao dos
estudantes, mediados pelos professores.

8-Pesquisa e debate sobre fake News, efeito bolha e pos-verdade:

-Pesquisa sobre esses fendOmenos e utilizagdo de redes sociais para realizar debates por
meio de IGTV, WhatsApp, Google Meet, Zoom, Foéruns, entre outros, tendo em vista o
combate as fake news e a desinformacao.

9-Montagem de ensaios (imagético, corporal e textual):

- Producdo de ensaios fotograficos, performances, Slam's - competicdo de poesia falada
-, € poesias digitais, fanpage entre outros.

10-Jogos Virtuais em diferentes contextos e classificagdes

11-Aplicativos para atividade fisica:

-Uso de aplicativos para organizar, planejar e estimular, por meio de vivéncias, as
diferentes praticas da cultura corporal, do lazer, do combate a obesidade infanto-juvenil,

do incentivo aos cuidados em saude, inclusive salde mental, entre outros.

AVALIACAO

Considerando os critérios de avaliagdo definidos na Lei n° 9.394/1996, em seu
Artigo 24, paragrafo V, a avaliacdo sera individualizada, continua e cumulativa, com

prevaléncia dos aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos
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resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliacdo quantitativa, sera levado em consideragao:
frequéncia dos estudantes em todas as etapas do projeto; producdo e entrega das
atividades como pesquisas, relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos
prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, sera levado em consideracdo o
desenvolvimento das habilidades a seguir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, colaboracdo, empatia, argumentagdo e
autoavaliacao. Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisdes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,
respeitando as diferencas de ideias e opinides em diferentes contextos.

A avaliacdo ocorrera através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribuicdo dos conceitos A, B, C e D correspondendo,
respectivamente, aos aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme
mostra Quadro 1.1, estando atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de
Informacdo de Gestdo Escolar do Para - SIGEP.

O banco de rubricas, apresentado na Quadro 1.2, é formado por critérios
avaliativos qualitativos e estd estruturado em quatro Dimensdes (conceitual,
procedimental, atitudinal e sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliacdo
qualitativa dos estudantes no Aprofundamento de Area do IIl PAIE, relativo & Area de

Linguagens e suas Tecnologias.

Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliagdo de desempenho nos Itinerarios
Formativos de Aprofundamento.

AVALIACAO DO

APROVEITAMENTO DESEMPENHO CONCEITOS EQUIVALENCIA

O estudante obteve excelente

desempenho no desenvolvimento
EXCELENTE das atividades, das A 9,0 a 10,0 pts.
competéncias e das habilidades da
Unidade Curricular.




O estudante obteve desempenho
regular no desenvolvimento das 5,0 a 6,9 pts.
REGULAR atividades, das competéncias e das C
habilidades da Unidade Curricular.

Quadro 1.2: Dimensdes e rubricas para avaliagdo qualitativa de desempenho nos
Itinerarios Formativos de Aprofundamento.

DIMENSAO RUBRICAS

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.

1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de
argumentos e bases e bases tedricas.

1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas
atividades curriculares.

1.5- Analisa informagdes e conhecimentos resultantes de investigacoes
cientificas para propor solu¢des de problemas diversos.

1.6- Elabora conclusdes a partir de avaliacbes pautadas em estudos
e/ou pesquisas de fontes confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informagdes nas fontes consultadas.

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer
compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.

1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.




2.2- Aplica os conhecimentos teoricos nas agdes realizadas.

2.3- Investiga fenédmenos, compreendendo, valorizando e aplicando o
conhecimento sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestagdes
linguisticas, culturais e cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes manifestacoes
linguisticas, culturais e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia comunicativo-interlocutiva (expressividade,
clareza, objetividade, etc.).

2.7- Atende as convencdes da escrita (gramaticais, norma padrao,
condi¢des do género e de comunicabilidade).

2.8- Cria prototipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a
inovacdo imaginacdo, combinando de forma original técnica,
ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas diversas situacbes de interacao
comunicativa.

2.10- Busca ag¢oes colaborativas para mediagdo de problemas/conflitos.

2.11- Utiliza procedimentos metodologicos adequados ao lidar com
pesquisas.

2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.

3.5- Realiza atividades/acSes individuais e/ou coletivas que
demonstram autonomia, protagonismo, empatia, responsabilidade e
lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.




3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisdes com autonomia.

3.12- Pratica empatia.

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas
tomadas de decisao.

4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em
diferentes escalas (local, regional e global).

4.5- Compreende as relacdes entre o objeto trabalhado e suas
implicacdes sociais, politicas e econOmicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais,
politicos e econémicos.

4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as
questdes de interesse coletivo.

4.8- Propde ou intervém em situagdes-problema buscando ressignificar
sua pratica social. senta atitudes responsaveis

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visdes
estereotipadas/preconceituosas.

4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar praticas ndo
discriminatorias.

4.11- Faz uso de recursos expressivos da retorica da lingua para se fazer
compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

PERIODO DE REALIZACAO

Ne ATIVIDADES DATADE | DATADE )
) ) RESPONSAVEL
INiCIO TERMINO

Criacdo de conteldos por meio do
01 | google drive

02 | Documentario e narrativas
imagéticas

03 | Fotografia e Linguagem e museus
digitais.

04 | Géneros textuais digitais

05 | A Lingua Inglesa e a Tecnologia

06 | Criacdo de blog/revista digital

o7 | Aula invertida e debate sobre fake
News, efeito bolha e pds-verdade
-Montagem de ensaios (imagético,
corporal e textual) em combate a
fake news

09 | -Jogos Virtuais

08

10 | - Uso de aplicativos para atividade
fisica
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DESCRITORES DA SISPAE

D09 (34%) Diferenciar as
partes principais das
secundarias em um texto.

D10 (30%) ldentificar o
conflito  gerador do
enredo e os elementos
que constroem a
narrativa.

D12 (36%) Identificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros.

D13 (46%) Estabelecer
relagdes entre partes de
um texto, identificando
repeticdes ou
substituicoes que
contribuem  para a
continuidade de um
texto.

D14 (32%) Distinguir um

LP MT
D03 (35%) Inferir o | D21 (11%)
sentido de uma palavra | Identificar o grafico
Ou expressao. que representa
uma situacao

descrita em um
texto.

D34 (24%)
Resolver problema
envolvendo
informagdes
apresentadas em
tabelas e/ou
gréficos.

APROFUNDAMENTO DE

AREA - AA

LINGUAGENS E
TECNOLOGIAS NA
EDUCAGAO

(EM13LGG105)
Reconhecer, analisar e
experimentar diversos
processos de remidiacdo
de produgdes
multissemidticas,
multimidia e transmidia
nas diferentes
linguagens,
desenvolvendo modos
de participacao
consciente, responsavel
e inovadora, promotores
de possiveis
intervengdes sociais.

(EM13LGG301) Utilizar
diferentes linguagens
para participar de
processos de producdo
artisticas, corporais e
verbais, de modo
individual, colaborativo,
criativo, ético e solidario,

ACAO INTEGRADORA

QUADRO 8: INTEGRAGAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PAIE - LGG PARA O APROFUNDAMENTO LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

1Il PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRAGAO DE ESTUDOS

ELETIVA- EL

MEDIAGCAO E ESTRATEGIAS DE LEITURA: UMA
PROPOSTA INTERDISCIPLINAR

(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipoteses sobre a
organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto de
um ou mais campos de atuagdo social e utilizando
procedimentos e linguagens.

(EMIFMATO1) analisar
situagdes-problemas
matemaéticos para resolucdo em uma dada situagdo,

através de modelos matematicos.

Identificar, investigar e

associando  conhecimentos

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipoteses sobre
variaveis que interferem na dinamica de fenébmenos
da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigagdo cientifica.

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de atuacdo

social, recursos criativos de diferentes linguas e

PROJETO DE VIDA- PV

DIMENSOES

( ) 1. A construgdo da
identidade juvenil: correlacdo
entre o individual/particular e
o coletivo/social.

( ) 2. Relagdo com o
territério: pertencimento com
a escola e a

comunidade/grupo social a
qual pertence.

(xxxx) 3: Fortalecimento dos
processos de mobilizacdo
social e a inter-relagdo com as
questdes do mundo do
trabalho:  engajamento e
tomadas de decisdo em acoes
individuais e coletivas.

Sugestao:

Que o professor mostre a
importancia da preservacdo
dos espacos publicos como
os patriménios: material,
cultural, etc.. presentes

EDUCAGAO AMBIENTAL
SUSTENTABILIDADE E CLIMA-

EASC

CADERNO 1

Situacao de aprendizagem:

( ) 1: Educagdao ambiental: também

estamos nesta historia.

( ) 2: O que faz parte do meio

ambiente?

() 3

biodiversidade.

( ) 4 A
inesgotavel.

( ) 5: Nossa relacdao com a

natureza

CADERNO 2

Situagao de aprendizagem:

Impactos ambientais e

natureza

é




fato da opinido relativa a
esse fato.

D15 (33%) Estabelecer
relagbes l6gico-
discursivas presentes no
texto, marcadas por
conjungdes,  advérbios,
etc.

D20 (48%) Reconhecer
diferentes formas de
tratar uma informac&o na
comparagdo de textos
que tratam do mesmo
tema, em funcdo das
condicoes em que ele foi
produzido e daquelas em
que sera recebido.

levando em conta a
construcdo de seus
projetos de vida.

(EM13LGG701) Explorar
tecnologias digitais da
informacdo e
comunicagao (TDIC),
compreendendo seus
principios e
funcionalidades, e
utiliza-las de modo
ético, criativo,
responsavel e adequado
a praticas de linguagem
em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar
o impacto das
tecnologias digitais da
informacdo e
comunicagao (TDIC) na
formacéo do sujeito e
em suas praticas sociais,
para fazer uso critico
dessa midia em praticas
de selecao,
compreensao e
producdo de discursos
em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens,
midias e ferramentas
digitais em processos de
producdo coletiva,
colaborativa e projetos
autorais em ambientes
digitais.

linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos
criativos.

(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervencdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global,relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios
cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusGes, opinides e
argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre
respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras
ou solugdes por meio de diferentes linguagens, midias
e plataformas, analdgicas e digitais, com confianca e
coragem,  assegurando  que  alcancem  os
interlocutores pretendidos.

OBJETO DE CONHECIMENTO

- Estratégias e Préaticas de Leituras;

- Apreciagdo de textos veiculados em diferentes
midias.

. Curadoria de informacgdes.

. Comparagdo de textos noticiosos sobre um
mesmo fato, em diferentes fontes.

. Réplica (posicionamento responsavel em relagdo
a temas, visdes de mundo e ideologias veiculados
por textos e atos de linguagem).

dentro da  comunidade
esoclar, relacionando com a

prerservacdo da escola.




OBJETOS DE
CONHECIMENTO

- Criagdo de conteudos
por meio do google
drive;

- Documentario e
narrativas imagéticas;

- Fotografia e Linguagem
e museus digitais;

- Géneros textuais

digitais;

- A Lingua Inglesa e a
Tecnologia;

- Criacdo de blog/revista
digital;

- Pesquisa e debate sobre
Fake News, efeito bolha e
pds-verdade;

- Montagem de ensaios
(imagético, corporal e
textual);

- Jogos Virtuais;

- A Etica e o uso da
tecnologia;

- Aplicativos para
atividade fisica (vivéncias
articuladas).

AULA EXPERIMENTAL

ETAPA 1: Curadoria: antecipadamente, a (o) docente
faz a curadoria de texto a partir do tema, assunto,
conteldo ou objeto de conhecimento que deseja
abordar, com os estudantes, atente-se a finalidade da
leitura: informacdo, fruicdo, revisdo, instrucdo. Nesta
etapa é escolhido o moderador da mediacdo, que no
inicio do processo deve ser a (0) docente. E ele quem
vai organizar e orientar o didlogo.

ETAPA 2: Escolha do livro ou texto que sera posto
em dialogo: essa escolha pode ser feita em parceria
com os estudantes, eles podem levar para as aulas
textos que tratem do assunto que o professor esteja
apresentando em sala de aula, o texto escolhido pode
ser de géneros variados. Por exemplo, um assunto de
Biologia, pode ser tratado em um texto de ficgdo
cientifica, ou mesmo em um artigo cientifico.

ETAPA 3: Leitura: ap0s a escolha do texto ou livro, os
participantes leem as paginas selecionadas para a
Tertdlia e cada um escolhe um trecho para
compartilhar e explicar por que gostou ou ndo e o que
chamou sua atencdo. Caso os participantes ndo
tenham um espaco para realizar a leitura previamente
ou ainda ndo consigam ler sozinhos, pode-se destinar
um tempo para isso no inicio da Tertdlia

ETAPA 4: Turno da palavra: o moderador abre o
turno da palavra perguntando quem gostaria de
compartilhar o trecho escolhido. Anota a ordem das
pessoas que querem falar e da a palavra ao primeiro
da lista. Entende-se por turno da palavra, o momento
da fala que é dado a cada participante, esse momento
deve ser rigorosamente respeitado pelo grupo, no
momento em que o participante estd com o turno da
palavra sé ele fala, os demais, caso queiram contribuir
devem levantar a mé&o e solicitar o turno.




ETAPA 5: Leitura e argumentacdo: a primeira pessoa
indica a pagina onde estéd o trecho escolhido, Ié em
voz alta e argumenta por que o escolheu.

ETAPA 6: Comentarios: o moderador pergunta se
alguém escolheu o mesmo trecho ou quer comentar o
trecho lido ou a ideia colocada, abre outro turno de
palavra e anota a ordem daqueles que querem fazer
comentarios.

SUGESTAO: Apds a Tertllia do texto posto em
didlogo, a (0) docente pode propor outras atividades
como meio de verificar as evidéncias sobre a
expectativas de aprendizagens.

AGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacdo de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redagéo do Cirio;

- Concurso Nacional de Redacédo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redacao da DPU - Defensoria Publica da Unido;
- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redagao da CGU;

- Concurso de Redagédo Instituto CHAMEX.




PROJETO 3: LITERATURAS E SUAS INTERFACES DIALOGICAS

RESUMO

No final do século XIX, em tempos de organiza¢do do pensamento intelectual brasileiro
e da construgdo da identidade nacional, o paraense José Verissimo, mais tarde reconhecido
como importante critico literario brasileiro, compreendia a educagdo como um projeto de
nacionalidade. Seu desejo era ter a literatura como uma expressao viva do espirito do povo
(VERISSIMO, 1966, p. 129). Nao por acaso, na compreensdao do intelectual ha uma
imprescindibilidade da literatura e da leitura para a melhoria da qualidade da educacao e,

consequentemente, do pais.

Passados mais de trés séculos, ainda é anseio de educadores brasileiros atingir a
qualidade de leitura vivenciada por paises desenvolvidos. Diante do exposto, este Percurso
parte das seguintes provocacdes: E possivel desenvolver um ensino-aprendizagem de
qualidade em uma escola de nao- leitores? Como a literatura, de forma integrada e dialégica,
pode colaborar para uma eficaz formacao de leitores? E ainda: como a literatura, em seu status

de campos de saberes, contribui para a formacao de leitores de literaturas?

Nao se forma leitores quando a literatura e a leitura ndo ocupam seu espaco de direito
na educagao escolar, quando a formacao do leitor € negligenciada, ndo se trata, desse modo,
da inclusdo de leituras obrigatorias ou de obras espagadas, um livro ou outro de literatura
portuguesa ou de exemplares do canone nacional incluidos, secundariamente, entre as aulas
de lingua materna. Importa compreender a literatura e a leitura como um direito humano
inalienavel, segundo Antonio Candido (1988, p. 191) de um Percurso que colabore para o
contato do estudante com a literatura, que seja lida e refletida a luz do dialogo com outras

linguagens.

Ressalta-se que o conhecimento da literatura ndo é um fim em si, mas uma das vias
régias que conduzem a realizacio pessoal de cada um. E importante que o estudante possa
ver na obra literaria "o sentido que Ihe permita compreender melhor o homem e o mundo,

para nelas descobrir uma beleza que enriqueca sua existéncia” (TODOROV, 2009, p. 32).




JUSTIFICATIVA

Como consta na BNCC (2018),

Cabe ao Ensino Médio aprofundar a analise sobre as linguagens e seus
funcionamentos, intensificando a perspectiva analitica e critica da
leitura, escuta e producdo de textos verbais e multissemioticos, e
alargar as referéncias estéticas, éticas e politicas que cercam a
producao e recepgao de discursos, ampliando as possibilidades de
fruicdo, de construcao e produgdo de conhecimentos, de compreensdo
critica e interven¢do na realidade e de participacdo social dos jovens,
nos ambitos da cidadania, do trabalho e dos estudos (BRASIL, 2018, p.
498).

Por isso, no tocante a ultima etapa da Educagdo Basica e em consonancia com as
competéncias gerais do documento supracitado, o foco pedagdgico desse Percurso esta no
processo de aprendizagem continuada dos possiveis didlogos da Literatura com outras
linguagens, a luz de teorias como a Semidtica pierciana, a Literatura Comparada, aliada a Teoria
da Recepcao, que propde que o leitor seja a parte genuina do processo de leitura, para que,
numa cadeia de recepcdes e de dialogos, a compreensdao dos primeiros leitores tenha
continuidade e possa, de geracdo a geragdo, decidir o préprio significado de uma obra,
tornando-a nova ou rompendo convengdes (JAUSS, 1994 [1967], p. 23).

Sobre a Literatura, a BNCC é enfatica:

Em relacao a literatura, a leitura do texto literario, que ocupa o centro
do trabalho no Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear também
no Ensino Médio (...) Assim, € importante ndo so (re) coloca-lo como
ponto de partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu
convivio com os estudantes. (BRASIL, 2018, p. 499.).

Dessa forma, “Literaturas e suas Interfaces dialogicas” € baseada nos quatro eixos
estruturantes:

1 - Investigacdo Cientifica;

2 - Processos Criativos das Praticas Sociais de Trabalho;

3 - Mediacéao e Intervencao Sociocultural;

4 - Relagdes Inclusivas para o mundo do Trabalho.




Esses quatro eixos permitem uma formacao interdisciplinar e consolidam a formacéao
humana integral do estudante, pois parte da area de Linguagens e suas Tecnologias podendo
fazer o atravessamento entre os campos de saberes da area de Linguagens, e/ou ainda propor
o didlogo com outras areas do conhecimento, objetivando aprofundar as aprendizagens nela
adquiridas.

No primeiro eixo, Processos Criativos, a literatura sera compreendida em sua funcao
estética, em possivel dialogo com outras linguagens: artes visuais, teatro, danga, arquitetura,
entre outros; como se prevé na BNCC, permitindo

a ampliagdo de repertorio, considerando a diversidade cultural, de
maneira a abranger producbes e formas de expressao diversas —
literatura juvenil, literatura periférico-marginal, o culto, o classico, o
popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis etc. — e
em suas multiplas repercussdes e possibilidades de apreciacdo, em
processos que envolvem adaptagdes, remediacdes, estilizacbes,
parodias, HQs, minisséries, filmes, videominutos, games etc,; a incluséo
de obras da tradicao literaria brasileira e de suas referéncias ocidentais
— em especial da literatura portuguesa — assim como obras mais
complexas da literatura contemporanea e das literaturas indigena,
africana e latino-americana (BRASIL, 2018, P. 500).

No segundo Eixo, Mediacao e Intervencgdo Sociocultural, a Literatura articula-se a outras
areas do conhecimento, “incorporando valores universais como ética, liberdade, democracia,
justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade” (BRASIL, 2018, p. 2). Nesse sentido,
visa-se ampliar a visdo de mundo dos estudantes, os quais, em dialogo com outros saberes,
podem se tornar, de fato, leitores proativos.

Por sua vez, o terceiro eixo, Investigacdo Cientifica, possibilita estudos dos géneros
literarios, dos contextos sécio-histéricos culturais de movimentos artistico-literarios, pesquisas
de movimentos filoséficos e artisticos que dialogam diretamente com a literatura, de um modo
geral, ou com uma obra, de modo especifico.

O quarto eixo, Empreendedorismo Social, a Literatura liga-se a formagdo humana
integral do estudante, colaborando com o desenvolvimento de sua autonomia. Desse modo,
na escola ou fora dela, o estudante tera, na literatura, possibilidades para compor seu projeto
de vida e de trabalho, com gestdo de iniciativas empreendedoras, criativas, produtivas, seja

pessoal ou coletivamente.




*) OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Aprofundar conhecimentos sobre a literatura e suas multimodalidades em interface com outras
linguagens e areas do conhecimento, de modo a intervir em diversas situa¢cdes que envolvem

a vida em sociedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
-Ampliar, por meio das literaturas, a sensibilidade estética, criativa e critica;
-Utilizar conhecimentos literarios e o pensamento critico para intervir socialmente;

-Estimular o protagonismo dos estudantes em projetos criativos e vivéncias individuais

e coletivas de leitura.

PROPOSTA METODOLOGICA

A proposta deste Percurso abrange os ciclos da juventude. Assim, participam desta
formagdo o estudante regularmente matriculado, no Ensino Médio, na unidade escolar, com a
proposta de ampliar o seu repertério de leitura, de modo a contribuir para a sua emancipacao
intelectual, levando-o a perceber a importancia da literatura para a construcdo de sua
formacao cidada e de seu projeto de vida.

Ratifica-se que esse Percurso tem como ponto focal a area de Linguagens e suas
Tecnologias, podendo manter o didlogo com outras areas do conhecimento, realizando, assim,
a aprendizagem continuada dos estudantes do Ensino Médio. Vale ressaltar que as ac¢des
realizadas devem primar pelo didlogo entre teoria e pratica e considerar a preparagdo das
juventudes para as vivéncias sociais.

E importante ressaltar que as proposicdes aqui apresentadas sdo sugestdes e que
poderdo ser ajustadas a partir das realidades e contextos em que docentes e discentes estao
envolvidos, deste modo os dialogos com a literatura podem e devem ser feitos com vivéncias

proprias da cultura local.




DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

1- Participagdo em Rodas de Leitura; Leitura de obras literarias; Estudos dos Géneros literarios

(lirico, épico, dramatico):

-As rodas de leitura sdo atividades que promovem a interacao. Nelas, pode-se desenvolver,
por exemplo, um bate papo para aprofundar os conhecimentos sobre os géneros literarios,

inclusive com contacdo de historias da Literatura.
2- Estudos e leituras de Poesia, Cronica, Conto, Romances:

-Os estudos acima podem ser realizados em consonancia com projetos da biblioteca da escola,
como por exemplo, nos clubes de leitura. Em sala de aula, é possivel a criacdo de programas

de radio, audio livros, murais, momentos de leitura, sarau, entre outros.

3- Criacao de performances a partir de leitura literaria, estudos e leituras de Literatura Africana,

Literatura de Cordel, dentre outras, estudos de contextos historicos e culturais de uma obra:

- Essa acdo dialoga com o campo de saber Arte, sobretudo o teatro. E possivel desenvolvé-la
com apresentacdes teatrais de obras literarias, cafés e feiras literarias. O importante é ter em

mente e por em pratica a diversidade de literaturas que circulam em diferentes contextos.

4- Pesquisas e estudos das representacdes sociais na Literatura; Literatura periférico-marginal;

realizagdo de seminarios cientificos literarios com producdes criativas:

-Os estudos e os seminarios acima podem ser desenvolvidos em parceria com espacos de
conexao pedagogicas da escola. Os seminarios, por exemplo, podem envolver diferentes

turmas, com comunicagdes orais, apresentagao de murais, entre outros.

5- Leituras e estudos de Drama; Comédia; Movimento de vanguarda; diadlogo entre literatura,

artes visuais, musica e danca:

-Dramas, comédias e as artes de vanguardas sdo interessantes para dialogar com as artes
visuais. A ideia € que sejam feitas atividades que estimulem o processo criativo dos estudantes,

as quais podem culminar em campanhas nas redes sociais, festivais de cinema, musica e danca.

1

1 OBSERVACAO !!!!




*

AVALIACAO

Considerando os critérios de avaliacdo definidos na Lei n°® 9.394/1996, em seu Artigo
24, paragrafo V, a avaliacao sera individualizada, continua e cumulativa, com prevaléncia dos
aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos resultados ao longo do periodo
sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliacdo quantitativa, sera levado em consideragdo: frequéncia dos
estudantes em todas as etapas do projeto; producao e entrega das atividades como pesquisas,
relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, serd levado em consideracdo o
desenvolvimento das habilidades a seguir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, colaboragao, empatia, argumentacao e autoavaliacao.
Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios, respeitando as diferencas
de ideias e opinides em diferentes contextos.

A avaliacdo ocorrerd através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribui¢do dos conceitos A, B, C e D correspondendo, respectivamente, aos
aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme mostra Quadro 1.1,
estando atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de Informacdo de Gestdo
Escolar do Para - SIGEP.

O banco de  rubricas, apresentado na Quadro 1.2, € formado por critérios avaliativos
qualitativos e esta estruturado em quatro Dimensdes (conceitual, procedimental, atitudinal e
sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliacdo qualitativa dos estudantes no

Aprofundamento de Area do IIl PAIE, relativo & Area de Linguagens e suas Tecnologias.

- E importante ratificar que toda proposicdo de didlogo, de transposi¢do ou anélise comparativa entre linguagens
diferentes deve-se primariamente considerar os elementos especificos de cada linguagem para depois fazer as
aproximacdes e diferenciagdes.

- Ratifica-se também que o (a) professor (a) tem liberdade e autonomia para fazer suas escolhas quanto a obras,

leituras e agdes.




Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliacdo de desempenho nos lItinerarios
Formativos de Aprofundamento.

AVALIACAO DO

APROVEITAMENTO DESEMPENHO CONCEITOS EQUIVALENCIA

O estudante obteve excelente

desempenho no desenvolvimento
EXCELENTE das atividades, das A 9,0a10,0
competéncias e das habilidades da pts.
Unidade Curricular.

O estudante obteve desempenho
regular no desenvolvimento das 5,0 a 6,9 pts.
REGULAR atividades, das competéncias e das C
habilidades da Unidade Curricular.

Quadro 1.2: Dimensdes e rubricas para avaliacdo qualitativa de desempenho nos Itinerarios
Formativos de Aprofundamento.

DIMENSAO RUBRICAS

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.

1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de
argumentos e bases e bases tedricas.

1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas
CONCEITUAL atividades curriculares.

1.5- Analisa informacgdes e conhecimentos resultantes de investiga¢des
cientificas para propor solu¢des de problemas diversos.

1.6- Elabora conclusdes a partir de avaliagdes pautadas em estudos
e/ou pesquisas de fontes confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informacdes nas fontes consultadas.




PROCEDIMENTAL

ATITUDINAL

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer
compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.

1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.

2.2- Aplica os conhecimentos tedricos nas a¢des realizadas.

2.3- Investiga fendmenos, compreendendo, valorizando e aplicando o
conhecimento sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestagoes
linguisticas, culturais e cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes manifestacoes
linguisticas, culturais e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia comunicativo-interlocutiva (expressividade,
clareza, objetividade, etc.).

2.7- Atende as convengdes da escrita (gramaticais, norma padrao,
condices do género e de comunicabilidade).

2.8- Cria protétipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a
inovacdo imaginacdo, combinando de forma original técnica,
ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas diversas situacbes de interacao
comunicativa.

2.10- Busca agdes colaborativas para mediacao de problemas/conflitos.

2.11- Utiliza procedimentos metodologicos adequados ao lidar com
pesquisas.

2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.




SOCIOPOLITICA

3.5- Realiza atividades/a¢des individuais e/ou coletivas que
demonstram autonomia, protagonismo, empatia, responsabilidade e
lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.

3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisdes com autonomia.

3.12- Pratica empatia.

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas
tomadas de decisdo.

4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em
diferentes escalas (local, regional e global).

4.5- Compreende as relacdes entre o objeto trabalhado e suas
implicacdes sociais, politicas e econOmicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais,
politicos e econdmicos.

4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as
questdes de interesse coletivo.

4.8- Propde ou intervém em situagdes-problema buscando ressignificar
sua pratica social. senta atitudes responsaveis

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visdes
estereotipadas/preconceituosas.

4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar praticas nao
discriminatorias.

4.11- Faz uso de recursos expressivos da retorica da lingua para se fazer
compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

A sequir, apresenta-se um modelo com sugestdo de cronograma, pensado para o
desenvolvimento das principais atividades deste projeto, cabendo ao docente escolher a
melhor forma de distribuir as atividades, conforme a maturidade da turma a ser desenvolvida.

BIMESTRES
N° ATIVIDADES
1° 2° 3° 4° RESPONSAVEL
Rodas de Leitura; Leitura de
01 obras literarias, Estudos dos
Géneros literarios (lirico, épico, Docente e Estudantes
dramatico)

Estudos e leituras de Poesia,
02 Cronica, Conto, Romance,

. . . . Docente e Estudantes
Literatura infanto-juvenil

Performances com leitura
literaria, estudos e leituras de
Literatura Africana, Literatura

03 de Cordel, Indigena, Estudantes
Quilombolas, Afro-indigenas,
Periférico-marginal, dentre
outras;

04 Seminarios cientificos literarios

- _ Estudantes
com producdes criativas

Leituras e estudos de Drama;
Comédia; Movimento de
05 vanguarda; dialogo entre
literatura e artes Vvisuais,
musica e danca.

Docente e Estudantes
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8 QUADRO 1 - INTEGRAGAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PAIE - LGG PARA O APROFUNDAMENTO LITERATURAS E
SUAS INTERFACES DIALOGICAS

D01 (72%) Localizar

informacdes
explicitas em um
texto.

D02 (46%)

Estabelecer relacdes
entre partes de um
texto, identificando
repeticdes ou
substituicdes  que
contribuem para a
continuidade de um
texto.

D03 (35%) Inferir o

sentido de uma
palavra ou
expressao.

D04 (56%) Inferir

uma

informacao

D11 (35%)
Resolver
problemas
envolvendo o]
calculo de
perimetro de

figuras planas.

D12 (32%)
Resolver
problemas
envolvendo o]

célculo de éarea de
figuras planas.

D13 (14%)
Resolver problema
envolvendo a area
total e/ou volume
de um sélido
(prisma, piramide,
cilindro, cone,

11l PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS

APROFUNDAMENTO DE AREA -

JAV.
LITERATURAS E SUAS INTERFACES
DIALOGICAS
(EM13LGG602) Fruir e apreciar

esteticamente  diversas  manifestagcdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo a
agucar continuamente a sensibilidade, a
imaginacao e, a criatividade

(EM13LGG601) apropriar-se do patrimonio
artistico de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade, bem
como os processos de legitimagdo das
manifestacdes artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e histérica.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em
processos de criacdo autorais, individuais e
coletivos na linguagem artistica-literaria,
recorrendo a referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, historicos, sociais e

ELETIVA- EL

MEDIACAO E ESTRATEGIAS DE LEITURA:
UMA PROPOSTA INTERDISCIPLINAR

(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipoteses
sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacdo
social e utilizando procedimentos e
linguagens.

(EMIFMATO1) Identificar, investigar e
analisar  situagdes-problemas associando
conhecimentos matematicos para resolucdo
em uma dada situacao, através de modelos
matematicos.

PROJETO DE
VIDA- PV

DIMENSOES

() 1: A construgdo

da identidade
juvenil:  correlagédo
entre o

individual/particular
e o coletivo/social.

() 2: Relagdo com
o territério:
pertencimento com
a escola e a
comunidade/grupo
social a qual
pertence.

( ) 3:
Fortalecimento dos
processos de
mobilizacdo social e
a inter-relagdo com

EDUCACAO

AMBIENTAL
SUSTENTABILIDADE
E CLIMA- EASC

CADERNO 1

Situacao de
aprendizagem:

( ) T

ambiental:

Educacdo
também
estamos nesta historia.

( ) 2: O que faz parte
do meio ambiente?

c ) 3

ambientais e

Impactos

biodiversidade.

( ) 4: A natureza
é inesgotavel.




implicita em um
texto.

D05 (43%)
Interpretar texto
com auxilio de
material gréfico
diverso
(propagandas,
quadrinhos, foto,
etc.).

D06 (57%)

Identificar o tema de
um texto.

D07 (41%)
Identificar a tese de
um texto.

D08 (40%)
Estabelecer relacdo
entre a tese e os

argumentos
oferecidos para
sustenta-la.

D09 (34%)
Diferenciar as partes
principais das
secundarias em um
texto.

D10 (30%)

Identificar o conflito
gerador do enredo e
os elementos que

esfera).

D15 (22%)
Resolver problema
que envolva
variagao

proporcional,
direta ou inversa,
entre grandezas.

D16 (32%)
Resolver problema
que envolva
porcentagem.

D17 (20%)
Resolver problema
envolvendo
equacdo do 2°
grau.

D18
Reconhecer
expressao
algébrica que
representa uma
funcdo a partir de
uma tabela.

(33%)

D19
Resolver
problemas
envolvendo uma
funcdo do 1° grau.

(22%)

D20 (33%)

politicos) individuais e

coletivas.

e experiéncias

(EM13LGG604PA) Participar de processos
de producdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta suas formas e

seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos
(EM13LGG604) Relacionar as praticas

artisticas as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica e econdémica e

identificar o processo de construgdo
histérica dessas praticas.

(EM13LGG701)  Explorar  tecnologias
digitais da informagdo e comunicacdo

(TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas
de linguagem em diferentes contextos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

- Participacdo em Rodas de Leitura;

- Leitura de obras literarias;

- Estudos dos Géneros literarios (lirico, épico,
dramatico);

- Leitura de HQ;
- Leitura de
amazonica;

- Estudo dos contextos histéricos/culturais de
movimentos Literarios;

literatura de expressao

(EMIFCNTO2) Levantar e testar hipoteses
sobre variaveis que interferem na dinamica
de fenébmenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, com ou sem o uso
de dispositivos e

aplicativos  digitais,

utilizando procedimentos e linguagens

adequados a investigacao cientifica.

(EMIFLGGO5)
intencionalmente, em um ou mais campos de

Selecionar e mobilizar

atuacdo social, recursos criativos de
diferentes linguas e linguagens (imagens
estdticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou

processos criativos.

(EMIFCHSAOQ09) Propor e testar estratégias
de mediacdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,relacionados

as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em
critérios
utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos,
por meio de afirmacbes claras, ordenadas,

cientificos, éticos e estéticos,

coerentes e  compreensiveis, sempre
respeitando  valores universais, como
liberdade, democracia,  justica social,

pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

as questdes do
mundo do trabalho:
engajamento e
tomadas de decisdo
em acoes individuais
e coletivas.

Sugestao:

Nossa

( ) 5

relacdo com a natureza

CADERNO 2

Situacao de

aprendizagem:




constroem a
narrativa.
D11 (54%)

Estabelecer relacdo
causa/consequéncia
entre  partes e
elementos do texto.

D12(36%)
Identificar a
finalidade de textos
de diferentes
géneros.

D13(57%)
Identificar as marcas
linguisticas que

evidenciam o locutor
e o interlocutor de
um texto.

D14(32%) Distinguir
um fato da opinido
relativa a esse fato.

D15 (33%)
Estabelecer relagoes
|6gico-discursivas

presentes no texto,

marcadas por
conjuncdes,
advérbios, etc.

D16 (55%)

Identificar efeitos de

Analisar
crescimento/decre
scimento, zeros de

funcoes reais
apresentadas em
graficos.

D21 (11%)
Identificar o
gréfico que
representa  uma
situacdo  descrita
em um texto.
D23 (17%)
Reconhecer o
grafico de uma
funcéo polinomial
de 1° grau por
meio de seus
coeficientes.

D24 (20%)
Reconhecer a
representacao

algébrica de uma
funcdo do 1° grau
dado o seu gréfico.

D25 (30%)
Resolver

problemas que
envolvam os

pontos de maximo
ou de minimo no
grafico de uma

- Leituras e Releituras das producdes
artistico-culturais de expressdo amazonica,
nacionais e internacionais;

- Vivéncia e fruicdo de Préaticas corporais
ligadas ao Folclore, Danca e Expressdo
Corporal;

- Estudos e leituras de Poesia, Cronica, Conto,
Romance, Literatura infanto-juvenil, dentre
outras;

- Patrimonio Histérico, Artistico e Cultural
(material e imaterial), valorizando e
preservando a heranca cultural;

- ldentidade nacional e fortalecimento da
cidadania.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes

OBJETO DE CONHECIMENTO

- Estratégias e Praticas de Leituras;
- Apreciagdo de textos veiculados
diferentes midias.
. Curadoria de informacdes.
. Comparagao de textos noticiosos sobre um
mesmo fato, em diferentes fontes.

Réplica (posicionamento responsavel em
relacdo a temas, visdes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de linguagem).

em

AULA EXPERIMENTAL

ETAPA 1: Curadoria: antecipadamente, a (0)
docente faz a curadoria de texto a partir do
tema, assunto, conteldo ou objeto de
conhecimento que deseja abordar, com os
estudantes, atente-se a finalidade da leitura:
informacdo, fruicdo, revisdo, instrugdo. Nesta
etapa é escolhido o moderador da mediagao,
que no inicio do processo deve ser a (o)
docente. E ele quem vai organizar e orientar
o didlogo.

ETAPA 2: Escolha do livro ou texto que
sera posto em diadlogo: essa escolha pode
ser feita em parceria com os estudantes, eles
podem levar para as aulas textos que tratem
do assunto que o professor esteja
apresentando em sala de aula, o texto
escolhido pode ser de géneros variados. Por
exemplo, um assunto de Biologia, pode ser




ironia ou humor em
textos variados.

D17 (48%)
Reconhecer o efeito
de sentido

decorrente do uso
da pontuacdo e de
outras notagdes.

D18 (47%)
Reconhecer o efeito
de sentido
decorrente da

escolha de uma
determinada palavra
Ou expressao.

D19 (61%)
Reconhecer o efeito
de sentido
decorrente da
exploracdo de
recursos

ortograficos  e/ou
morfossintaticos.

D20 (48%)
Reconhecer

diferentes formas de
tratar uma
informacéo na
comparacao de

textos que tratam do
mesmo tema, em
fungao das

fungdo polinomial
do 2° grau.

D27 (18%)
Identificar a
representacao
algébrica e/ou
grafica de uma
funcéo

exponencial.

D29 (19%)
Resolver problema
que envolva
funcéo
exponencial.

D32 (17%)
Resolver problema
de contagem
utilizando o
principio
multiplicativo  ou
nocoes de
permutacao
simples, arranjo
simples e/ou
combinagdo
simples.

D34 (24%)
Resolver problema
envolvendo
informacdes
apresentadas em
tabelas e/ou

tratado em um texto de ficcdo cientifica, ou
mesmo em um artigo cientifico.

ETAPA 3: Leitura: apds a escolha do texto ou
livro, os participantes leem as paginas
selecionadas para a Tertulia e cada um
escolhe um trecho para compartilhar e
explicar por que gostou ou ndo e o que
chamou sua atencdo. Caso os participantes
ndo tenham um espaco para realizar a leitura
previamente ou ainda ndo consigam ler
sozinhos, pode-se destinar um tempo para
isso no inicio da Tertulia

ETAPA 4: Turno da palavra: o moderador
abre o turno da palavra perguntando quem
gostaria de compartilhar o trecho escolhido.
Anota a ordem das pessoas que querem falar
e da a palavra ao primeiro da lista. Entende-
se por turno da palavra, o momento da fala
que é dado a cada participante, esse
momento deve ser rigorosamente respeitado
pelo grupo, no momento em que o
participante estd com o turno da palavra s6
ele fala, os demais, caso queiram contribuir
devem levantar a mao e solicitar o turno.

ETAPA 5: Leitura e argumentacao: a
primeira pessoa indica a pagina onde esta o
trecho escolhido, Ié em voz alta e argumenta
por que o escolheu.




condi¢des em que | gréficos.
ele foi produzido e
daquelas em que | D35 (40%)
serd recebido. Associar
informagoes

D21 (54%) | apresentadas em
Reconhecer listas e/ou tabelas
posicdes  distintas | simples aos
entre duas ou mais | gréficos que as
opinides relativas ao | representam e
mesmo fato ou ao | vice-versa

mesmo tema.

AGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacgao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redagao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redacao da Justica Eleitoral;

- Concurso de redacdo da DPU - Defensoria Publica da Unido;
- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacao da CGU;

- Concurso de Redacéo Instituto CHAMEX




9 QUADRO - 2: INTEGRAGAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PAIE - LGG PARA O APROFUNDAMENTO
LITERATURAS E SUAS INTERFACES DIALOGICAS

D03 (35%) Inferir o
sentido de uma
palavra ou expressao.

D04 (56%) Inferir
uma informacao
implicita em um texto.

D05 (43%) Interpretar
texto com auxilio de
material gréfico
diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.).

D09 (34%)
Diferenciar as partes
principais das

secundarias em um
texto.

D12(36%) Identificar
a finalidade de textos

D21 (11%) I|dentificar
o) gréfico que
representa uma
situacdo descrita em
um texto.

D34 (24%) Resolver
problema envolvendo
informagdes

apresentadas em
tabelas e/ou gréficos.

D35 (40%) Associar

informacdes
apresentadas em
listas e/ou tabelas

simples aos gréaficos
que as representam e
vice-versa.

Il PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRAGAO DE ESTUDOS

APROFUNDAMENTO DE
AREA - AA

LITERATURAS E SUAS INTERFACES
DIALOGICAS

(EM13LGG602) Fruir e apreciar
esteticamente diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como  delas
participar, de modo a agugar
continuamente a sensibilidade, a
imaginacao e, a criatividade

(EM13LGG601) apropriar-se  do
patrimonio artistico de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a
sua diversidade, bem como os
processos de legitimacdo das
manifestacdes artisticas na sociedade,
desenvolvendo  visdo critica e
histérica.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar
em processos de criagdo autorais,
individuais e coletivos na linguagem

ELETIVA- EL

GENERO E DIVERSIDADE: POR
UMA SALA INCLUSIVA

(EMIFLGGO1) Investigar e
analisar a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e
discursos  materializados  nas
diversas linguas e linguagens
(imagens  estdticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando
dados e informacdes disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFMATO1) Investigar e
analisar  situagbes  problema
identificando e selecionando

PROJETO DE VIDA-
PV

DIMENSOES

(xxxx) 1: A construcdo da
identidade juvenil:
correlagdo entre o
individual/particular e o
coletivo/social.

( ) 2: Relagdo com o
territério:  pertencimento
com a escola e a
comunidade/grupo social a
qual pertence.

( ) 3: Fortalecimento
dos processos de
mobilizagdo social e a inter-
relagdo com as questdes do
mundo do trabalho:
engajamento e tomadas de
decisdo em acoes
individuais e coletivas.

EDUCAGCAO AMBIENTAL
SUSTENTABILIDADE E
CLIMA- EASC

CADERNO 1

Situacao de aprendizagem:

( ) 1: Educacdo ambiental: também
estamos nesta historia.

( ) 2: O que faz parte do meio
ambiente?

( ) 3: Impactos ambientais e

biodiversidade.

( ) 4 A natureza é
inesgotavel.

( ) 5: Nossa relacio com a
natureza




de diferentes géneros.

D20 (48%)
Reconhecer diferentes
formas de tratar uma
informacao na
comparacdo de textos
gue tratam do mesmo
tema, em funcao das
condi¢des em que ele
foi produzido e
daquelas em que sera
recebido.

artistica-literaria, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos,  historicos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG604PA) Participar de
processos de producdo individual e
colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus
funcionamentos,  para  produzir
sentidos em diferentes contextos

(EM13LGG604) Relacionar as praticas
artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica e
econdmica e identificar o processo de
construgado historica dessas praticas.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias
digitais da informacdo e comunicagdo
(TDIQ), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e utiliza-
las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Participacdo em Rodas de Leitura;

- Leitura de obras literarias;

- Estudos dos Géneros literarios (lirico,
épico, dramético);

- Leitura de HQ;

conhecimentos matematicos
relevantes para uma dada
situacdo, elaborando modelos
para sua representacao.

(EMIFCNTO5) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
recursos criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do
ambiente e da sociedade,
explorando e  contrapondo
diversas fontes de informacéao.

(EMIFCHSAO07) Identificar e
explicar situacbes em que
ocorram conflitos, desequilibrios
€ ameacas a grupos sociais, a
diversidade de modos

de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional
e/ou global, com base em
fendbmenos

relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

-Réplica (posicionamento
responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Curadoria de informagdes.

Sugestao:

Relacionar a discussdo de
género (masculino,
feminino, neutro) presente
na Lingua Portuguesa e
Inglesa  com os géneros
identitarios presentes em
nossa sociedade.

CADERNO 2

Situacao de aprendizagem:




- Leitura de literatura de expressdo

amazonica;
- Estudo dos contextos
histéricos/culturais de movimentos
Literarios;

- Leituras e Releituras das producdes
artistico-culturais de expressao
amazodnica, nacionais e internacionais;
- Vivéncia e fruicio de Praticas
corporais ligadas ao Folclore, Danga e
Expressdo Corporal;

- Estudos e leituras de Poesia, Crbnica,
Conto, Romance, Literatura infanto-
juvenil, dentre outras;

- Patrimbnio Histérico, Artistico e
Cultural (material e  imaterial),
valorizando e preservando a heranca
cultural;

- Identidade nacional e fortalecimento
da cidadania;

- Criacdo de performances com leitura
literaria, estudos e leituras de Literatura
Africana, Literatura de Cordel, Indigena,
Quilombolas, Afro-indigenas,
Periférico-marginal, dentre outras;

- Intervencdo e apropriacdo das obras
de Arte;

- Pesquisas e estudos das
representacOes sociais na Literatura;

- Realizacdo de seminarios cientificos
literarios com producdes criativas;

- Vivéncia e fruicito de Praticas
corporais ligadas ao Lazer, a Saude, ao
Esporte, a Danca, a Ginastica, ao
Folclore e a Expressao Corporal;

Comparagdo de  textos
noticiosos sobre um mesmo fato,
em diferentes fontes.

Réplica (posicionamento
responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento e producdo de
textos orais e multissemidticos.
CondicGes e mecanismos de
disseminacdo de fake news.
- Mapeamento de praticas do
campo artistico-literario,
considerando contextos locais e
digitais.
. Género debate.
. Relagdo entre textos e discursos
da esfera politica.

AULA EXPERIMENTAL

ETAPA 1: a (o) docente define
um tema e apresenta aos
estudantes a sua proposta e abre
didlogo para que contribuam;
esse didlogo pode ser por meio
de roda de conversa, de circulo
de cultura, de caixinha de
participacdo. O importante é
que os estudantes possam
exercitar sua autonomia na
construcao das acdes junto com
a (o) docente;




- Leituras e estudos de Drama; | ETAPA 2: Escolhida a acdo é hora
Comédia; Movimento de vanguarda; | de dialogar com diversas areas de
didlogo entre literatura e artes visuais, | conhecimento e multiplas
musica e cinema; linguagens, nessa etapa a (o)
docente pode fazer uma
curadoria  tematica  junto
aos/com os estudantes.

- Arte e empreendedorismo social nas
Artes Visuais, na Msica, no Teatro e na
Danga.

ETAPA 3:Roteirizacdo: organizar
cronograma de pesquisa
(bibliogréafica/ campo/web);
definir funcdes de acordo com as
habilidades dos estudantes;

ETAPA 4: Culminancia: exposicao
dos produtos em eventos
promovidos na Escola.

AGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redagdo de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagao da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;
- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacao da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX
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