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1\) APRESENTACAO

A Secretaria de Estado de Educacao do Para (SEDUC), por meio da Secretaria Adjunta de
Educacdo Basica (SAEB), Diretoria de Ensino Fundamental I, Médio e Profissional e
Coordenacao de Ensino Médio (COEM), por meio da equipe de professores de Linguagem,
apresenta o CADERNO DE APROFUNDAMENTO DE AREA com o objetivo de orientar os
professores na implementacao dessa unidade curricular. Este caderno orientador esta
ancorado nos trés principios legais norteadores do processo de ensino-aprendizagem do
Ensino Médio no estado do Para.

No cenario em que a recomposicao das aprendizagens se faz necessaria, tornam-se urgentes
acdes que promovam uma recomposicao efetiva, apresentando um processo de ensino-
aprendizagem alinhado aos dos estudantes. Nesse contexto desafiador, o ensino médio na
Amazdnia paraense busca, por meio da construcdo de uma educacao integral, a efetivagdo
de politicas publicas educacionais. A implementacdo dos Itinerarios Formativos de
Aprofundamento previstos nas matrizes curriculares aprovadas pela RESOLUCAO CEE/PA
N° 595 DE 23 DEZEMBRO DE 2025 proporciona ao estudante uma visdao holistica da
educacdo no ciclo da juventude, contribuindo, assim, para a justica curricular em um
territdrio tdo plural como a Amazdnia paraense.

As matrizes curriculares estdo estruturadas em duas nucleacdes: Formacdo Geral Basica,
constituida pelos componentes curriculares das quatro areas do conhecimento; e Itinerarios
Formativos de Aprofundamento (IFA’s).

A carga horéria do Ensino Médio na Amazonia paraense, na Formagao Geral Basica em todas
as formas e modalidades de ensino, é de 2.400 horas/aulas destinadas, com 800 horas/aulas
em cada ano, enquanto a carga horaria dos IFA’s varia de acordo com a forma de oferta e
modalidade de ensino.

Os IFA's, previsto na Lei n°® 14.945/2024, sao organizados pela Resolucao CEE/PA N°
483/2025, ancorados pelas Resolugdes N° 2/2024 e N° 4/2025 do Conselho Nacional de




Educacdo e da Camara de Educagao Basica, que estabelece a Politica Nacional de Ensino
Médio. Essas normas alteram artigos da Lei n°® 9.394/1996, Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, e revogam parcialmente a Lei n° 13.415/2017, que dispbe sobre a
reforma do ensino médio.

Os IFA's sdo compostos por, no minimo, uma e, no maximo, onze Unidades Curriculares.
Neste caderno orientador, é apresentada a Unidade Curricular Aprofundamento de Area de
Linguagens e suas tecnologias, com o objetivo de nortear o planejamento e as agdes
pedagogicas do Ensino Médio na Amazobnia paraense, em todas as formas de oferta e
modalidades de ensino.

As demais Unidades Curriculares dos IFA’'s serdo abordadas em cadernos orientadores
especificos.

Higor Kywuzo da Suna Okade..

Coordenacao de Ensino Médio

COEM/DIEFEM/SAEB/SEDUC/PA




APRESENTACAO 05
1. ENSINO MEDIO DA AMAZONIA PARAENSE 08
1.1.1 Organizagao Curricular 09
1.12 Organizaco da Unidade Curricular Aprofundamento de Area Il IFA LGG 22

2. PROJETOS INTEGRADORES DO APROFUNDAMENTO DE AREA DO Il IFA LGG 26
2.1 CORPO, CULTURA, ARTE E PRATICAS PERFORMATICAS AMAZONICAS 27
2.1.1 Resumo 28
2.1.2 Justificativa 29
2.1.3 Objetivos 30
2.14 Metodologia 31
2.1.5 Avaliagdo das Aprendizagens 32
2.1.6 Cronograma 37
2.1.7 Resultados Esperados 39
2.1.8 Quadro Sintese 40
2.19 Referéncias 43
2.1.10 Apéndices 49
2.2 LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NA EDUCACAO 65
22.1 Resumo 66
222 Justificativa 68
223 Objetivos 69
224 Metodologia 69
225 Avaliacdo das Aprendizagens 72
226 Cronograma 75
22.7 Resultados Esperados 76
228 Quadro Sintese 77

229 Referéncias

2.2.10 Apéndices




2.3. LITERATURA E SUAS INTERFACES DIALOGICAS

92

2.3.1 Resumo

93

2.3.2 Justificativa

94

2.3.3 Objetivos

96

2.3.4 Metodologia

96

2.3.5 Avaliacdo das Aprendizagens

98

2.3.6 Cronograma

2.3.7 Resultados Esperados

2.3.8 Quadro Sintese

2.3.9 Quadra Integrador

2.3.10 Apéndice

102
103
104
106
107




_a WY,
ENSINO MEDIO
NA

AMAZONIA PARAENSE




1.1 ORGANIZACAO CURRICULAR

CENARIO 2026

Nos moldes das novas matrizes curriculares, aprovadas pelas Resolu¢bes do

CEE/PA n° 595 de 23 de dezembro de 2025 e n° 001 de 08 de janeiro de 2026, o Ensino
Médio no estado do Para fica organizado em um ciclo Unico de aprendizagem, denominado
Ciclo da Juventude, estruturado com base na Lei 14.945/2024 (Brasil, 2024), e nas Resolucdes
N° 483/2025 do CEE/PA, N° 2/2024 e N° 4/2025 do CNE/CEB, em Formacao Geral Basica
(FGB) e Itinerarios Formativos de Aprofundamento (IFA’s), fundamentadas nos trés Principios
Curriculares Norteadores da Educacao Paraense (Para, 2021):

¢ Interdisciplinaridade e Contextualizagao no Processo de Aprendizagem;

e Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Econdmica;

e Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espago e

no Tempo.

Atrelados a essas nucleacbes estao os quatro eixos estruturantes previstos na
Resolucdo N° 4/2025 do Conselho Nacional de Educacdo e da Camara de Educacao Basica

(Brasil, 2025)

e Método, Conhecimento e Ciéncia;
e Mediacao e Intervencao Sociocultural;
e Inovacdo e Intervencao Tecnolégica;

e Mundo do Trabalho e Transformacao Social

Quanto a composicao das nucleacbes, a Formacdo Geral Basica - FGB oferta as

quatros areas de conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e su




Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, enquanto os Itinerarios Formativos de Aprofundamento — IFA’s, estdo
organizados com Unidades Curriculares — UC's especificas para cada uma das quatro Areas
do Conhecimento, considerando também a modalidade e os tipos de ofertas abrangidas na
etapa Ensino Médio. Essa organizacao curricular fica melhor evidenciada quando analisamos

em um esquema as matrizes aprovadas para o ano letivo 2026, apresentadas na sequéncia.

Formacao Geral Basica (FGB)

Formagdo Geral Basica corresponde a parte fixa do curriculo, prevista na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), composta por areas do conhecimento e seus
componentes curriculares (Figuras 1.1 a 1.13) (Brasil, 2018).

A Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) é composta pelos
componentes curriculares de Quimica, Fisica e Biologia.

A Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA) é composta pelos
componentes curriculares de Historia, Geografia, Filosofia e Sociologia.

A Area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG) é composta pelos componentes
curriculares de Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira, Educacdo Fisica, Arte e Libras, este
ultimo, exclusivamente, na Educacao Especial Bilingue de Surdos.

A Area de Matematica e suas Tecnologias (MAT) é composta pelo componente

curricular de Matematica.

Itinerario Formativo de Aprofundamento (IFA)

Corresponde a parte flexivel do curriculo, composta por Unidades Curriculares que atendem
especificamente cada modalidade e forma de oferta no ensino médio, possibilitando a
ampliagdo e o aprofundamento das aprendizagens, de acordo com os interesses dos
estudantes, as demandas do contexto local e o projeto de vida, em consonancia com a Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).




| - Ensino Médio Parcial Regular
No Ensino Médio Parcial Regular existem quatro IFA’s, cada um composto por
quatro Unidades Curriculares (UCs).
e O IFA, centrado na area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG).
e OIIIFA, centrado na area de Matematica e suas Tecnologias (MAT).
e Ol IFA, centrado na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA).

e OIVIFA, centrado na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias CNT).

As Unidades Curriculares do I IFA, séo (Figura 1.1):
e Aprofundamento de Area (AA) LGG;
e Producao Textual;
e Aprofundamento de Area (AA) MAT;
e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).
Figura 1.1: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazonia paraense
Parcial Regular.

Ensino Médio na Amazénia Paraense - Tempo Parcial Regular

COMPONENTES CURRICULARES

BIO Qui FIS

FGB AREAS DO HIS GEO FIL
(Fixa) CONHECIMENTO

LIFA (LGG) » Cﬁz:ii?;:s Aprofundamento de Area (AA) LGG

(uc)
Produgao textual

I IFA (MAT)
I[FA
(Flexivel)

Il IFA (CHSA)

Aprofundamento de Area (AA) MAT

Educagdo Ambiental, Sustentabilidade e Clima
L (EASC)

IV IFA (CNT)

Fonte: Adaptado de Para (2024). I



II- Ensino Médio em Tempo Integral na Perspectiva do Estudante

No Ensino Médio em tempo Integral na Perspectiva do Estudante existem quatro

IFA’s e um bloco de educacao integral na perspectiva do estudante (EIPE), os IFA’s de | a IV

apresentam quatro UC's, enquanto o bloco da EIPE possui trés UCs (Figura 1.2):

O | IFA, centrado na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.
O Il IFA, centrado na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
O Il IFA, centrado na area de Linguagens e suas Tecnologias.

O IV IFA, centrado na area de Matematica e suas Tecnologias.

O Bloco centrado na educacao integral na perspectiva do estudante.

As unidades curriculares que compdem o Il IFA, que corresponde ao Area de

Linguagens e suas tecnologias sao:

Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);
Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT).
Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias Humanas Sociais Aplicada (CHSA);
Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

O bloco centrado na educacao integral na perspectiva do estudante (EIPE), que

corresponde ao da educacao integral na perspectiva do estudante, as UC's sao (Figura 1.2):

Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(CNT) e Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias
(MAT);

Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG) e
Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(CHSA);

Arte, Cultura e Desporto (ECD).




Figura 1.2: Sintese da organizagdo curricular do Ensino Médio na Amazénia Paraense -

Tempo Integral na Perspectiva do Estudante.

Ensino Médio na Amazédnia Paraense - Tempo Integral na Perspectiva do Estudante

COMPONENTES CURRICULARES

CNT BIO Qul FIS

FGB AREASDO | CHSA HIS GEO FIL
(Fixa) CONHECIMENTO

I IFA (CNT)

_ Aprofundamento de Area (AA) LGG
IFA 11l IFA (LGG » Curriculares

Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

’ V IFA (EIPE) ‘ \ J
L CA| unidades | | Aprofundamento de Area (AA) MAT e CNT ‘
Curriculares =
L (ug) | | Aprofundamento de Area (AA) LGG e CHSA ‘

Arte, Cultura e Desporto (ACD) ‘

Fonte: Adaptado de Para (2025).

I1l- Ensino Médio em Tempo Integral
No Ensino Médio em Tempo Integral existe apenas um IFA - Itinerario Formativo de
Aprofundamento de Ensino Médio em Tempo Integral, composto por onze UCs (Figura 1.3):
e Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(CNT);
e Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(CHSA);
e Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);
e Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT);
e Eletiva (EL);
e Estudo Orientado (EO) de Lingua Portuguesa (LP);
e Estudo Orientado (EO) de Matematica (MAT);




e Projeto Permanente por Afinidade (PPA);
e Praticas experimentais (PE);
e Projeto de Vida (PV);

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

Figura 1.3: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazobnia Paraense -

Tempo Integral.

Ensino Médio na Amazonia Paraense - Tempo Integral

COMPONENTES CURRICULARES

FGB || AREAsSDO
(Fixa) CONHECIMENTO

T EF ART |

| var g mar_

IFA 9| [Facm [® e M Eletiva (EL) |
Lo (e | Estudo Orientado (EO) LP
l Estudo Orientado (EO) MAT
| Projeto Permanente por Afinidade (PPA)
Préticas Experimentais (PE)
Projeto de Vida (PV)
| Educagéo Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

Fonte: Adaptado de Para (2025).

IV- Ensino Médio com Educacao Profissional e Técnica de 800 horas e com Educacao
Profissional e Técnica de 1000/1200 horas
No Ensino Médio com Educagdo Profissional e Técnica (EPT) de 800 horas e com
Educacao Profissional e Técnica (EPT) de 1000/1200 horas existe apenas um IFA — Itinerario
de Formagao Técnica e Profissional (IFTP) -, composto por duas UCs (Figura 1.4):
e Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT);

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).




Figura 1.4: Sintese da organizagdo curricular do Ensino Médio na Amazénia Paraense -

Educacdo Profissional e Técnica (EPT) de 800 horas e com EPT de 1000/1200 horas.

Ensino Médio na Amazonia Paraense — EPT de 800h e EPT de 1000h/1200h

COMPONENTES CURRICULARES
1
| | FGB || AREAsSDO
(Fixa) CONHECIMENTO
Unidades Componentes Especificos do Curso Técnico
| IFA |5 | FP | B | curriculares (CECT)
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Educagao Ambiental, Sustentabilidade e
Clima (EASC)

Fonte: Adaptado de Para (2025).

V- Ensino Médio em Tempo Integral com Educacao Profissional e Tecnolégica
No Ensino Médio em Tempo Integral com Educacao Profissional e Tecnoldgica
existe apenas um IFA — Itinerario de Formagao Técnica e Profissional (IFTP), composto por
seis UCs (Figura 1.5):
e Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT);
e Educacdao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC);
e Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(CNT);
e Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(CHSA);

e Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);

e Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT).



Figura 1.5: Sintese da organizagdo curricular do Ensino Médio na Amazénia Paraense -

Tempo integral com Educagao Profissional e Tecnoldgica.

Ensino Médio na Amazonia Paraense - Tempo Integral com EPT

COMPONENTES CURRICULARES

Componentes Especificos do Curso Técnico
(CECT)

| | FGB || AREAsSDO
(Fixa) CONHECIMENTO
Unidades
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Educagao Ambiental, Sustentabilidade e
Clima (EASC)

Fonte: Adaptado de Para (2025).

VI- Educacdo do Campo, das Aguas e das Florestas

No Ensino Médio Parcial Regular do Campo, das Aguas e das Florestas, existem

quatro IFA’s, cada um composto por quatro Unidades Curriculares - UC's (Figura 1.6):

e O IFA corresponde ao da area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG).

e OIIIFA corresponde ao da area de Matematica e suas Tecnologias (MAT).

e O Ill IFA corresponde ao da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(CHSA).

e O IV IFA corresponde ao da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

CNT).

As Unidades Curriculares do | IFA, de Linguagens e suas Tecnologias (Figura 1.6),

e Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);




Producao Textual;
Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT);

Educagao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).

Figura 1.6: Sintese da organizacdo curricular do Ensino Médio na Amazonia Paraense —

Educacéo parcial regular do Campo, das Aguas e das Florestas.

Ensino Médio na Amazénia Paraense — Educacédo do Campo, das Aguas e das Florestas
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Fonte: Adaptado de Para (2026).

VII- Ensino Médio Parcial da Educacido do Campo, das Aguas e das Florestas com EPT

Nesta forma de oferta, ha apenas um IFA - Itinerario Formativo de Educacao Técnica

e Profissional, composto por quatro unidades curriculares (Figura 1.7):

Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT);
Praticas Experimentais (PE);

Projeto de Vida (PV);

Educagdao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)




Figura 1.7: Sintese da organizagdo curricular do Ensino Médio na Amazonia

Paraense — Educacdo do Campo, das Aguas e das Florestas com EPT.

Ensino Médio na Amazonia Paraense - Educacao do Campo, das Aguas e das Florestas
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Projeto de Vida (PV)

Educagéio Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

Fonte: Adaptado de Para (2026).

VIII- Educacio de Jovens e Adultos do Campo, das Aguas e das Florestas com EPT
Na Educacdo de Jovens e Adultos do Campo, das Aguas e das Florestas com EPT,

existe apenas um IFA - Itinerario Formativo de Educacao Técnica e Profissional -, composto
por quatro unidades curriculares (Figura 1.8):

e Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT);

e Praticas experimentais (PE);

e Projeto de Vida (PV);

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).




Figura 1.8: Sintese da organizacado curricular do Ensino Médio na Amazonia Paraense —

Educacdo de Jovens e Adultos do Campo, das Aguas e das Florestas com EPT.

Ensino Médio na Amazonia Paraense — EJA do Campo, das Aguas e das Florestas
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Fonte: Adaptado de Para (2026).

VII- Educacao Quilombola e Promocao da Igualdade Racial
No Ensino Médio Parcial Regular da Educacao Quilombola e Promocao da Igualdade
Racial, existem quatro IFA’s, cada um composto por quatro Unidades Curriculares -UC's
(Figura 1.9):
e O IFA, centrado na area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);
e OIIIFA, centrado na area de Matematica e suas Tecnologias (MAT);
e OIII'IFA, centrado na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA);

e OIVIFA, centrado na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias CNT).

As Unidades Curriculares do IV IFA, sao (Figura 1.9):

e Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);

e Producao Textual;

e Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT);



e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)

Figura 1.9: Sintese da organizagdo curricular do Ensino Médio na Amazodnia Paraense —

Ensino Médio Parcial Regular da Educagdo Quilombola e Promocéao da Igualdade Racial

Ensino Médio na Amazdnia Paraense — Educacg&o Quilombola e Promogéo da Igualdade Racial
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Fonte: Adaptado de Para (2026).

IX - Ensino Médio Parcial da Educacao Quilombola e Promoc¢ao da Igualdade Racial
com EPT
No Ensino Médio Parcial da Educacao Quilombola e Promocao da Igualdade Racial

com EPT, existe apenas um IFA - Itinerario Formativo de Educacdo Técnica e Profissional -
composto por quatro unidades curriculares (Figura 1.10):

e Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT)

e Praticas experimentais (PE)

e Projeto de Vida (PV)

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)




Figura 1.10: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazénia Paraense —

Ensino Médio Parcial da Educacdo Quilombola e Promogdo da Igualdade Racial com EPT.

Ensino Médio na Amazoénia Paraense — Educacdo Quilombola e Promoc¢&o da Igualdade Racial com EPT
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Fonte: Adaptado de Paré (2026).

X - Educacao de Jovens e Adultos da Educacdo do Campo, das Aguas e das Florestas
com EPT
Na Educacéo de Jovens e Adultos da Educacdo do Campo, das Aguas e das Florestas

com EPT, existe apenas um IFA - Itinerario Formativo de Educacdo Técnica e Profissional -,
composto por quatro unidades curriculares (Figura 1.11):

e Componentes Especificos do Curso Técnico (CECT);

e Praticas experimentais (PE);

e Projeto de Vida (PV);

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).




Figura 1.11: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazdnia Paraense — Educagao

de Jovens e Adultos Quilombola e Promocao da Igualdade Racial com EPT.

Ensino Médio na Amazonia Paraense — EJA Quilombola e Promoc¢ao da Igualdade Racial

Fonte: Adaptado de Para (2026).
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No Ensino Médio Parcial da Correcao de Fluxo, existe apenas um IFA, composto por

quatro unidades curriculares (Figura 1.12):

e Aprofundamento de Area (AA) de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;

e Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias;

e Producao Textual (PT);

e Educacao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC).




Figura 1.12:

de Fluxo.

Ensino Médio na Amazonia Paraense — Tempo parcial Correcao de Fluxo

COMPONENTES CURRICULARES

Sintese da organizacdo curricular do Ensino Médio na Amazoénia Paraense — Corregao
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Fonte: Adaptado de Para (2026).

XIlI- Educacao Especial Bilingue Surdos

No Ensino Médio Parcial da Educagéo Especial Bilingue de Surdos, existem quatro

IFA’s, composto por quatro unidades curriculares:

e O IFA corresponde ao da area de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);

e OIIIFA corresponde ao da area de Matematica e suas Tecnologias (MAT);

e O Ill IFA corresponde ao da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(CHSA);
O IV IFA corresponde ao da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

CNT).

As Unidades Curriculares do I IFA, sdo (Figura 1.13):

Aprofundamento de Area (AA) de Linguagens e suas Tecnologias (LGG);

Producao Textual (PT);

Aprofundamento de Area (AA) de Matematica e suas Tecnologias (MAT);
Educagdao Ambiental, Sustentabilidade e Clima (EASC)



Figura 1.13: Sintese da organizacao curricular do Ensino Médio na Amazdnia Paraense —Educagao

Especial Bilingue de Surdos

Ensino Médio na Amazdnia Paraense — Educacé&o Especial Bilingue de Surdos
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Fonte: Adaptado de Para (2026).
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1.2 ORGANIZAQAO DA UNIDADE CURRICULAR APROFUNDAMENTO DE AREA DO |
IFA
Neste caderno orientador, a unidade curricular Aprofundamento de Area, esta
organizado em dois projetos integradores (Figura 1.5):
e Projeto 1- Corpo, Cultura, Artes e Praticas Performaticas (CCAPP).
e Projeto 2- Linguagens e Tecnologias na Educacao (LTA).

e Projeto 3- Literaturas e Suas Interfaces Dialogicas (LSID).




Figura 1.14. Projetos integradores da unidade curricular Aprofundamento de area do | IFA.
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Fonte: Os autores.

A estrutura dos projetos integradores segue normas basicas da Associacdo Brasileira

de Normas Técnicas (ABNT), contendo sete secoes:

Resumo

Justificativa

Objetivos

Metodologia

Avaliacdo das Aprendizagens
Cronograma

Resultados Esperados
Quadro Sintese

Referéncias

Apéndices




O professor lotado na unidade curricular Aprofundamento de Area, juntamente com
os estudantes, a partir das problematicas identificadas na escola e/ou comunidade, realizara

a escolha do projeto que sera desenvolvido ao longo do ano letivo.

Figura 1.15: Etapas para escolha e cadastro do projeto integrador da Unidade Curricular

Aprofundamento de Area.

Corpo, Cultura, Arte e Préticas Performaticas Amazonicas CONCEITO

U Teenologt Educach A — Excelente
- nguagens e Tecnologias na Educagao B — Bom

C- Regular
UNIDADE ESCOLAR D- Insuficiente

9/

Q{ Avaliagdo qualitativa ]

Literatura e suas Interfaces Dialégicas

RUBRICAS
* Conceitual
SISTEMA INTEGRADO ATENDIMENTE E . Pr_oce_dlmentﬂ
[ LI Py SUPORTE + Atitudinal

= Socio-politica

Fonte: Os autores.




Para isso, os Itinerarios organizados neste caderno devem articular as possiveis

acoes:

ITEM ACOES

1 Sensibilizacio e
Reunido de sensibilizacdo e mobilizagdo para a realizacao das ac¢des.
mobilizacao
Construcdo coletiva de projetos, planos de ensino, planos de aula, entre
2 Planejamento
outros.
Promocdo da divulgacdo do Percurso nas salas de aula, Cadastro de
3 Divulgacao
participantes.
Planejar e trabalhar coletivamente para a execugdo das agdes:
Dialogar com a trajetoria da aprendizagem.
Escutar a comunidade escolar (alunos, pais ou responsaveis,
professores, funcionarios e movimentos sociais ligados a escola).
5 Acgoes o
Ressaltar a cultura brasileira.
Indicar materiais (impressos ou digitais, alternativos) na construcao de
projetos.
Propostas praticas, flexiveis com um olhar para a inclusdo e diversidade.
Providenciar material necessario e articulagdo com possiveis parceiros para
as acdes que serao desenvolvidas:
Demanda da escola;
Infraestrutura,
6 Logistica
Transporte;
Tecnologia logistica;
Estratégia de roteirizagao;
Fator humano (palestrante, oficineiro, minicurso, etc).
° A avaliacdo sera embasada a partir de relatorios bimestrais, que

serdao discutidos em encontros entre os professores responsaveis pelo

7 Avaliacao percurso e que deverdo apresentar as evidéncias de aprendizagem e a

frequéncia dos estudantes.
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O processo criativo artistico e cultural, no mundo contemporaneo, possui um apelo

junto as juventudes, principalmente, quando emergem as escutas e indagacdes sobre suas
necessidades e preferéncias na vida escolar, em especial na etapa do Ensino Médio.

Apesar disso, as escolas ainda necessitam oferecer a estes jovens atividades préprias
da cultura corporal e das artes no cotidiano de suas a¢des curriculares, uma vez que o teatro,
a danca, e as demais expressdes artisticas podem ser um poderoso instrumento de
transformacao social e pessoal na vida de todos aqueles que estdo ligados direta ou
indiretamente a essa expressao artistica milenar.

O Percurso Corpo, Cultura, Artes e Praticas Performativas Amazonicas articula
praticas corporais, artes cénicas, cultura amazonica e linguagens midiaticas para fortalecer
identidades, ampliar repertoérios culturais e promover o protagonismo juvenil no Ensino
Médio.

Ao pensar esta unidade curricular, a proposta pedagodgica apresenta como
principais caracteristicas a busca pelo entrelacamento sociocultural de estudantes nos mais
diversos movimentos performaticos a se estabelecer no chdo da escola, ao entender que os
espacos escolares precisam conhecer e reconhecer habilidades inerentes, e principalmente
incentivar o jovem dessa etapa de ensino. Desta forma, a proposta reconhece que os jovens,
embora participem ativamente de espacos virtuais culturais (YouTube, TikTok, games, midias
sociais), encontram pouco espaco nos curriculos para praticas corporais, artisticas e
expressivas.

Nessa perspectiva, o referido Aprofundamento sera desenvolvido por meio de
atividades inter e transdisciplinares, de modo a aplicar conhecimentos historicamente
produzidos e socialmente elaborados, necessarios a abstracao e explicacao do cotidiano,
por meio de uma aprendizagem integrada, critica e criativa.

Ao fazer artes, de modo geral, o aluno desenvolve competéncias que o ajudam em

suas relacdes pessoais e interpessoais, sociais e afetivas e contribuem inclusive em seu futuro




profissional. Além de, melhorar sua postura, voz, dic¢do, inibicdo e sua comunicagao. Isso
lhe trara dominio e controle sobre o préprio corpo e possibilitara desenvolver cognigao,
consciéncia corporal, criatividade e capacidade produtiva, agilidade, dentre outras
potencialidades necessarias para a formacdo de cidaddo, consciente de si nos aspectos
culturais articulados ao contexto social em que vive, visando ndo apenas a construir
reprodugdes artistico-culturais de uma cultura eurocentrada, mas sim a lidar com a
compreensao de assuntos complexos, com base nas areas multidisciplinares, na perspectiva
decolonial, e com o objetivo de aprofundar, por meio da linguagem artistica, temas da
contemporaneidade e seus desafios, como questdes socioambientais, tecnoldgicas,
politicas, socioemocionais, literarias e outras, que, além de aproximar o estudante de seu
contexto social, também devem se conectar ao seu projeto de vida.

Assim, o Percurso promove processos criativos, experimentagdo corporal,
apropriacao cultural amazobnica, producdo artistica, investigacdo e protagonismo -
culminando na criagdo de festivais, performances, eventos culturais e produgdes autorais em

diversas midias (textos, audio, artes plasticas e digitais).

JUSTIFICATIVA

A Amazobnia é um territorio rico em manifestagdes culturais, artisticas e corporais
que compdem o patriménio imaterial da regido. Entretanto, nas escolas, observa-se um
esvaziamento dessas praticas, apesar de seu enorme potencial educativo. Esse movimento
de suposto esvaziamento, nos parece contraditério, pois cada vez mais o jovem se apresenta
como protagonista nos diversos espagos culturais, incluindo os virtuais (youtubers, digital
influencer, TikTok e demais midias sociais). Contudo, esse movimento que ocorre nos
espacos virtuais, e que chega com forca no espago escolar, parece ndo encontrar o mesmo
espaco nos curriculos, em especial no Ensino Médio.

Desta forma, este justifica-se por:

e Revalorizar saberes locais, jogos, dangas, lendas, praticas corporais e artes




cénicas amazonicas.
e Promover uma educacao decolonial, critica, criativa e conectada ao territorio.
e Fortalecer o projeto de vida dos estudantes por meio da expressdo artistica
e corporal.
e Articular coro, cultura, midia e arte como dimens&es indissociaveis da forma
humana integral.
Ocupar o espago escolar com produgdes criativas: teatro, danga, performances,
videos, podcasts, festivais e eventos culturais.
Tais acdes, dialogam com os quatro eixos estruturantes dos Itinerarios Formativos
previstos pela BNCC:
1. Método, Conhecimento e Ciéncia;
2. Mediacao e Intervencao Sociocultural;
3. Inovagao e Investiga¢do Tecnologica;

4. Mundo do Trabalho e Transformacao Social.

No eixo intitulado Método, Conhecimento e Ciéncia, a abordagem devera
contemplar o dialogo com os componentes da cultura corporal e da Arte, tais como o Teatro,
Cinema, Performances, Coreografias, entre outros; ampliando o repertério e a diversidade
cultural dos atores sociais envolvidos. Essa ampliacao do repertério cultural é um dos pilares
da formagao previstos pela BNCC ao fazer referéncia a este eixo:

[...] a ampliacdo de repertorio, considerando a diversidade cultural, de maneira a
abranger producdes e formas de expressado diversas — literatura juvenil, literatura periférico-
marginal, o culto, o classico, o popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis
etc. — e em suas multiplas repercussdes e possibilidades de apreciacdo, em processos que
envolvem adaptacgdes, remediacOes, estilizagdes, parodias, HQs, minisséries, filmes, video
minutos, games etc. (BRASIL, 2018, P. 500).

Ao buscar articulacdo com o eixo de Mediacdo e Intervencdo Sociocultural, o
referido Percurso preconiza o dialogo com elementos que incorporem “valores universais

como ética, liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e




sustentabilidade” (BRASIL, 2018, p. 2). A proposta que fundamenta a articulacdo com o
referido eixo, esta ligada a intencionalidade educativa de se ampliar a visdo de mundo dos
estudantes, criar propostas que promovam, modifiquem e/ou adaptem ideias existentes,
criativas, originais e/ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos e que lhes ajudem a lidar
com as duvidas e incertezas e também com a proatividade para coloca-las em pratica na
mediagdo entre a cultura, a memoria e os distintos tempos e espacos, e demais relagdes
possiveis que se pretenda estabelecer.

Quanto ao terceiro eixo, Inovagao e Investigacdo Tecnoldgica, as possibilidades de
pesquisas e estudos que instiguem e estimulem o aluno a ter contato com objetos de
conhecimentos ligados aos diferentes géneros textuais e contextos sécio-histéricos e
culturais que o possibilitem desenvolver uma melhor capacidade de leitura de mundo.

Em relagdo ao quarto e ultimo eixo que trata das Rela¢des Inclusivas no Mundo do
Trabalho, o Percurso Corpo, Cultura e Arte pretende estabelecer uma relacao entre a
Formacdao Humana Integral e o mundo do trabalho, articuladas a unidade curricular Projeto
de Vida, além de estimular iniciativas autorais, criativas e/ou produtivas, seja de carater social

ou académico.

*) OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Promover uma aprendizagem integrada que valorize as praticas corporais
amazoOnicas, a linguagem artistica, a cultura regional, e as midias, estimulando a criatividade,

a criticidade, a expressao corporal e o protagonismo juvenil.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes artisticas, corporais e
culturais da Amazonia;

e Desenvolver praticas corporais ligadas ao lazer, saude, qualidade de vida e




cultura regional;

e Produzir textos, roteiros, performances, coreografias, dramatizaces e obras
em diferentes géneros e midias;

e Investigar jogos, praticas corporais, lendas, dancas e manifestagdes regionais;

e Crias e vivenciar performances, pegas, videos, podcasts, cenarios, figurinos e
eventos culturais;

e Ampliar a sensibilidade estética, a consciéncia corporal, a empatia e o
respeito as diversidades (cultural, artistica, social e inclusiva);

e Estabelecer relagdes entre arte, tecnologia, territorio e projeto de vida;

e Promover autonomia, criativa, protagonismo e trabalho colaborativo.

e

Este Percurso permite a participacdo de docentes de toda a area de Linguagens,

METODOLOGIA

bem como a colaboracao de professores de outras areas do conhecimento. As aulas devem
ser interativas, com dinamicas de grupo, aulas expositivas, dialogos mediados por recursos
ludicos e tecnologicos, além de vivéncias de dramatizagdo, musicalizacao, expressao
corporal e praticas corporais voltadas ao lazer, sadde e qualidade de vida.

A organizagao do Percurso pode ser feita por modulos, distribuidos bimestralmente
ou conforme a caracteristica de cada escola. Os conteidos podem ser reorganizados, desde
que atendam a realidade da unidade escolar.

Como sugestao, apresenta-se neste momento dois grandes blocos de
conhecimentos, podendo ser substituidos por médulos que contemplem outros objetos de
conhecimentos bem como a realidade da unidade escolar que ira aplicar o Percurso, e como
afirmado

anteriormente, poderdo ser desenvolvidos de acordo com a preferéncia e
viabilidade do contexto escolar, aqui, sistematizado apenas com uma sugestao possivel de

realizar:;




MODULO | - PRATICAS CORPORAIS, JOGOS E EXPRESSOES AMAZONICAS

Este mddulo aborda o desenvolvimento do corpo de forma integral, com énfase em:
- Jogos, brincadeiras e Esportes Amazonidas;

- Préaticas Corporais de aventura;

- Expressao Corporal;

- Leitura de mundo, cultura local e identidade territorial;

- Midias Digitais aplicadas ao movimento;

- Producao de videos, relatos e entrevistas.

Ao final, o estudante devera ser capaz de compreender, vivenciar e registar praticas

corporais amazonicas e relaciona-las a saude, cultura, identidade e comunicagao.

MODULO II - TEATRO, DRAMATIZACAO E ARTES CENICAS

No segundo moddulo, propde-se o estudo da linguagem corporal presente na
dramatizacao, esperando-se que no final, os estudantes sejam capazes de atuar, interpretar,
produzir e organizar espetaculos, com dominio vocal, corporal e estético. Este fundamenta-
se em:

- Fundamentos basicos da atuacao;

- Pessoa / personagem;

- Mimica e improvisacao;

- Leitura de textos e criacao de roteiros;

- Cenografia, figurino e caracterizacao;

- Criagao de pecas e curtas teatrais;

- Teatro, narrativas e cultura amazonica.




MODULO il - DANCA, RITMO, CORPO E PRATICAS COREOGRAFICAS

Neste modulo, a danga sera trabalhada como expressao cultural, valorizando
elementos populares e regionais. Deste modo, os estudantes devem criar, compreender e
apresentar coreografias, respeitando a diversidade cultural e corporal. Tendo como foco, os
seguintes objetos:

- Danga como expressao humana e social;

- Dangas amazonicas e contemporaneas;

- Inclusao e diversidade na danca;

- MUsica, ritmo e movimento;

- Construgao de coreografias;

- Préaticas performaticas integradas;

- Eventos de danca e festivais culturais.

*) AVALIACAO DAS APRENDIZAGENS

Considerando os critérios de avaliacdo definidos na Lei n® 9.394/1996, em seu Artigo
24, paragrafo V, a avaliacdo sera individualizada, continua e cumulativa, com prevaléncia dos
aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos resultados ao longo do
periodo sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliacao quantitativa, sera levado em consideragao: frequéncia
dos estudantes em todas as etapas do projeto; producado e entrega das atividades como
pesquisas, relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, sera levado em consideracdo o
desenvolvimento das habilidades a sequir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, colaboragdo, empatia, argumentagdo e
autoavaliacdo. Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisbes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,

respeitando as diferencas de ideias e opinides em diferentes contextos.




A avaliacao ocorrera através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribuicao dos conceitos A, B, C e D correspondendo, respectivamente,
aos aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme mostra Quadro 1.1,
estando atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de Informacdo de Gestdo
Escolar do Para - SIGEP.

O banco de rubricas, apresentado na Quadro 1.2, é formado por critérios avaliativos
qualitativos e esta estruturado em quatro Dimensdes (conceitual, procedimental, atitudinal
e sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliagdo qualitativa dos estudantes no

Aprofundamento de Area do Il IFA, relativo & Area de Linguagens e suas Tecnologias.

Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliacdo de desempenho nos Itinerarios Formativos de

Aprofundamento.

APROVEITAMENTO AVALIAGAO DO DESEMPENHO CONCEITOS EQUIVALENCIA

O  estudante  obteve  excelente
desempenho no desenvolvimento das
EXCELENTE atividades, das competéncias e das A 9,0 a 10,0 pts.
habilidades da Unidade Curricular.
O estudante obteve bom desempenho
no desenvolvimento das atividades, das
competéncias e das habilidades da
BOM B 7,0 a 8,9 pts.
Unidade Curricular.
O estudante obteve desempenho
regular no desenvolvimento das
atividades, das competéncias e das
REGULAR Cc 5,0 a 6,9 pts.
habilidades da Unidade Curricular.
O estudante obteve desempenho
insuficiente no desenvolvimento das
INSUFICIENTE D 0,0 a 4,9 pts.

atividades, das competéncias e das

habilidades da Unidade Curricular.




Quadro 1.2: Dimensoes e rubricas para avaliagcao qualitativa de desempenho nos Itinerarios Formativos

de Aprofundamento.

DIMENSAO RUBRICAS

CONCEITUAL

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.

1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de argumentos e bases e
bases tedricas.

1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas atividades
curriculares.

1.5- Analisa informagdes e conhecimentos resultantes de investigacbes cientificas

para propor solu¢des de problemas diversos.

1.6- Elabora conclusdes a partir de avaliagdes pautadas em estudos e/ou pesquisas
de fontes confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informacdes nas fontes consultadas.

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retorica da lingua para se fazer compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.
1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.

2.2- Aplica os conhecimentos tedricos nas agoes realizadas.




PROCEDIMENTAL

ATITUDINAL

2.3- Investiga fenomenos, compreendendo, valorizando e aplicando o
conhecimento sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestagdes linguisticas,
culturais e cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes
manifestagdes linguisticas, culturais e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia  comunicativo - (expressividade, clareza, objetividade
etc.).

2.7- Atende as convengdes da escrita (gramaticais, norma padrao, condi¢des do
género e de comunicabilidade).

2.8- Cria protétipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a inovagdo
imaginacdo, combinando de forma original técnica, ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas diversas Osituacbes comunicativa de interacdo
2.10- Busca agOes colaborativas para mediacao problemas/conflitos.

2.11- Utiliza procedimentos metodolégicos adequados ao lidar com pesquisas.
2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados.

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.

3.5- Realiza atividades/acbes individuais e/ou coletivas que demonstram
autonomia, protagonismo, empatia, responsabilidade e lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.

3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisdes com autonomia.




SOCIOPOLITICA

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas tomadas de
deciséo.

4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais.

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em diferentes
escalas (local, regional e global).

4.5- Compreende as relacdes entre o objeto trabalhado e suas implicagbes sociais,
politicas e econdmicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais, politicos e
econdmicos.

4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as questdes de
interesse coletivo.

4.8- Propde ou intervém em situagdes-problema buscando ressignificar sua pratica
social. senta atitudes responsaveis.

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visoes
estereotipadas/preconceituosas.

4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar praticas nao
discriminatorias.

4.11- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer

compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis.




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

A seguir, apresenta-se um modelo com sugestdo de cronograma, pensado para o
desenvolvimento das principais atividades deste projeto, cabendo ao docente escolher a
melhor forma de distribuir as atividades, conforme a maturidade da turma a ser
desenvolvida.

Quadro 1.3: Proposta de cronograma do Projeto: Corpo, Cultura, Arte e Praticas

Performaticas Amazonicas

BIMESTRES

ATIVIDADES

RESPONSAVEL

Professores de Arte, Ed. Fisica

01 e Lingua Portuguesa e suas
Rodas de historias

Literaturas

02  Vivéncias de expressao corporal Professores de Arte e Ed. Fisica
03  Oficinas de corporeidade Professores de Arte e Ed. Fisica
Estudos e representacoes Professores de Arte, Ed. Fisica
teatrais/dramatizaces de e Lingua
04 Cronica, Conto, Romance, textos Portuguesa e suas
filoséficos, dentre outros Literaturas
Professores de Arte, Ed. Fisica,
Criacdo de performances a partir de
Lingua Portuguesa e suas
textos, musicas, temas ou estudos de
05 Literaturas e Lingua
contextos histoéricos e culturais
Estrangeira Moderna
06 Pesquisas e estudos das Professores de Arte, Ed. Fisica e
representacdes sociais na danca e no Lingua Portuguesa e suas

teatro Literaturas.




07

08

09

Criacdo de grupos de danga e/ou
teatro

Criacdo de videos; radio escola
(quando disponivel),
desenvolvimento de revista ou blogs
on-line; producdo de oficinas; lives,
dentre outras formas  de
veiculagdo de producdo em midia
digital e midia social

Participacdo em Rodas de Leitura,
Leitura de obras literarias, Estudos
dos Géneros

literarios

RESULTADOS ESPERADOS

Professores de Arte e Ed. Fisica.

Professores de Arte, Ed. Fisica,
Lingua Portuguesa e suas
Literaturas e Lingua Estrangeira

Moderna.

Professores de Arte, Ed. Fisica e
Lingua Portuguesa e suas

Literaturas.

Ao final deste aprofundamento, espera-se que o estudante consiga:

e Utilizar a linguagem verbal (tanto na lingua materna como em uma lingua

estrangeira), artisticas e corporais como instrumento identitario e cultural,

promovendo consciéncia e criticidade;

e Analisar como diferentes discursos midiaticos constroem representacdes

sociais e culturais;

e Compreender e criticar esteredtipos em produgdes culturais de outros paises;

e Produzir criagdes que dialoguem com temas atuais por meio das artes e das

midias;

e Refletir sobre como o corpo é representado em diferentes midias e contextos

culturais.

e Reconhecer e valorizar produgdes culturais populares em diferentes géneros




textuais;

Analisar praticas culturais tradicionais em linguas estrangeiras;

Recriar manifestacdes culturais tradicionais por meio de diferentes
linguagens artisticas;

Vivenciar e refletir sobre o valor social e cultural de manifestacdes corporais
tradicionais.

Produzir textos que expressem posicionamento critico sobre questoes
socioculturais;

Elaborar discursos orais e escritos com base em praticas interculturais;
Desenvolver projetos artisticos que expressem temas de interesse juvenil e
engajamento social.

Criar intervengdes corporais (como flash mobs ou performances) com

finalidade critica.




QUADRO SINTESE

. CORPO, CULTURA, ARTE E PRATICAS PERFORMATICAS
TiTULO DO PROJETO

AMAZONICAS
DRE
MUNICIPIO
ESCOLA
PRINCiPIOS CURRICULARESe Interdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de
NORTEADORES Aprendizagem;
e Educacao para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Econdmica;
® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relacdes no
Espaco e no Tempo.
PERCURSO e | Itinerario de Aprofundamento (IFA — LGG).

Matematica e suas Tecnologias - MAT;
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias - CNT;
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — CHSA.

Aprofundamento da area de LGG (AA-LGG);
Educacao ambiental, sustentabilidade e clima (EASC);
Projeto de vida (PV);

Eletiva (EL)

Vida pessoal;
Cultural Artistico-literario;
Praticas de Estudo/Pesquisa;
Jornalistico-midiatico;
Atuacdo na Vida publica;

AREA DE INTEGRACAO

UNIDADES CURRICULARES

CATEGORIA DE AREA

Método, Conhecimento e Ciéncia;

Mediacao e Intervencao Sociocultural;
Inovacdo e Investigacao Tecnolodgica;
Mundo do Trabalho e Transformacéao Social.

EIXOS ESTRUTURANTES

Ao iniciar o projeto o(a) professor, devera averiguar, através de
questionario estruturado, rodas de conversas ou dinamicas corporais, 0
perfil de entrada dos estudantes em relagao:

7.1 Linguagem Verbal e Nao Verbal

Capacidade de expressao oral e gestual;

Clareza, coesdo e coeréncia na comunicacao;

Uso espontaneo de entonagao, ritmo, postura e expressividade;
Dominio basico da comunicacdo em LEM (quando necessario).

DIAGNOSE DO PERFIL DE ENTRADO




7.2 Textos Narrativos

Nivel de leitura, interpretacao e sintese;

Producao de narrativas orais e escritas;

Criatividade e dominio de elementos estruturais;

Capacidade de reconstruir narrativas com base em repertério
amazonico.

7.3 Linguagem Artistica e Corporal

e Vivéncias anteriores com teatro, danca, musica ou artes visuais;
e Nogdes de corpo, movimento, ritmo, composi¢do e expressao;
e Capacidade criativa individual e colaborativa;

e Disponibilidade para participar de praticas performaticas.

7.4 Identidade

e Reconhecimento da propria identidade cultural;
e Relagdes com tradigdes familiares e comunitarias;
e Conhecimento prévio sobre manifestacdes populares da
Amazonia;
e Percepcao sobre diversidade, pertencimento e respeito
intercultural.

RESULTADOS ESPERADOS Ao final do projeto, espera-se que os estudantes:

e Utilizem linguagem verbal, corporal, artistica e digital para
expressar identidades culturais amazonicas.
e Analisem e criem discursos criticos sobre representagdes
culturais e midiaticas.
e Reinterpretar narrativas, lendas, dancas e praticas corporais
amazonicas em formatos artisticos;
e Produzam videos, performances, roteiros, coreografias ou
pecas teatrais;
e Desenvolvam empatia, consciéncia corporal e respeito a
diversidade;
e Estabeleca relagdes entre corpo, territério, cultura, tecnologia e
projeto de vida;
e Criem intervencBes performaticas com funcdo comunicativa,
critica ou social;
e Participem de praticas colaborativas e autorais, valorizando
protagonismo e autonomia.

PROFESSOR(AS) /

RESPONSAVEIS




Quadro 1.4: EIXO, HABILIDADES E OBJETOS DO CONHECIMENTO DO APROFUNDAMENTO DA

AREA DE LINGUAGEM

EIXOS ESTRUTURANTES

HABILIDADES

OBJETOS DO

° Método,
Conhecimento e Ciéncia;
° Mediacao
Intervencao Sociocultural;
° Inovacao
Investigacdo Tecnoldgica;

° Mundo do Trabalho e

Transformacao Social.

EMIFALGG101 - Analisar
processos de producao e
linguagens.

EMIFALGG601 - Participar de interacbes com
LEM promovendo dialogo intercultural e
inclusdo.

EMIFALGG201 - Analisar manifestacdes culturais
como expressoes identitarias.
EMIFALGGCE401 - Participar de
corporais como manifestagoes
identitarias.

EMIFALGG102 -  Examinar
conteldos digitais e midiaticos.
EMIFALGG602 - Explorar praticas culturais
associadas a LEM.

EMIFALGG202 - Criar producdes artisticas com
foco na diversidade e equidade.

EMIFALGG402 - Explorar praticas corporais que
integrem linguagens artisticas e digitais.
EMIFALGG103 - Investigar discursos midiaticos
e literarios.

EMIFALGG602 - Explorar praticas culturais
associadas a LEM.

EMIFALGG203 - Relacionar
manifestacdes culturais com praticas sociais
locais e globais.
EMIFALGG401- Participar
corporais como
e identitarias.
EMIFALGG104 - Elaborar  textos e
multimodalidades com base em projetos de
intervencao social.

EMIFALGG603- Produzir conteddo em LEM
sobre cidadania e escolhas conscientes.
EMIFALGG303- Desenvolver
performances artisticas ~ com temas sociais e
identitarios.

EMIFALGG403 - Aplicar praticas corporais para
qualidade de vida e autocuidado.

criticamente os
circulacdo das

praticas
culturais e

criticamente

de praticas
manifestacdes culturais

CONHECIMENTO
e Praticas corporais
amazonicas;
e Jogos, brincadeiras e
esportes regionais;
e Teatro, performance,
expressao corporal;
e Danca e
coreografica;
e Cenografia, figurino e
construcao estética;
e Midias  digitais e

pratica

producdes autorais;
o Narrativas
amazonicas;
o Diversidade cultural e
praticas

e culturas

Inclusao
artisticas.

nas
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*) APENDICE

APENDICE I: SUGESTAO DE ROTEIRO DE ESTUDO PARA O PROJETO CORPO, CULTURA E ARTE

TiTULO DO
PROJETO

CORPO, CULTURA E ARTE, PRATICAS PERFORMATICAS AMAZONICAS

ROTEIRO

PROBLEMA

PRINCIiPIOS
CURRICULARES
NORTEADORES

EIXOS
ESTRUTURANTES

PUBLICO-ALVO

Roteiro 1 - O Teatro e a Dramatizacao

A dificuldade dos estudantes em expressar-se de forma clara, criativa e consciente,
tanto pela linguagem verbal quanto ndo verbal, compromete sua participacdo nas
atividades escolares e sua interacdo social. Também se observa pouca familiaridade
com praticas de dramatizagdo, interpretacdo de personagens e narrativas, o que limita
a imaginagdo, a comunicacdo e a compreensdo de diferentes contextos culturais. Essa
lacuna dificulta o desenvolvimento da autonomia, da sensibilidade artistica, da

comunicagao e da capacidade de trabalhar coletivamente.

e Interdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de Aprendizagem;
e Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e EconOmica;
® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relacdes no Espaco e no

Tempo.

e Método, Conhecimento e Ciéncia;

e Mediacao e Intervencdo Sociocultural;

e Inovacdo e Investigacdo Tecnoldgica;

e Mundo do Trabalho e Transformagdo Social.

e Ciclo da Juventude




JUSTIFICATIVA

OBJETOS

A dramatizacdo constitui-se como uma poderosa estratégia pedagdgica para o
desenvolver expressao corporal, artistica e comunicativa, permitindo que os estudantes
vivenciem situagdes que ampliam a criatividade, a sensibilidade, a autoestima e o
protagonismo juvenil. Por meio do teatro, os jovens exploram diferentes linguagens,
fortalecem vinculos sociais, compreendem aspectos culturais e ampliam sua leitura de

mundo.

Considerando as dificuldades identificadas no diagnéstico inicial — sobretudo quanto
a expressao, interacao, construcdo de narrativas e percepcao cultural — a proposta
busca oferecer experiéncias significativas que favorecam o desenvolvimento integral,
promovam o respeito a diversidade e estimulem praticas colaborativas e a constru¢do

coletiva do conhecimento.

GERAL

e Aprofundar conhecimentos sobre praticas corporais relacionadas ao lazer, saide e
qualidade de vida, midia, musica, danca, teatro, performances e o social, reconhecendo
a expressao artistica e corporal como movimento libertador frente as amarras sociais

do mundo contemporaneo, ampliando o repertério cultural e estético dos estudantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por
meio de vivéncias que ampliem visdes de mundo e sensibilidades artisticas e corporais;
e Difundir ideias e criagdes autorais por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, atuando com ética, criticidade e protagonismo;

e Participar de forma proativo das vivéncias individuais e coletivas propostas pelo
Percurso;

e Produzir textos, pecgas e demais performances relacionadas as tematicas estudadas,
possibilitando diferentes formas de interpretacdo e assimilacdo do conhecimento;

e Construir, produzir e vivenciar coreografias e performances sobre tematicas do
Percurso;

e Desenvolver praticas corporais relacionadas ao lazer, saude e qualidade de vida;




METODOLOGIA

AVALIACAO

e Refletor sobre relagdes sociais, identidades e culturas presentes nas artes;
e Estabelecer conexdes entre corpo, territorio, cultura e pertencimento amazonico;

Desenvolver autonomia criativa e consciéncia estética por meio de producdes autorais.

Este roteiro sera organizado em duas etapas integradas:

12 Etapa — Fundamentos Tedricos

° Aulas expositiva dialogadas;

° Seminarios;

° Analise de textos, videos e registros culturais;

° Estudo sobre corpo, expressao, cultura e arte amazonica.

22 Etapa - Praticas Interpretativas

° Producéo textual e roteirizagao;
° Oficinas de expressao corporal, teatro e praticas performaticas;
° Criacdo e composicdo coreografica;

Apresentacdo artistica e intervencdes culturais (peca teatral, performance ou mostra
autoral).

e Avaliacao processual (70% qualitativa; 30% quantitativa).

- Instrumentos:

Rubricas formativas;

Portfélio

Registros fotograficos e audiovisuais;

Autoavaliagao e avaliagao entre pares;

Relatérios e produgdes autorais.




CRONOGRAMA

CICLO / ANO

RESULTADOS
ESPERADOS

Atividade Periodo Encontro Aulas semanas

13 ETAPA

22 ETAPA

e Ciclo da Juventude

Ao final do projeto, espera-se que os estudantes sejam capazes de?

Expressao e Linguagem

-Utilizar linguagens verbal, artistica e corporal como ferramentas de identidade, critica e
expressao cultural;

- Produzir textos, roteiros e discursos com base em experiéncias estéticas e socioculturais;

- Analisar criticamente discursos midiaticos e culturais.

Cultura, Arte e Sociedade

- Compreender processos culturais amazonicos e compara-los a manifestacdes de outros
lugares;
- Reconhecer esteredtipos e narrativas que circulam nas representacdes culturais;

- Vivenciar e refletir sobre o valor social e cultural das manifestacdes corporais tradicionais.

Criatividade e Producao
- Criar performances autorais com diferentes linguagens;
- Produzir registros audiovisuais e performances criticas;

- Construir coreografias e dramatizacdes baseadas em tematicas do percurso.

Protagonismo e Autonomia
- Participar de forma ativa e criativa das propostas;
- Desenvolver praticas corporais que fortalecam saude e qualidade de vida;

- Criar intervencdes culturais (flash mobs, performances e a¢des performaticas).
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TiTULO DO
PROJETO

CORPO, CULTURA, ARTE E PRATICAS PERFOMATICAS AMAZONICAS

ROTEIRO

PROBLEMA

PRINCIiPIOS
CURRICULARES
NORTEADORES

EIXOS
ESTRUTURANTES

PUBLICO-ALVO

JUSTIFICATIVA

Roteiro 2 - Arte do Corpo: Danga, Performance e Cultura Amazonica

A dificuldade dos estudantes em expressar-se de forma clara, criativa e consciente,
tanto pela linguagem verbal quanto ndo verbal, tem comprometido sua participagdo
nas atividades escolares e sua interacdo social. Observa-se também pouca familiaridade
com praticas de dramatizagao, interpretacao e construcao de narrativas, resultando em
limitagdes na compreensado de si, do outro e dos diferentes contextos culturais que
os cercam. Essa lacuna
dificulta o desenvolvimento da autonomia, da sensibilidade artistica, da comunicagdo
e da capacidade de trabalhar coletivamente.
® |nterdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de Aprendizagem;
® Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Econémica;
® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espago e no Tempo.

Método, Conhecimento e Ciéncia;

Mediacao e Intervencdo Sociocultural;

Inovacdo e Investigacdo Tecnoldgica;

Mundo do Trabalho e Transformacao Social.

Ciclo da Juventude
A dramatizagdo constitui-se como uma poderosa estratégia pedagdgica para o
desenvolver expressdo corporal, artistica e comunicativa, permitindo que os estudantes
vivenciem situacbes que ampliam a criatividade, a sensibilidade, a autoestima e o
protagonismo juvenil. Por meio do teatro, os jovens exploram diferentes linguagens,
fortalecem vinculos sociais, compreendem aspectos culturais e ampliam sua leitura de
mundo.
Considerando as dificuldades identificadas no diagndstico inicial — sobretudo quanto
a expressao, interacdo, construcao de narrativas e percepgdo cultural — a proposta
busca oferecer experiéncias significativas que favorecam o desenvolvimento integral,

promovam o respeito a diversidade e estimulem praticas colaborativas e a construcao




OBJETOS

METODOLOGIA

coletiva do conhecimento.

GERAL

Aprofundar conhecimentos sobre praticas corporais relacionadas ao lazer, saude e
qualidade de vida, midia, musica, danga, teatro, performances e o social, reconhecendo a
expressao artistica e corporal como movimento libertador frente as amarras sociais do

mundo contemporaneo, ampliando o repertorio cultural e estético dos estudantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias que ampliem visdes de mundo e sensibilidades artisticas e corporais;

e Difundir ideias e criacbes autorais por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, atuando com ética, criticidade e protagonismo;

e Participar de forma proativo das vivéncias individuais e coletivas propostas pelo
Percurso;

e Produzir textos, pecas e demais performances relacionadas as tematicas estudadas,
possibilitando diferentes formas de interpretacao e assimilacdo do conhecimento;

e Construir, produzir e vivenciar coreografias e performances sobre tematicas do Percurso;
e Desenvolver praticas corporais relacionadas ao lazer, saude e qualidade de vida;

e Refletor sobre relagdes sociais, identidades e culturas presentes nas artes;

e Estabelecer conexdes entre corpo, territdrio, cultura e pertencimento amazonico;

. Desenvolver autonomia criativa e consciéncia estética por meio de producgdes
autorais.

Este roteiro sera organizado em duas etapas integradas:

12 Etapa — Fundamentos Tedricos

e Aulas expositiva dialogadas;

e Seminarios;

e Analise de textos, videos e registros culturais;

e Estudo sobre corpo, expressao, cultura e arte amazonica.




AVALIACAO

CRONOGRAMA

CICLO / ANO

RESULTADOS
ESPERADOS

22 Etapa - Praticas Interpretativas

e Producado textual e roteirizacado;

e Oficinas de expressao corporal, teatro e praticas performaticas;

e Criacdo e composicao coreografica;

e Apresentagdo artistica e intervengdes culturais (peca teatral, performance ou mostra
autoral).

Avaliacao processual (70% qualitativa; 30% quantitativa).
Y

- Instrumentos:

Rubricas formativas;

Portfolio

Registros fotograficos e audiovisuais;
Autoavaliacao e avaliacao entre pares;

Relatérios e produgdes autorais.

Atividade Periodo Encontro Aulas semanas

Etapa 1

Etapa 2

Ciclo da Juventude

Ao final do projeto, espera-se que os estudantes sejam capazes de?

Expressao e Linguagem

-Utilizar linguagens verbal, artistica e corporal como ferramentas de identidade, critica e
expressao cultural;

- Produzir textos, roteiros e discursos com base em experiéncias estéticas e socioculturais;

- Analisar criticamente discursos midiaticos e culturais.

Cultura, Arte e Sociedade
- Compreender processos culturais amazdonicos e compara-los a manifestacdes de outros

lugares;
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- Reconhecer esteredtipos e narrativas que circulam nas representagdes culturais;

- Vivenciar e refletir sobre o valor social e cultural das manifestagdes corporais tradicionais.

Criatividade e Producao
- Criar performances autorais com diferentes linguagens;
- Produzir registros audiovisuais e performances criticas;

- Construir coreografias e dramatizagdes baseadas em tematicas do percurso.

Protagonismo e Autonomia

- Participar de forma ativa e criativa das propostas;

- Desenvolver praticas corporais que fortalecam salde e qualidade de vida;

- Criar intervengoes culturais (flash mobs, performances e a¢des performaticas).
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CORPO, CULTURA E ARTE, PRATICAS PERFORMATICAS AMAZONICAS

ROTEIRO

PROBLEMA

PRINCIPIOS
CURRICULARES
NORTEADORES

EIXOS
ESTRUTURANTES

PUBLICO-ALVO

JUSTIFICATIVA

Roteiro 3 - Jogos, Praticas Corporais e Expressoes Amazonicas

Os estudantes demonstram pouco conhecimento de jogos, brincadeiras e praticas
corporais tradicionais da Amazonia. Além disso, enfrentam dificuldades de interacao,
trabalho em equipe e compreensdo do papel cultural dessas praticas no territorio. A
auséncia dessas vivéncias no cotidiano escolar limita a formacao identitaria, o respeito a
cultura local e o desenvolvimento de habilidades corporais basicas.

e Interdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de Aprendizagem;

e Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Economica;

® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espaco e no
Tempo.

e Meétodo, Conhecimento e Ciéncia;

e Mediacdo e Intervencdo Sociocultural;

e Inovacao e Investigacdo Tecnoldgica;

e Mundo do Trabalho e Transformacgdo Social.

e Ciclo da Juventude

A danca — enquanto expressdo humana, social e cultural — amplia a sensibilidade
artistica, fortalece a identidade amazoénica e contribui para a construcdo da autonomia

estética e corporal. Este roteiro viabiliza vivéncias que exploram ritmo, diversidade, criagdo
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OBJETOS

coreografica e leitura cultural, favorecendo a integragdo entre corpo, territério e
pertencimento. A danca possibilita aprendizagem colaborativa, valorizagao de identidades
regionais e desenvolvimento expressivo, aspectos essenciais para os estudantes do Ensino
Médio da Amazonia paraense.

GERAL

* Promover o conhecimento, a valorizacdo e a vivéncia das praticas corporais e
performaticas amazonicas, por meio da danga e dos jogos tradicionais, favorecendo o
desenvolvimento da consciéncia corporal, da expressao artistica, da identidade cultural e
das relacbes de cooperacao, pertencimento e respeito a diversidade sociocultural da

Amazobnia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Compreender a danga como expressao cultural, social e artistica vinculada ao territério
amazonico.

* Reconhecer jogos, brincadeiras e praticas corporais tradicionais da Amazdnia como
patrimdnios culturais e identitarios.

- Desenvolver a consciéncia corporal, o ritmo, a coordenagdo motora e a expressividade
por meio de vivéncias dancadas.

- Explorar elementos técnicos e expressivos da danga (movimento, espaco, tempo,
energia e sincronia).

- Analisar registros culturais (videos, imagens, relatos e performances) relacionados as
dancas e praticas corporais amazonicas.

- Estimular a criagdo coreografica individual e coletiva a partir de processos de
improvisagdo e experimentagdo corporal.

- Fortalecer a interagao social, o trabalho em equipe e a cooperagado entre os estudantes.
- Valorizar a diversidade cultural amazonica, promovendo respeito, pertencimento e
reconhecimento das identidades regionais.

* Incentivar a autonomia estética, a criatividade e a autoria em produgdes corporais e
performaticas.

- Participar de apresentagOes artisticas ou intervencdes performaticas como forma de

socializacao dos conhecimentos construidos.




METODOLOGIA

AVALIACAO

CRONOGRAMA

CICLO / ANO
RESULTADOS
ESPERADOS

Este roteiro serad organizado em duas etapas:

12 Etapa - Fundamentos da Danca

Estudo da cultura corporal amazonica;
Aulas dialogadas sobre ritmo, corpo, expressao e territorialidade;
Andlise de videos e registros culturais;

Seminarios sobre dancas amazonicas e interculturalidade.

22 Etapa - Vivéncias Dancadas e Criacdao Coreografica

Oficinas praticas (ritmo, espacialidade, movimento, sincronia);
Construcao de sequéncias coreograficas individuais e coletivas;
Processos de improvisagao guiada;
Criacdo de coreografias autorais;
Apresentacdo artisticas ou intervencdo performatica.

Avaliacao processual (70% qualitativa; 30% quantitativa).

Instrumentos:

Rubricas formativas;

Portfdlio

Registros fotograficos e audiovisuais;

Autoavaliagdo e avaliagdo entre pares;

Relatérios e produgdes autorais.

Atividade Periodo Encontro Aulas semanais

13 ETAPA

22 ETAPA

Ciclo da Juventude

Ao final do projeto, espera-se que os estudantes sejam capazes de?

Compreender elementos técnicos e expressivos da danca;

Reconhecer manifestagdes coreograficas amazonicas e suas dimensdes culturais;
Desenvolver consciéncia corporal, ritmo e coordenacao;

Criar e apresentar coreografias autorais;
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- Trabalhar colaborativamente na construcao estética de apresentacdes;
- Relacionar danga com identidade, territorio e pertencimento amazoénico;

- Produzir performances corporais com criticidade e propésito.
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APENDICE II: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE
LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM ATE 3.000 HORAS

QUADRO INTEGRADOR

DESCRITORES DA SISPAE

ITINERARIO DE APROFUNDAMENTO DE LINGUAGEM

PRODUCAO | EDUCACAO AMBIENTAL
LP MT APROFUNDAMENTO DE AREA - AA APROFUNDAMENTO DE AREA - AA TEXTUAL SUSTENTABILIDADE E
LINGUAGEM MATEMATICA CLIMA- EASC
D03 (35%) Inferir o|D21 (11%) Identificar o | CORPO, CULTURA, ARTE E PRATICAS |EDUCACAO FINANCEIRA E FISCAL PARA Roteiro | SITUAGAO DE

sentido de uma palavra
OU expressao.

D09 (34%) Diferenciar
as partes principais das
secundarias

em um

texto.

D10 (30%) ldentificar o

conflito gerador do
enredo e os elementos
que constroem a
narrativa.

D12 (36%) Identificar a
finalidade de textos de

diferentes géneros.

D13 (46%) Estabelecer
relagdes entre partes de

um texto, identificando

grafico que representa

uma situacao descrita em

um texto.
D34 (24%) Resolver
problema  envolvendo
informacdes

apresentadas em tabelas

e/ou graficos.

PERFORMATICAS AMAZONICAS
EMIFALGG101 - Analisar criticamente os
processos de producdo e circulacdo das

linguagens.

EMIFALGG601 - Participar de interacbes com
LEM promovendo didlogo intercultural e
inclusdo.

EMIFALGG201 -

Analisar manifestacoes

culturais como expressdes identitarias.

EMIFALGGCE401 - Participar de praticas
corporais como manifestacdes culturais e
identitarias.

EMIFALGG102 -

Examinar criticamente

contetdos digitais e midiaticos.

O CONSUMO SUSTENTAVEL

CE.3.IF.MAT.H.1 - Compreender padrdes
de consumo e estratégias de planejamento
sustentavel,

financeiro e ambiental

considerando evidéncias, analises

econdmicas e projecdes responsaveis,

aplicando  conceitos matematicos e
tomada de decisbes conscientes para
incentivar praticas de economia solidaria,
familiar,

agricultura responsabilidade

socioambiental e sustentabilidade.

CE.3.IF.MAT.H.3 - Aplicar elementos da
matematica financeira no planejamento
comunitario,

pessoal, familiar e

considerando  conceitos como  juros

simples e compostos, amortizacdo de

dividas e elaboragdo de orcamentos, com

teatral (teatro-
férum ou pega
curta)
abordando
problemas
econémicos e
ambientais da

cadeia

produtiva local.

Cartilha
pratica voltada
a pequenos
produtores e
comunidade,
com
orientacdes
sobre

reaproveitamen

APRENDIZAGEM:

CADERNO 1 (1° ano)

1: No ritmo da educacado
ambiental

2: O que faz parte do meio
ambiente?

3: Como nossas agoes se

refletem no planeta?

CADERNO 1 (2° ano)
1: Quais sdo as marcas do
clima em nossa vida?

2: Noticias da Amazonia:

as mudangas climaticas
sdo uma questdo de
opiniao?

3: Mudangas climaticas: o

gue o presente e o futuro




repeticdes
ou

substituicdes

que contribuem para a
continuidade de um
texto.

D14 (32%) Distinguir
um fato da opinido

relativa a esse fato.

EMIFALGG602 - Explorar praticas culturais

associadas a LEM.

EMIFALGG202 - Criar producdes artisticas

com foco na diversidade e equidade.

EMIFALGG402 - Explorar praticas corporais

que integrem linguagens artisticas e digitais.

EMIFALGG103 - Investigar  discursos

midiaticos e literarios.

EMIFALGG602 - Explorar praticas culturais
associadas a LEM.
EMIFALGG203 - Relacionar manifestacoes

culturais com praticas sociais locais e globais.

EMIFALGG401 - Participar de praticas
corporais como  manifestacdes culturais e

identitarias.

EMIFALGG104 - Elaborar textos e
multimodalidades com base em projetos de

intervencdo social.

EMIFALGG603 - Produzir conteitdo em

LEM sobre cidadania e escolhas conscientes.

foco na sustentabilidade financeira,
tomada de decisdes responsaveis e

reducdo das desigualdades econémicas; e

CE.3.IF.MAT.H.4 - Propor alternativas para
a administracdo eficiente, eficaz e
equitativa de  recursos financeiros,
aplicando conceitos de economia solidaria,
planejamento orcamentério e analise de
custos, visando a autonomia financeira, a
equidade social e a sustentabilidade
econémica, com énfase na transformacgao
positiva do mundo do trabalho e da

sociedade.

CE.4.IF.MAT.H.1 - Identificar dados
relacionados a desafios sociais,
econdémicos e ambientais, por meio de
ferramentas tecnoldgicas e representagdes
gréficas para organizar e visualizar as
informacdes de maneira estruturada.

CE.4.IF.MAT.H.2 - Interpretar
representacdes graficas de dados sociais e
ambientais, utilizando ferramentas digitais
para comunicar as informacgdes e apoiar a
compreensdo de questdes relacionadas a

emergéncia climatica e outros elementos

to, organizagdo
financeira e
sustentabilidad

e.

Textos
multimodais
para campanha
local
(postagens,
videos  curtos,
slogans e
roteiros

audiovisuais).

nos reservam?

CADERNO 1 (3° ano)

1: Fim da linha para a
economia predatoria?

2: Como aliar economia e
sustentabilidade?

3: Préticas econdmicas

locais em foco




EMIFALGG303 - Desenvolver

performances artisticas com temas sociais

e identitarios.

EMIFALGG403 - Aplicar praticas corporais

para qualidade de vida e autocuidado.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Préaticas corporais amazonicas;

Jogos, brincadeiras e esportes regionais;

Teatro, performance, expressao corporal;

Danca e prética coreografica;

Cenografia, figurino e construcao estética;

Midias digitais e produgdes autorais;

Narrativas e culturas amazonicas;

Diversidade cultural e Incluséo nas praticas

artisticas.

AGAO DA AREA:

= Leitura e andlise de textos informativos,
relatos orais e registros culturais sobre a cadeia
produtiva do acai na comunidade.

- Escuta e registro de narrativas de produtores
locais, feirantes e moradores, valorizando a
oralidade e os saberes tradicionais.
de discursos (midia,

Analise critica

criticos relacionados a sustentabilidade
socioambiental.
CE.4.IF.MAT.H.3 - Investigar a

desigualdade  social e econdmica,
empregando métodos de analise de dados
para compreender as diferengas entre
grupos e promover a justica social, com

énfase no protagonismo das minorias; e

CE.4.IF.MAT.H.4 - Analisar dados sociais,

econbmicos e ambientais, aplicando

medidas  estatisticas e modelagem
matematica para identificar padroes e
tendéncias que influenciam a incluséo
social e o desenvolvimento sustentavel.

CE.5.IF.MAT.H.1 - Analisar dados e
resultados de investigacdes cientificas,
com base na variacdo de grandezas em
contextos sociais, econémicos e
ambientais, considerando suas implicagdes
no cotidiano e em diferentes areas do

conhecimento.

CE.5.IF.MAT.H.2 - Investigar situagOes-
problema, a partir da analise de variaveis e

hipoteses relevantes, da integracdo de




conhecimentos matematicos e de outras
areas, e da selecdo de estratégias
adequadas, para a interpretacdo de dados
e a solucdo de problemas em diferentes
contextos.

CE.5.IF.MAT.H.3 - Avaliar modelos
matematicos, com base na selecdo de
dados, fatos e evidéncias, na integracdo de
conhecimentos interdisciplinares e no uso
de ferramentas tecnoldgicas, considerando
critérios cientificos, éticos, sociais e

ambientais; e

CE.5.IF.MAT.H4 - Elaborar modelos
matematicos, por meio do uso de
ferramentas tecnoldgicas digitais e da
sistematizacdo de dados e evidéncias, para
a representacdo, investigacdo e solugdo de
problemas interdisciplinares, considerando
critérios cientificos, éticos e sociais e
favorecendo a formacdo integral e a

intervencdo sociocultural.

AGAO DA AREA:

- Andlise da cadeia produtiva local (ex.:
acai), identificando custos, desperdicios e
possibilidades de reaproveitamento.

- Organizacdo e interpretacdo de dados




financeiros por meio de tabelas e gréaficos.
Proposicdo de solucbes financeiras e

organizacionais baseadas na economia

circular.

- Planejamento de a¢des sustentaveis com

base em dados reais da comunidade.

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacdo de Cartas para Jovens;
- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);




APENDICE I1I: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE

LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM MAIS DE 3.000 HORAS

QUADRO INTEGRADOR

DESCRITORES DA SISPAE

ITINERARIO DE APROFUNDAMENTO DE LINGUAGEM

PROJETO DE VIDA-

EDUCAGAO AMBIENTAL

LP MT APROFUNDAMENTO DE AREA - AA ELETIVA- EL SUSTENTABILIDADE E
PV
CLIMA- EASC
D03 (35%) Inferir o[ D21 (11%) Identificar o | CORPO, CULTURA, ARTE E PRATICAS | O CONHECIMENTO DIMENSOES SITUAGAO DE

sentido de uma palavra
Ou expressao.

D09 (34%) Diferenciar
as partes principais das
secundarias

em um

texto.

D10 (30%) Identificar
o conflito gerador do
enredo e os elementos
que constroem a
narrativa.

D12 (36%) Identificar

a finalidade de textos

de diferentes géneros.

D13 (46%) Estabelecer

relacdes entre partes

grafico que representa
uma situacao

descrita em um texto.

D34 (24%) Resolver
problema  envolvendo
informacdes

apresentadas em tabelas

e/ou graficos.

PERFORMATICAS AMAZONICAS

EMIFALGG101 - Analisar criticamente os
processos de producdo e circulacdo das

linguagens.

EMIFALGG601 - Participar de interacoes

com LEM promovendo didlogo intercultural

e inclusao.

EMIFALGG201 - Analisar

manifestacdes culturais
como expressdes identitarias.
EMIFALGGCE401 - Participar de praticas
corporais como manifestacdes culturais e
identitarias.
EMIFALGG102 -

Examinar criticamente

EM CIRCULAGCAO: ARTE,
CORPO E LITERATURA.
EMIFALGG101 - Analisar

criticamente os  processos de

producéo e circulagédo das
linguagens.

EMIFALGG201 - Analisa
manifestacGes culturais como
expressoes identitarias.
EMIFALGGCE401 — Participar

de préaticas corporais como
manifestacGes culturais e identitarias.
EMIFALGG601 - Participar de
interacbes com LEM promovendo

diadlogo intercultural e inclusdo.

AULA EXPERIMENTAL - CORPO,

() 1: A construcao
da identidade
juvenil: correlacdo
entre o
individual/particula
r e o

coletivo/social.

() 2: Relacdo com
(o] territorio:
pertencimento

com a escola e a
comunidade/grup
0 social

a qual

pertence.

() 3

Fortalecimento dos

APRENDIZAGEM:

CADERNO 1 (1° ano)

1. No ritmo da educacdo
ambiental

2: O que faz parte do meio
ambiente?

3: Como nossas acdes se

refletem no planeta?

CADERNO 1 (2° ano)

1: Quais sdo as marcas do
clima em nossa vida?

2: Noticias da Amazodnia: as
mudancas climéaticas sdo
uma questdo de opinido?

3: Mudangas climaticas: o

que o presente e o futuro




de um texto,
identificando

repeticdes

ou

substitui¢oes

que contribuem para a
continuidade de um
texto.

D14 (32%) Distinguir
um fato da opinido

relativa a esse fato.

D15 (33%)
Estabelece relacdes
l6gico-
discursivas  presentes

no texto,
marcadas por
conjuncdes, advérbio

etc.

D20 (48%)
Reconhecer diferentes
formas de tratar uma
informacao na

comparacao de textos

conteudos digitais e midiaticos.
EMIFALGG602 — Explorar praticas culturais

associadas a LEM.

EMIFALGG202 - Criar produgdes artisticas

com foco na diversidade e equidade.

EMIFALGG402 - Explorar praticas corporais

que integrem linguagens artisticas e digitais.

EMIFALGG103 - |Investigar discursos
midiaticos e literarios.
EMIFALGG602 - Explorar préaticas culturais

associadas a LEM.

EMIFALGG203 - Relacionar manifestacoes

culturais com praticas sociais locais e globais.

EMIFALGG401 - Participar de
praticas corporais como
manifestacdes culturais e identitarias.
EMIFALGG104 - Elaborar textos e
multimodalidades com base em projetos de

intervencao social.

EMIFALGG603 - Produzir conteldo em

LEM sobre cidadania e escolhas conscientes.

PALAVRA
NARRATIVAS
AMAZONIA

TERRITORIO:

ARTISTICAS

DA

processos de
mobilizagcdo social
e a inter-relacao

com as questdes

do mundo

do
trabalho:
Engajamento e
tomadas de

decisdo em acdes
individuais

coletivas.

Sugestao:

Que o professor
mostre a
importancia da
preservacdo  dos
espacos  publicos
como os
patrimonios:

material, cultural,
etc., presentes
dentro da
comunidade

escolar,

nos reservam?

CADERNO 1 (3° ano)

1. Fim da linha para a
economia predatoria?

2: Como aliar economia e
sustentabilidade?

3: Praticas econdmicas locais

em foco




que tratam do mesmo
tema, em fungdo das
condicdes em que ele
foi produzido e
daquelas em que sera

recebido.

relacionando com
a preservacdo da

escola.




estrangeira;
e Projetos autorais, arte contemporanea,
performance;

e Expressdo corporal e protagonismo.

Roteiro 1 - O teatro e a Dramatizacao
12 Etapa — Fundamentos Tedricos 22 Etapa —

Praticas Interpretativas

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.
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A educacdo escolar vivencia um momento histérico: a sua inclusdo em programas
e percursos que visam a moderniza¢do do espaco escolar e das praticas pedagogicas
mediadas pelo uso das novas tecnologias. Com a Base Nacional Curricular Comum, fica cada
vez mais claro a insercao da escola no contexto midiatico, em um mundo no qual a
comunicagao rompe as barreiras de tempo e de espago, em que a internet, computadores e
outros equipamentos tecnologicos invadem e moldam a vida das pessoas, influenciando
costumes e ditando perfis de cidadaos e de sociedade, em um processo dialético.

Assim, respondendo as necessidades atuais, este Percurso de Aprofundamento
parte do desejo apontado pela escuta dos estudantes da rede publica do Ensino Médio
paraense em projetar, executar, reelaborar e utilizar os instrumentos tecnoldgicos para
produzir conhecimento, aproveitando as oportunidades do Ensino Médio para corresponder
as expectativas de efetiva qualificagdo da educacao no estado do Para.

Desse modo, parte-se de uma nova contemplagdo das tecnologias, tratando-as
ndo como equipamentos para sala de maquinas, mas como instrumentos facilitadores e
multiplicadores de aprendizagem que prometem ser, junto com a pessoa humana
qualificada, importante aliada para o fomento de praticas inovadoras e interdisciplinares na
educacao.

Partindo-se do exposto, a BNCC destaca duas competéncias com foco no uso das
tecnologias na educacao:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais

(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzi




conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. (BRASIL, 2018, p. 55).

Essas competéncias e as 128 habilidades com mencdes explicitas a tecnologia na
BNCC demandam metodologias diversas, que considerem o perfil de estudantes que
possuem contato com as tecnologias e suas diversas formas de uso. Em caso negativo, esse
contato precisa ser mediado pelo professor de maneira que, ao concluir o processo de
ensino e aprendizagem, o estudante ndao apenas conheca, mas utilize as linguagens e suas
tecnologias de modo criativo, ético, colaborativo e autoral para que se concretize o
protagonismo juvenil e, com isso, se fundem as bases para o ensino dos componentes da
area de Linguagens, além da construcao do projeto de vida do estudante. Nesse sentido, as
tecnologias favorecem a integracdo de conhecimentos, saberes e praticas educacionais no
espaco escolar.

Essa integragdo se configura na articulagdo entre teoria e pratica, num dialogo
entre partes visando a formacdo de um todo significativo. Assim, todo o trabalho que a
escola desenvolver serd coeso, fara sentido e consequentemente sera identitario ao
estudante, pois este vera coeréncia entre o que lhe é ensinado e o que ele vivéncia, o que
pode contribuir para a diminuicdo dos altos indices de evasdo escolar e dos baixos
indicadores avaliativos.

Dito isso, os aspectos que fortalecem a Area de Linguagens e suas Tecnologias e
contribuem para o aprofundamento dos seus objetos do conhecimento correlacionadas as
outras areas, neste referido Percurso, estdo presentes nos principios curriculares:
interdisciplinaridade do processo de ensino e aprendizagem, respeito as diversas culturas
amazobnicas e suas inter-relacbes no espaco e no tempo e a educacdo para a
sustentabilidade ambiental, social e econdmica.

Quanto aos eixos estruturantes, atenta-se a investigacao cientifica, mediacdo e
intervencgao sociocultural, os processos criativos e o empreendedorismo social, uma vez que
se entende que a leitura, a producao de textos, a oralidade (escuta e producdo oral) e a
analise linguistica/semidtica podem se dar fazendo uso das diversas linguagens e em

diversos suportes, como o digital. Assim, as categorias de area: jornalistico-midiatico, vida




pessoal, atuacdo na vida publica, cultural artistico e literario e praticas de estudo e pesquisa,
abrangem a sexta competéncia especifica da area:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacéao e vida pessoal e coletiva (DCEPA, 2018).

Outrossim, os projetos de vida dos estudantes terdao um suporte contextualizado
a realidade local e global. Com isso, o protagonismo juvenil sera desenvolvido com base em
uma educacao integrada e que acompanha a cultura digital que o estudante possivelmente
ja domina.

Assim, este Percurso busca dialogar com uma geracao de aprendizes que estao
crescendo e vivenciando os avancos das tecnologias de informacao e comunicagdo, mas que
necessitam de orientacdo e desenvolvimento de potencialidades na area de Linguagens e
suas tecnologias, como também entre as outras Areas do conhecimento.

O novo desafio é fazer do mundo tecnolégico um aliado e, assim, realizar de fato
uma educacgao contextualizada, problematizadora, pautada no dialogismo, na pesquisa, na
colaboracdo em favor da formacdo de cidaddos autébnomos e do pleno exercicio da
cidadania.

E importante ter em mente que as propostas aqui lancadas para o futuro das
juventudes sdo pedagdgicas, mas sobretudo, humanizadoras, pois atendem e entendem o
interesse dos jovens como um todo articulado, que almeja a qualidade da educacao. Vale
ressaltar que neste Percurso, a tecnologia nao pode ser encarada apenas enquanto
ferramentas mediadoras no processo de ensino e aprendizagem da Area, mas, sobretudo,

sobre percepcdes e construgdes sobre a prdpria tecnologia.

JUSTIFICATIVA

O Ser Humano é cultural. A construcao de sua histéria se deu culturalmente, a

partir de convivios, interagdes sociais, com a tecnologia, agindo como ferramen




que possibilitou todo um processo de interagao social. Como exemplo, se pode citar a escrita
que se iniciou com desenhos nas paredes das cavernas e hoje é feita em computadores, de
modo digital e revolucionario.

Sendo cultural, o ser humano e a tecnologia sdo hoje indissociaveis. O professor
hoje tem necessidade de incluir novas tecnologias ao seu método de ensino- aprendizagem.
Assim, pode-se dizer que a educacao caminha cada vez mais de maos dadas com as midias
em geral, a qual esta presente ndo sé na vida cotidiana de estudantes e professores, como
também no mundo do trabalho.

Dessa forma, a importancia politico-pedagdgica deste Percurso para a formacao
cultural dos estudantes se da justamente no que o termo cultura representa, no sentido de
incorporar outros aspectos, numa forma de melhorar a vivéncia das novas geracdes e
acrescentar novos elementos, ou seja, no aprofundamento dos saberes e praticas
correspondentes a Area.

De acordo com Cruz Junior e Silva (2010, p. 90), o ciberespaco (também chamado
de rede) representa o palco principal, no qual multiplas formas de socializacdo de individuos
online se concretizam e se desdobram. Esse fendmeno traz consigo a insurgéncia de uma
nova modalidade de cultura, que permeia relacGes intra e interpessoais e é permeada pelos
recursos e aplicativos caracteristicos dessas tecnologias, a cibercultura.

Desse modo, compreende-se que a tecnologia colabora para concretizar as
diversas formas de socializagao, as quais ndo podem acontecer sem considerar as multiplas
linguagens, seus intentos e sua relevancia social. Neste percurso, seu objetivo é consolidar
a proposta pedagdgica da escola por meio da interdisciplinaridade, da integracao entre os
saberes e as praticas, aliados ao uso da tecnologia.

Considera-se que a tecnologia ndo é uma dimensdo de neutralidade (TRIGUEIRO,
2009), mas de interagOes, de lutas, de conquistas que para serem efetivadas precisam ser
democratizadas, partindo-se da inspiracdo de que a escola é espago de formacao.

E por meio das tecnologias que as informacdes estdo vinculadas e os sentidos

delas se apresentam de modo explicito ou implicito, real ou irreal, manipulador ou

libertador. O que fazer depende individualmente de cada profissional, coletivamente de




todos como uma “rede”, conectando-os ao mundo e possibilitando-lhes visdes criticas sobre
estar nele.

Desse modo, os estudantes percebem o sentido daquilo que sabem e aprendem,
levando-se em conta o que afirma Paulo Freire: “Saber que ensinar nao é transferir

conhecimento, mas criar possibilidades para a sua construgcao” (FREIRE, 2003, P.13).

*) OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Potencializar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao na Area de
Linguagens, propiciando ao estudante, uma educa¢do voltada para a contextualizacao

cientifica e tecnolégica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Socializar informagdes e experiéncias sobre o uso das tecnologias como
ferramenta didatica no processo de ensino-aprendizagem;

-Aliar o uso das TIC's - Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo as praticas de
ensino/ aprendizagem dos componentes curriculares da Area de Linguagens e Suas
Tecnologias;

Promover o letramento digital;

Planejar atividades que insiram praticas alinhadas a interacdo e as novas

tecnologias, possibilitando a integracao dos componentes curriculares.

Este Percurso de Aprofundamento e Integracao de Estudos sera organizado por
eixos tematicos com a intencionalidade de integrar os componentes curriculares da Area de
Linguagens e suas Tecnologias, os quais podem dialogar com as demais areas e acontecer

nos espagos da escola.




Assim, o arranjo curricular proposto funcionara da seguinte maneira: analisar e
avaliar, juntamente com os estudantes, o impacto das transformacdes sociais e tecnologicas
na vida dos educandos, compreendendo os conceitos de liberdade ética e cidadania.

Em Arte, € possivel a utilizacdo de multimidias e transmidias, tanto para a
apreciacao quanto para a criagao artistica. Isso é possivel, por exemplo, por meio do trabalho
com as artes visuais (fotografia, curta metragem, entre outros), criacdo de documentarios,
visita a museus virtuais, instalacdes artisticas visuais ou sonoras, interatividade entre
admiradores e fazedores de cultura, entre outros.

Por sua vez, em Lingua Portuguesa pode-se focar no letramento digital através dos
géneros textuais digitais (Facebook, WhatsApp, blog, e-mail, google drive, Instagram, IGTV,
Booktuber, TikTok, Twitter, Inteligéncia Artificial, entre outros); reconhecer o emprego
adequado de itens lexicais, considerando o uso do internetés; produzir textos diversos
voltados para a tecnologia; discutir sobre Fake News, efeito bolha e fendmeno da pods-
verdade; trabalhar a autoria textual, combatendo atividades de plagios; construir revistas
digitais, entre outros.

Em Literatura, podem ser trabalhadas as pesquisas em obras digitalizadas; visita a
bibliotecas e hemerotecas virtuais; a producdo de quadrinhos; poesia digital; producao de
e-book literarios; Kindle, entre outros. A leitura pode ser feita de modo coletivo com
utilizacdo de google drive, por meio de pesquisas, com o objetivo de promover a
intertextualidade entre literatura e as Arte, a cultura corporal e a lingua estrangeira.

Em Lingua Estrangeira, é possivel exercitar a compreensdo da linguagem da
Tecnologia, aplicando as técnicas de leitura instrumental da lingua estrangeira moderna;
utilizacao de tradutores, jogos online para treinamento de leitura em lingua estrangeira;
incentivar os estudantes a assistirem filmes com legendas para acompanhar
simultaneamente ao idioma e a sua traducao, entre outros.

Em Educagdo Fisica, podem ser trabalhados jogos virtuais, games, avaliacdes
fisicas, pesquisa e montagem que desenvolvam a cultura corporal, pesquisa acerca de corpo
e saude, entre outros. Além disso, pode-se discutir sobre a relacao entre o uso da tecnologia

e o sedentarismo, ao mesmo tempo que o uso de alguns aplicativos, colaboram para uma




rotina de atividade fisica que culmina com uma vida saudavel.

Os procedimentos tém a intencionalidade de dialogar com os componentes
curriculares da Area de Linguagens e suas Tecnologias e com as outras Areas do
conhecimento, dado seu carater interdisciplinar.

As atividades tém como objetos do conhecimento propostos pela Area de
Linguagens, seus aspectos, usos e fun¢des intermediadas pelas novas tecnologias. Nesse
sentido, este Percurso propde onze atividades que se complementam gradualmente, dos
campos teoricos aos praticos. A descricao das atividades esta elencada a sequir:

Tecnologias basicas variadas, para uso em diversas plataformas digitais:

-Usar as ferramentas do Google para melhor aproveitamento do e-mail
institucional (todos os estudantes e professores da rede estadual possuem as ferramentas
por meio da suite Google para a educagao);

-Realizar formacbes para estimular a aprendizagem, por meio do uso de
metodologias diversificadas, como: ensino hibrido, sala de aula invertida, ferramenta do
Google Sala de Aula, dentre outras. Uma plataforma que pode mudar a transmissao do
conhecimento e estimular os nativos digitais a serem proativos.

Criacao de conteudos por meio do Google Drive:

-Os conteudos podem ser guardados no drive para favorecer o compartilhamento,
ja que ele pode ser acessado on-line ou off-line.

-Criacdo de revistas, e-books, apresentacdes podem ser construidos nas
ferramentas do google.

3 -Documentario e narrativas imagéticas:

-Podem usar a sequéncia didatica da Olimpiada da Lingua Portuguesa, material
que pode potencializar o género documentario e que cada escola ou professor pode criar
um canal no Youtube.

O celular é mais uma ferramenta que pode ajudar os professores. Dessa forma,
estimular a leitura imagética através do género poesia pode ser uma excelente estratégia
para criar uma narrativa imagética.

Fotografia e Linguagem e museus digitais:




-Passeios pelos museus em ambiente virtual
Ex.:https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sair-
de-casa/

Géneros textuais digitais:

-Podem ser trabalhados gratuitamente pela Suite Google For Education, pois sdo
ferramentas fundamentais para a criacao de todos os géneros textuais.

6-A Lingua Inglesa e a Tecnologia:

-O Scratch é uma ferramenta de programagdo que pode ser usada “na
aprendizagem significativa por meio do trabalho com tecnologia na escola”. (SOUZA, 2028,
p. 5). 7- Criacao de blog/revista digital:

-O Google site € uma das ferramentas utilizadas para compartilhar a producdo dos
estudantes, mediados pelos professores.

Pesquisa e debate sobre fake News, efeito bolha e pos-verdade:

-Pesquisa sobre esses fendmenos e utilizacao de redes sociais para realizar debates
por meio de IGTV, WhatsApp, Google Meet, Zoom, Féruns, entre outros, tendo em vista o
combate as fake news e a desinformacao.

Montagem de ensaios (imagético, corporal e textual):

Producao de ensaios fotograficos, performances, Slam's - competicdo de poesia
falada

-, € poesias digitais, fanpage entre outros.

Jogos Virtuais em diferentes contextos e classificacbes 11-Aplicativos para
atividade fisica:

-Uso de aplicativos para organizar, planejar e estimular, por meio de vivéncias, as
diferentes praticas da cultura corporal, do lazer, do combate a obesidade infanto-juvenil, do

incentivo aos cuidados em saude, inclusive saide mental, entre outros.

) AVALIACAO DAS APRENDIZAGENS

Considerando os critérios de avaliacdo definidos na Lei n°® 9.394/1996, em s



https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sair-de-casa/
https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sair-de-casa/
https://www.greenme.com.br/viver/arte-e-cultura/4938-10-museus-visitar-sem-sair-de-casa/

Artigo 24, paragrafo V, a avaliagdo sera individualizada, continua e cumulativa, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos resultados
ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliacao quantitativa, sera levado em consideracao: frequéncia
dos estudantes em todas as etapas do projeto; producao e entrega das atividades como
pesquisas, relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, serd levado em consideracao o
desenvolvimento das habilidades a seguir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, colaboracdo, empatia, argumentacdo e
autoavaliagdao. Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisdes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,
respeitando as diferencas de ideias e opinides em diferentes contextos.

A avaliagdo ocorrera através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribuigdo dos conceitos A, B, C e D correspondendo, respectivamente,
aos aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme mostra Quadro 1.1,
estando atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de Informacdo de Gestdo
Escolar do Para - SIGEP.

O banco de rubricas, apresentado na Quadro 1.2, é formado por critérios
avaliativos qualitativos e esta estruturado em quatro Dimensdes (conceitual, procedimental,
atitudinal e sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliacdo qualitativa dos
estudantes no Aprofundamento de Area do Ill PAIE, relativo & Area de Linguagens e suas

Tecnologias.




Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliacao de desempenho nos Itinerarios Formativos de

Aprofundamento.

APROVEITAMENTO AVALIACAO DO DESEMPENHO CONCEITOS EQUIVALENCIA

O estudante obteve excelente
desempenho no desenvolvimento
EXCELENTE das atividades, das competéncias e A 8,02 10,0 pts.
das
habilidades da Unidade Curricular.
O estudante obteve  bom
desempenho no desenvolvimento
BOM das atividades, das competéncias e 8 7,089 pts.
das habilidades da Unidade
Curricular.
O estudante obteve desempenho
regular no desenvolvimento das
REGULAR atividades, das competéncias e das C 5,0 a 6,9 pts.
habilidades da
Unidade Curricular.
0 estudante obteve
desempenho  insuficiente  no
INSUFICIENTE desenvolvimento das atividades, D 0,0 a 4,9 pts.

das competéncias e das habilidades

da Unidade Curricular.




Quadro 1.2: Dimensdes e rubricas para avaliagdo qualitativa de desempenho nos Itinerdrios

Formativos de Aprofundamento.

DIMENSAO RUBRICAS

CONCEITUAL

PROCEDIMENTAL

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.
1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de argumentos e bases e bases
tedricas.
1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas atividades

curriculares.

1.5- Analisa informacdes e conhecimentos resultantes de investigacoes cientificas para
propor solucoes de problemas diversos.

1.6- Elabora conclusdes a partir de avaliacoes pautadas em estudos e/ou pesquisas de
fontes confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informacdes nas fontes consultadas.

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.
1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia.

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.

2.2- Aplica os conhecimentos tedricos nas agoes realizadas.
2.3- Investiga fendbmenos, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento
sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestacoes linguisticas, culturais e
cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes manifestacoes linguisticas, culturais
e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia  comunicativo-interlocutiva  (expressividade,  clareza,
objetividade, etc.).

2.7- Atende as convencoes da escrita (gramaticais, norma padrao, condicoes do género e
de comunicabilidade).

2.8- Cria protétipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a inovacao
imaginacao, combinando de forma original técnica, ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas  diversas situacoes de interacao comunicativa.

2.10- Busca agoes colaborativas para mediagao de problemas/conflitos.




ATITUDINAL

SOCIOPOLITICA

2.11- Utiliza procedimentos metodolégicos adequados ao lidar com pesquisas.

2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados.

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.

3.5- Realiza atividades/acoes individuais e/ou coletivas que demonstram autonomia,
protagonismo, empatia, responsabilidade e lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.

3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisdes com autonomia.

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas tomadas de decisao.
4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais.

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em diferentes escalas
(local, regional e global).

4.5- Compreende as relagoes entre o objeto trabalhado e suas implicagdes sociais,
politicas e econémicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais, politicos e
econoémicos.

4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as questoes de interesse
coletivo.

4.8- Propoe ou intervém em situacoes- problema buscando ressignificar sua préatica social.
senta atitudes responsaveis.

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visoes
estereotipadas/preconceituosas.

4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar praticas nao discriminatorias.
4.11- Faz uso de recursos expressivos da retorica da lingua para se fazer compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis.




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

DATA
DATA DE z
N° ATIVIDADES DE i RESPONSAVEL
~ TERMINO
INICIO
Criacdo de contetdos por meio do Professores de Lingua Portuguesa e suas
google drive Literaturas, Arte e Lingua Estrangeira
01
Moderna
Documentario e narrativas Imagéticas. )
02 Professores de Arte e Lingua Portuguesa
Fotografia e Linguagem e museus
03 Professores de Arte e Lingua Portuguesa
digitais.
- Géneros textuais digitais Professores de  Lingua Portuguesa
e suas Literaturas
0 A Lingua Inglesa e a Tecnologia Professores de  Lingua Estrangeira
5
Moderna (Inglés)
Criacao de blog/revista digital Professores de  Lingua Portuguesa,
06
Arte e Lingua Estrangeira Moderna
Aula invertida e debate sobre fake Professores de  Lingua Portuguesa e
07 News, efeito bolha e pds- verdade suas Literaturas, Lingua Estrangeira

Moderna e Arte

Montagem de ensaios (imagético,
Professores de Arte, Lingua Portuguesa e
08 corporal e textual) em combate a fake
Educacéo Fisica
News.

09 Jogos Virtuais Professores de Educacdo Fisica e Arte

10 Uso de aplicativos para atividade fisica. Professores de Educacio Fisica




RESULTADOS ESPERADOS

Ao final do percurso, espera-se que o estudante seja capaz de:

Compreender e utilizar criticamente diferentes tecnologias digitais de informacao e
comunicacao em contextos educacionais e sociais;

Produzir conteldos autorais (textuais, sonoros, visuais e multimodais) de forma
criativa, ética e colaborativa, explorando midias digitais;

Analisar discursos e informacdes presentes nas midias, identificando fake news,
manipulacdes e efeitos de bolha informacional;

Relacionar as linguagens digitais com os processos de ensino e aprendizagem,
reconhecendo o papel das tecnologias na formacao cidadg;

Empregar ferramentas digitais (blogs, revistas eletronicas, documentarios, podcasts,
videos, aplicativos etc.) para expressar ideias e divulgar projetos escolares;

Integrar o uso das tecnologias aos componentes curriculares da area de Linguagens,
articulando-as as praticas de leitura, escrita e oralidade;

Atuar de forma responsavel e consciente nas redes sociais e ambientes virtuais,
valorizando a ética, a empatia e o respeito a diversidade;

Reconhecer as tecnologias como aliadas no processo de ensino-aprendizagem e na

construcao de projetos de vida, académicos ou profissionais.




QUADRO SINTESE

PROFESSOR(AS) / RESPONSAVEIS

CICLO / ANO e Ciclo da Juventude
TURMA(S)

PERIODO

CARGA-HORARIA e 80 horas

DRE

MUNICiPIO

ESCOLA
e Interdisciplinaridade e Contextualizaggo no Processo de
Aprendizagem;

PRINCIPIOS CURRICULARES 3 . . o
e Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Econ6mica;

NORTEADORES
® Respeito as Diversas Culturas Amazodnicas e suas Inter-relagdes no
Espaco e no Tempo.

PERCURSO e | ltinerario de Aprofundamento (IFA — LGG).
e Matematica e suas Tecnologias - MAT;

AREA DE INTEGRAGAO e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias - CNT;

e (Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — CHSA.
e Aprofundamento da area de LGG (AA-LGG);
UNIDADES CURRICULARES
e Educacao ambiental, sustentabilidade e clima (EASC);
e Vida pessoal;
e Cultural Artistico-literario;
CATEGORIA DE AREA e Praticas de Estudo/Pesquisa;

e Jornalistico-midiatico;

e Atuacao na Vida publica;




EIXOS ESTRUTURANTES

e Método, Conhecimento e Ciéncia;

e Mediacao e Intervencao Sociocultural;

e Inovacdo e Investigagdo Tecnoldgica;

e Mundo do Trabalho e Transformacao Social.

Ao iniciar o projeto, o(a) professor(a) devera averiguar, por meio de
questionario estruturado, o perfil de entrada dos estudantes em relacao
a:

1 Competéncia Digital e Tecnoldgica

° Nivel de familiaridade com o uso de ferramentas
digitais (computador, celular, tablets, aplicativos e redes sociais);

° Habilidade para navegar, pesquisar e selecionar informagdes na

internet;

Conhecimento sobre seguranga digital, privacidade e ética no uso das

midias.

DIAGNOSE DO PERFIL DE ENTRADO2 Leitura e Producao em Ambientes Digitais

° Capacidade de compreender e produzir textos multimodais (com
imagens, sons, videos e hiperlinks);

° Dominio basico de editores de texto, planilhas, apresentagdes e
plataformas colaborativas (como Google Drive);

° Capacidade de criar e revisar producdes digitais (blogs, podcasts,

videos, postagens etc.).

3 Pensamento Critico e Analise Midiatica

° Habilidade para identificar fake news, discursos de
odio, manipulac¢des e vieses em conteudos on-line;

° Capacidade de argumentar e posicionar-se criticamente diante de

informacdes midiaticas;




RESULTADOS ESPERADOS

° Reconhecimento da importancia da ética, da empatia e

da responsabilidade no ambiente virtual.

4 Trabalho Colaborativo e Comunicacao Interativa

° Disposicao para participar de atividades em grupo mediadas por
tecnologias digitais;

° Capacidade de dialogar e compartilhar ideias em plataformas on-
line com respeito e cooperagao;

° Vivéncia prévia em projetos que envolvam comunicacao virtual ou

producao colaborativa.

5 Autonomia e Criatividade no Uso da Tecnologia

° Interesse por criagdo de conteldos digitais (videos, podcasts,
revistas eletrOnicas, blogs, redes sociais etc.);

° Capacidade de utilizar ferramentas tecnoldgicas para expressar
ideias pessoais e coletivas;

° Autonomia na busca por solu¢des e inovagdo no processo de
aprendizagem.

° Compreender e utilizar criticamente diferentes tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo em contextos educacionais e sociais;

° Produzir conteldos autorais (textuais, sonoros, visuais e multimodais) de
forma criativa, ética e colaborativa, explorando midias digitais;

Analisar discursos e informagdes presentes nas midias, identificando fake news,
manipulagoes e efeitos de bolha informacional;

) Relacionar as linguagens digitais com os processos de ensino e
aprendizagem, reconhecendo o papel das tecnologias na formacao
cidada;

° Empregar ferramentas digitais (blogs, revistas eletronicas,
documentarios, podcasts, videos, aplicativos etc.) para expressar ideias e
divulgar projetos escolares;

° Integrar o uso das tecnologias aos componentes curriculares da area




de Linguagens, articulando-as as praticas de leitura, escrita e oralidade;

e  Atuar de forma responsavel e consciente nas redes sociais e
ambientes virtuais, valorizando a ética, a empatia e o respeito a
diversidade;

° Reconhecer as tecnologias como aliadas no processo de ensino-
aprendizagem e na construcao de projetos de vida, académicos ou

profissionais.
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Culturas hibridas, poderes obliquos.

CRUZ JUNIOR, Gilson; SILVA, Erineusa Maria da. A (ciber)cultura corporal no contexto da
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Mundo Real. Phorte, 2015.

SOUZA, Michel Figueiredo de SCRATCH: Guia Pratico para aplicagdo na Educagdo Basica

/ Michel Figueiredo de Souza; Christine Serta Costa. - 1. ed. - Rio de Janeiro: Imperial, 2018.
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em:
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%20Michel%20de%20Souza%202019.pdf.
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*) APENDICES

APENDICE | - SUGESTAO DE ROTEIRO DE ESTUDO PARA O PROJETO LINGUAGEM E
TECNOLOGIA NA EDUCAGAO

ROTEIRO

PROBLEMA

PRINCIPIOS
CURRICULARES
NORTEADORES

Entre Linhas e Sentidos: Estratégias de Leitura para a Formacao do Leitor
Critico

A necessidade de integrar criticamente as tecnologias digitais ao processo de
ensino-aprendizagem, considerando que muitos estudantes utilizam a
internet e dispositivos moveis sem orientacdo pedagdgica, apresentando
fragilidades

em letramento digital, analise midiatica e uso ético das midias.

e Interdisciplinaridade e Contextualizagdo no Processo de Aprendizagem;

e Educacao para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Econdmica;

® Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espaco e no

Tempo.

EIXOS ESTRUTURANTES ¢ Método, Conhecimento e Ciéncia;

PUBLICO-ALVO

JUSTIFICATIVA

e Mediacdo e Intervencado Sociocultural;
e Inovacdo e Investigacdo Tecnoldgica;

e Mundo do Trabalho e Transformacao Social.

Ciclo da Juventude

A presenca crescente das tecnologias de informagdao e comunicacdao no
cotidiano dos estudantes exige que a escola promova praticas pedagdgicas
que articulem cultura digital, criticidade, autoria e participacao social. O uso
pedagdgico das tecnologias amplia modos de expressdao, fortalece o

protagonismo juvenil e possibilita praticas contextualizadas, éticas e




OBJETIVOS

humanizadoras. Assim, o projeto é essencial para desenvolver competéncias
digitais, formar leitores criticos, combater a desinformagdo e aproximar a

escola da realidade tecnoldgica contemporanea.

Geral:
Potencializar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na Area
de Linguagens, garantindo ao estudante uma educacdo voltada para a
contextualizagao cientifica e tecnoldgica.
Especificos:
e Socializar informacbes e experiéncias sobre o uso pedagdgico das
tecnologias.
e Integrar as TIC as préticas de ensino dos componentes da Area de
Linguagens.
e Promover o letramento digital.
e Planejar e desenvolver atividades alinhadas a interacdo e as novas

tecnologias.
e Favorecer a producao de contetdos autorais e multimodais.
e Desenvolver analise critica dos discursos midiaticos, fake news e pos-

verdade.
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APENDICE II: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE
LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM ATE 3.000 HORAS

QUADRO INTEGRADOR

DESCRITORES DA SISPAE

ITINERARIO DE APROFUNDAMENTO DE LINGUAGEM

EDUCAGAO
APROFUNDAMENTO DE AREA - AA APROFUNDAMENTO DE AREA - AA . AMBIENTAL
LP MT . PRODUCAO TEXTUAL
LINGUAGEM MATEMATICA SUSTENTABILIDADE E
CLIMA- EASC
D03 (35%) Inferir o sentido|D21 (11%) LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NA EDUCACAO FINANCEIRA E FiSCAL - Leitura orientada e analise SITUACAO DE

de uma palavra ou

expressao.

D09 (34%) Diferenciar as

partes principais das
secundarias em um texto.
D10 (30%) Identificar o
conflito gerador do enredo e
0s elementos que
constroem a narrativa.

D12 (36%) Identificar a

finalidade de textos de
diferentes géneros.
D13  (46%) Estabelece

relagdes entre partes de um
texto, identificando

repeticdes ou substituicdes

Identificar o grafico que
representa uma situacdo
descrita em um texto.

D34 (24%)
Resolver problema
envolvendo informacgdes|

apresentadas em tabelas

e/ou graficos.

EDUCACAO
EMIFALGG101 - Analisar criticamente
os processos de producdo e circulagao das
linguagens.
EMIFALGG402 -

Explorar  préticas

corporais que integrem linguagens

artisticas e digitais.
EMIFALGG501 - Reconhecer as relagdes
entre linguagem, tecnologia e

cultura, analisando como diferentes midias
e plataformas digitais influenciam os
processos de comunicagdo e criagdo no
mundo contemporaneo.
EMIFALGG601 -

Participar de

interacdbes com LEM promovendo didlogo

PARA O CONSUMO SUSTENTAVEL

CE.1.IF.MAT.H.1 - Aplicar conceitos
estatisticos e modelagem matematica
na interpretacdo de dados em areas
como saude publica, educacdo, cultura,
de trabalho,

economia, mercado

desigualdades sociais e mudancas
climaticas, utilizando tabelas, graficos e
de central e

medidas tendéncia

dispersao.

CE.1.IF.MAT.H.2 - Analisar a relacdo
entre  varidveis  matematicas e
indicadores utilizados em diferentes
campos da vida social e profissional
investigando padrdes e tendéncias por
meio de  cdlculos  estatisticos,
correlagoes e representacdes graficas.
CE.1.IF.MAT.H.4 - Explorar modelos

matematicos para a formulacdo de

de textos sobre consumo
sustentavel, economia
circular e préticas locais.

- Realizacdo de entrevistas e

escuta de relatos da
comunidade para
levantamento de
informacdes.

Organizacao e

(re)textualizacdo de dados

matematicos em  textos
explicativos e multimodais.

Producdo coletiva de
roteiros (teatro, video ou
campanha) abordando
problemas e solucdes da
economia local.

Elaboracdo de cartilhas

educativas com orientacdes

APRENDIZAGE
M:

CADERNO 1 (1°
ano)

1: No ritmo da
educagao
ambiental

2: O que faz parte
do meio
ambiente?

3: Como nossas

acgoes se refletem

no planeta?

CADERNO 1 (2°
ano)
1: Quais sao as

marcas do clima




que contribuem para a
continuidade de um texto.
D14 (32%) Distinguir um
fato da opinido relativa a

esse fato.

D15 (33%)  Estabelece
relagdes l6gico- discursivas|
presentes no texto,
marcadas por conjungdes,

advérbios etc.

D20 (48%) Reconhecer]
diferentes formas de tratar|
uma informacao na
comparacdo de textos que
tratam do mesmo tema, em
funcdo das condi¢des em
que ele foi produzido €
daquelas em que sera

recebido

intercultural e inclusdo.

OBJETOS DE CONHECIMENTO
= Linguagem verbal, ndo verbal e
multimodal na comunicagao social.

Leitura e interpretacdo de textos
informativos, instrucionais, narrativos e
multimodais.

Andlise critica de discursos midiaticos
sobre consumo, sustentabilidade e meio
ambiente.

Géneros textuais: roteiro audiovisual,
texto informativo, cartilha educativa,
campanha publicitaria e postagem digital.

Oralidade e escuta ativa: entrevistas,
relatos orais e apresentagdes publicas.

- Producgdo textual com base em dados e
informagcbes de outras areas do
conhecimento.

Uso ético e critico das tecnologias
digitais e das midias sociais.

Linguagens corporais e performaticas
como forma de expressdo e intervencdo
social.

- Argumentacdo e persuasao em textos de

mobilizagdo comunitaria.

ROTEIRO - ENTRE LINHAS E SENTIDOS:
ESTRATEGIAS DE LEITURA PARA A

solu¢des inovadoras para os desafios
da sociedade, utilizando andlise de
dados, estatistica e ferramentas
tecnolégicas para prever impactos e
embasar tomadas de  decisdo
sustentaveis.

CE.2.IF.MAT.H.1 - Compreender os
impactos do uso das tecnologias nas
relagdes interpessoais, analisando seus
beneficios e os desafios éticos, como
seguranca,  privacidade,  exclusdo
digital, acessibilidade e inclusdo social,
e aplicando conceitos matematicos
como estatisticas, modelagem
matematica, e andlise de dados para
abordar questdes de justica e Direitos
Humanos no contexto sociocultural e
ambiental.

CE.2.IF.MAT.H.2 - Analisar
criticamente  a qualidade  das
informagdes compartilhadas em midias
digitais e redes sociais, identificando
Fake News, manipula¢do de dados e a
influéncia dos algoritmos, utilizando
métodos matematicos, como analise de
dados e modelagem, para entender
suas consequéncias sociais e culturais.
CE.2.IF.MAT.H.3 - Propor solugdes

para desafios sociais aplicando

praticas sobre consumo
consciente e
reaproveitamento.

Criagdo de infogréficos,
cartazes e materiais digitais
integrando texto, imagem e
dados.

Produgdo de videos
curtos, postagens e slogans
para campanhas educativas.

Revisdo, reescrita e
adequacdo linguistica dos
textos produzidos,
considerando  publico e
finalidade.

Apresentacdo oral e
performatica dos materiais
produzidos para a

comunidade escolar.

em nossa vida?

2:  Noticias da
Amazénia: as
mudangas
climaticas sao
uma questdo de
opinido?

3 Mudancas
climaticas: o que
O presente e o
futuro nos

reservam?

CADERNO 1 (3°
ano)

1: Fim da linha
para a economia
predatéria?

2: Como aliar
economia e

sustentabilidade?

3: Praticas
econdmicas

locais em foco




FORMAGAO DO LEITOR CRIiTICO

METODOLOGIA:

12 Etapa - Sensibilizacdo e Apropriacao
Conceitual

- Apresentacdo dos temas e problematicas
relacionadas a cultura digital, midia e
linguagens;

- Rodas de conversa e debates orientados
sobre midia, fake news, pos-verdade e
consumo de informacao;

- Leitura e andlise de textos digitais,

multimodais e midiaticos.

22 Etapa — Exploracao de Ferramentas e
Linguagens Digitais

- Uso pedagogico das ferramentas Google
(Drive, Docs, Sites e Classroom);

virtuais,

- Exploracdo de museus

plataformas multimidia e conteddos
transmidia;

- Experimentacdo de jogos virtuais e
aplicativos voltados a atividade fisica e

expressao corporal.

32 Etapa - Producao Autoral Multimodal

- Criagdo de blogs, revistas digitais,

documentarios, podcasts, ensaios

algoritmos, linguagens de

programacdo e principios  de
Inteligéncia Artificial — IA para gerar
impactos sociais positivos em areas
como saude, educagdo e meio
ambiente; e

CE.2.IF.MAT.H.4 - Avaliar o impacto
das tecnologias digitais e das midias
dinamicas

sociais nas sociais,

econdmicas e culturais, utilizando
modelagem matematica para simular
cendrios e auxiliar na formulacdo de
politicas

publicas e decisbes que

promovam a equidade, a inclusdo
digital e a sustentabilidade, com foco
no bem-estar coletivo.

CE.3.IF.MAT.H.2 - Analisar
informagdes econbGmicas a partir de
conceitos matematicos e indicadores
sociais, compreendendo como as
dinamicas economicas influenciam a
organizac¢do da vida social, as relacdes
com o meio ambiente e a superacao de
desafios

contemporaneos,  como

desigualdades  sociais, emergéncia
climatica, questdes de saude publica e
os desafios do mundo do trabalho.

CE.3.IF.MAT.H.3 - Aplicar elementos

da matematica financeira no




imagéticos e produgdes  corporais
mediadas por tecnologia;
- Producdo de textos digitais e

multimodais, individuais e colaborativos;

- Desenvolvimento de projetos
integradores  envolvendo  diferentes
linguagens.

42 Etapa - Socializacao, Reflexdao e
Avaliacao

- Apresentacdo e socializacdo das
producdes autorais;

- Autoavaliacdo e avaliacdo coletiva dos
processos e produtos desenvolvidos;

- Reflexdo critica sobre o uso das
tecnologias, das midias e das linguagens

na construcdo do conhecimento e da

cidadania digital.

ACAO DA AREA:

- O percurso de Linguagens prioriza
producdo multimodal (blogs, podcasts,
documentarios), letramento digital e

analise critica de discursos.

planejamento pessoal, familiar e
comunitario, considerando conceitos
como juros simples e compostos,
amortizacdo de dividas e elaboracdo de
orcamentos, com foco na
sustentabilidade financeira, tomada de
decisbes responsaveis e reducdo das
desigualdades econémicas; e

CE.3.IF.MAT.H.4 - Propor alternativas
para a administracdo eficiente, eficaz e
financeiros,

equitativa de recursos

aplicando conceitos de economia

solidéria, planejamento orcamentario e
analise de custos, visando a autonomia

financeira, a equidade social e a

sustentabilidade  econ6mica, com

énfase na transformacdo positiva do
mundo do trabalho e da sociedade.

CE.4.IFMAT.H4 - Analisar dados

sociais, econdmicos e ambientais,

aplicando medidas estatisticas e

modelagem matematica para

identificar padroes e tendéncias que

influenciam a inclusdo social e o
desenvolvimento sustentavel.
CE.5.IF.MAT.H.3 - Avaliar modelos

matematicos, com base na selecdo de
dados, fatos e evidéncias, na integragdo

de conhecimentos interdisciplinares e




no uso de ferramentas tecnoldgicas,
considerando  critérios  cientificos,
éticos, sociais e ambientais; e
CE.5.IF.MAT.H.4 - Elaborar modelos
matematicos, por meio do uso de
ferramentas tecnoldgicas digitais e da
sistematizacdo de dados e evidéncias,
para a representagdo, investigacdo e
solugdo de problemas
interdisciplinares, considerando
critérios cientificos, éticos e sociais e
favorecendo a formacdo integral e a
intervencdo sociocultural.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

- Leitura, interpretacdo e andlise de
tabelas, gréficos e infograficos.

- Organizacdo e tratamento de dados
financeiros e econdémicos da realidade
local.

- Porcentagem, razdo e proporcao
aplicadas a custos, lucros, perdas e
desperdicios.

- Célculo de receitas, despesas, custos
de producéo e reaproveitamento.

» Nocoes de educacdo financeira e
fiscal aplicadas ao consumo consciente.
* Modelagem matematica de
situacdes-problema relacionadas a

cadeia produtiva local.




= Andlise de varidveis econémicas e
ambientais (producdo, desperdicio,
impacto financeiro).

Planejamento financeiro e
organizagdo de recursos com base em
economia circular.

* Resolucdo de problemas a partir de
dados reais da comunidade.

- Uso da matematica como ferramenta
para tomada de decisdo sustentavel.
AGAO DA AREA:

- O projeto de Matemética trata de
consumo sustentavel, educacgdo
financeira/fiscal e producdo de

relatorios/planos (ODS 12).

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redagdo de Cartas para Jovens;
- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);




APENDICE IIl: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE
LINCUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM MAIS DE 3.000 HORAS

QUADRO INTEGRADOR

DESCRITORES DA SISPAE

ITINERARIO DE APROFUNDAMENTO DE LINGUAGEM

D13 (46%) Estabelece]
relagdes entre partes de|

um texto, identificando

comunicacdo e criacgo no mundo

contemporaneo.

EMIFALGG601 Participar  de|

EMIFALGG601 de

—  Participar
interacOes orais e escritas em LEM com

foco em leitura critica.

as questdes do mundo do

trabalho: engajamento e

tomadas de decisdo em

acoes individuais e coletivas.

LP MT IAPROFUNDAMENTO DE AREA — AA[ELETIVA- EL PROJETO DE VIDA- PV EDUCAGAO AMBIENTAL|
LINGUAGEM SUSTENTABILIDADE E CLIMA-
EASC

D03 (35%) Inferir o|D21 LINGUAGENS E TECNOLOGIAS NAMEDIA(;AO E ESTRATEGIAS DEDIMENSOES SITUACAO DE APRENDIZAGEM:
sentido de uma palavra (11 [EDUCACAO LEITURA: UMA PROPOSTA
ou expressao. %) INTERDISCIPLINAR () 1. A construcdo dalCADERNO 1 (1° ano)

Identificar o[EMIFALGG101 - Analisar identidade juvenil{1: No ritmo da educagdo ambiental
D09 (34%) Diferenciar as|grafico quejcriticamente  os  processos  de[EMIFALGG101 — Analisar criticamente|correlagdo entre o2: O que faz parte do meio
partes principais daslrepresenta  umalproducao e circulacdo das linguagens ftextos diversos, considerandojindividual/particular e ofambiente?
secundarias em um textoJsituacdo  descrita intencionalidade e funcéo social. coletivo/social. 3: Como nossas acoes se refletem
D10 (30%) Identificar olem um texto. EMIFALGG402 - Explorar praticas () 20 Relaggo com ofno planeta?
conflto  gerador  doD34 (24%) corporais que integrem linguagens|EMIFALGG201 - Analisar discursosjterritorio: pertencimento
enredo e os elementos| Resolver artisticas e digitais. culturais e artisticos como formas dejcom a  escola e a|CADERNO 1 (2° ano)
que constroem alproblema mediacao. comunidade/grupo social afl: Quais sdo as marcas do clima em
narrativa. envolvendo EMIFALGG501 - Reconhecer as qual pertence. nossa vida?

informagdes relacdes entre linguagem, tecnologiaEMIFALGG401 - Compreender o 2:  Noticias da Amazbnia: as
D12 (36%) ldentificar ajapresentadas emle cultura, analisando como diferentesjcorpo como linguagem e pratical(xxxx) 3: Fortalecimento dosjmudancas climaticas sdo uma
finalidade de textos dejtabelas e/oulmidias e plataformas digitais|cultural nos textos e vivéncias. processos de mobilizagado|questdo de opinido?
diferentes géneros. graficos. influenciam  os  processos  de social e a inter-relagdo com[3: Mudangas climaticas: o que o

presente e o futuro nos reservam?

(CADERNO 1 (3° ano)

1: Fim da linha para a economia




repeticdes ou
substituicoes que
contribuem para a
continuidade de um
texto.

D14 (32%) Distinguir um
fato da opinido relativa a

esse fato.

D15 (33%) Estabelece]
relacdes logico-

discursivas presentes no|

texto, marcadas po
conjungoes, advérbios|
etc.

D20 (48%) Reconhecer]

ENTRE LINHAS
SENTIDOS:

ESTRATEGIAS DE
LEITURA PARA A

FORMACAO DO LEITOR
CRITICO diferentes
formas de tratar uma
informacao na
comparacdo de textos|

que tratam do mesmo

tema, em funcdo das|

condicdes em que ele foi

interacdes com LEM promovendo

didlogo intercultural e inclusdo.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

= Linguagem verbal, ndo verbal ¢
multimodal na comunicacéo social.

= Leitura e interpretacdo de textos
informativos, instrucionais, narrativos
e multimodais.

discursos

= Andlise critica de

midiaticos sobre consumo,
sustentabilidade e meio ambiente.

o Géneros textuais: roteiro
audiovisual, texto informativo, cartilha
educativa, campanha publicitaria e
postagem digital.
- Oralidade e

escuta  ativaj

entrevistas, relatos orais €
apresentacdoes publicas.

* Producdo textual com base em
dados e informagdes de outras areas
do conhecimento.

- Uso ético e critico das tecnologias
digitais e das midias sociais.

o Linguagens corporais e

performaticas como forma de
lexpressao e intervengao social.

= Argumentacdo e persuasao em

OBJETOS DE CONHECIMENTO

AULA EXPERIMENTAL - LER PARA

COMPREENDER, ESCREVER PARA

INTERVIR: CAMINHOS

MEDIAGAO LEITORA

textos de mobilizacdo comunitaria.

DA

Sugestao:

Que o professor desenvolva
um Projeto Integrador de
Intervencdo Social, no qual
os estudantes investiguem
problematicas  ambientais
locais (clima,
sustentabilidade, economia
e territorio), relacionando-as
a  construcdo de sua
identidade juvenil e ao
projeto de vida. A proposta
leitura

envolve pesquisa,

critica de diferentes
linguagens (textos, dados,
debates

midias  digitais),

mediados, producdo de
materiais multimodais
(campanhas, podcasts,
videos ou manifestos) €
acdes colaborativas, visando
(o] fortalecimento do

protagonismo juvenil, da

tomada de decisao
consciente e do
engajamento social

individual e coletivo.

predatéria?

2: Como aliar economia ¢
sustentabilidade?

3: Praticas econémicas locais em

foco




produzido e daquelas em

que sera recebido.

ROTEIRO - ENTRE LINHAS E
SENTIDOS:  ESTRATEGIAS  DE
LEITURA PARA A FORMAGAO DO
LEITOR CRITICO

METODOLOGIA:
12 Etapa - Sensibilizacio e
Apropriacdao Conceitual

- Apresentacdo dos temas €
problematicas relacionadas a cultura
digital, midia e linguagens;

- Rodas de conversa e debates
orientados sobre midia, fake news,
pos-verdade e  consumo  de
informacao;

- Leitura e andlise de textos digitais,

multimodais e midiaticos.

22 Etapa - Exploracio de|
Ferramentas e Linguagens Digitais
- Uso pedagdgico das ferramentas
Google (Drive, Docs, Sites e
Classroom);

- Exploragdo de museus virtuais,
plataformas multimidia e contelddos
transmidia;

- Experimentacdo de jogos virtuais e




aplicativos voltados a atividade fisica

e expressdo corporal.

32 Etapa - Produgao Autoral
Multimodal

- Criacdo de blogs, revistas digitais,
documentarios, podcasts, ensaios
imagéticos e producbes corporais
mediadas por tecnologia;

- Producdo de textos digitais e
multimodais, individuais e
colaborativos;

- Desenvolvimento de projetos
integradores envolvendo diferentes

linguagens.

42 Etapa — Socializacdo, Reflexao e
Avaliacao

- Apresentacdo e socializacdo das
producdes autorais;

- Autoavaliacdo e avaliacdo coletiva
dos processos e produtos|
desenvolvidos;

- Reflexdo critica sobre o uso das
tecnologias, das midias e das
linguagens na construgdo  do

conhecimento e da cidadania digital.

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *




- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.




LITERATURAS E SUAS

/

. INTERFACES DIALOGICAS

*




*

No final do século XIX, em tempos de organizagdo do pensamento intelectual
brasileiro e da constru¢do da identidade nacional, o paraense José Verissimo, mais tarde
reconhecido como importante critico literario brasileiro, compreendia a educacao como um
projeto de nacionalidade. Seu desejo era ter a literatura como uma expressao viva do espirito
do povo (VERISSIMO, 1966, p. 129). Ndo por acaso, na compreensdo do intelectual ha uma
imprescindibilidade da literatura e da leitura para a melhoria da qualidade da educacéo e,
consequentemente, do pais.

Passados mais de trés séculos, ainda € anseio de educadores brasileiros atingir a
qualidade de leitura vivenciada por paises desenvolvidos. Diante do exposto, este Percurso
parte das seguintes provocacdes: E possivel desenvolver um ensino-aprendizagem de
qualidade em uma escola de nao- leitores? Como a literatura, de forma integrada e dialégica,
pode colaborar para uma eficaz formacao de leitores? E ainda: como a literatura, em seu
status de campos de saberes, contribui para a formacao de leitores de literaturas?

Nao se forma leitores quando a literatura e a leitura ndo ocupam seu espaco de
direito na educacdo escolar, quando a formacao do leitor é negligenciada, nao se trata, desse
modo, da inclusdo de leituras obrigatérias ou de obras espacadas, um livro ou outro de
literatura portuguesa ou de exemplares do canone nacional incluidos, secundariamente,
entre as aulas de lingua materna. Importa compreender a literatura e a leitura como um
direito humano inalienavel, segundo Antonio Candido (1988, p. 191) de um Percurso que
colabore para o contato do estudante com a literatura, que seja lida e refletida a luz do
dialogo com outras linguagens.

Ressalta-se que o conhecimento da literatura ndo é um fim em si, mas uma das
vias régias que conduzem a realizacdo pessoal de cada um. E importante que o estudante
possa ver na obra literaria "o sentido que lhe permita compreender melhor o homem e o

mundo, para nelas descobrir uma beleza que enriqueca sua existéncia” (TODOROV, 2009, p.




32).




JUSTIFICATIVA

Como consta na BNCC (2018), Cabe ao Ensino Médio aprofundar a analise sobre
as linguagens e seus funcionamentos, intensificando a perspectiva analitica e critica da
leitura, escuta e producdo de textos verbais e multissemioticos, e alargar as referéncias
estéticas, éticas e politicas que cercam a producao e recepgao de discursos, ampliando as
possibilidades de fruicdo, de construcéo e producao de conhecimentos, de compreensao
critica e intervencdo na realidade e de participagdo social dos jovens, nos ambitos da
cidadania, do trabalho e dos estudos (BRASIL, 2018, p. 498).

Por isso, no tocante a Ultima etapa da Educacao Basica e em consonancia com as
competéncias gerais do documento supracitado, o foco pedagdgico desse Percurso esta no
processo de aprendizagem continuada dos possiveis didlogos da Literatura com outras
linguagens, a luz de teorias como a Semidtica pierciana, a Literatura Comparada, aliada a
Teoria da Recepcao, que propde que o leitor seja a parte genuina do processo de leitura,
para que, numa cadeia de recepgdes e de dialogos, a compreensdo dos primeiros leitores
tenha continuidade e possa, de geracdao a geracado, decidir o préprio significado de uma
obra, tornando-a nova ou rompendo convencgdes (JAUSS, 1994 [1967], p. 23).

Sobre a Literatura, a BNCC é enfatica:

Em relacao a literatura, a leitura do texto literario, que ocupa o centro do trabalho
no Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear também no Ensino Médio (...) Assim, é
importante ndo so6 (re) coloca-lo como ponto de partida para o trabalho com a literatura,
como intensificar seu convivio com os estudantes. (BRASIL, 2018, p. 499.).

Dessa forma, “Literaturas e suas Interfaces dialogicas” é baseada nos quatro eixos
estruturantes:

- Investigacao Cientifica;

- Processos Criativos das Praticas Sociais de Trabalho;

- Mediacao e Intervencao Sociocultural;

- Relagbes Inclusivas para o mundo do Trabalho.




Esses quatro eixos permitem uma formacao interdisciplinar e consolidam a
formacdo humana integral do estudante, pois parte da area de Linguagens e suas
Tecnologias podendo fazer o atravessamento entre os campos de saberes da area de
Linguagens, e/ou ainda propor o didlogo com outras areas do conhecimento, objetivando
aprofundar as aprendizagens nela adquiridas.

No primeiro eixo, Processos Criativos, a literatura sera compreendida em sua
funcdo estética, em possivel didlogo com outras linguagens: artes visuais, teatro, danga,
arquitetura, entre outros; como se prevé na BNCC, permitindo

a ampliacao de repertério, considerando a diversidade cultural, de maneira a
abranger producdes e formas de expressado diversas — literatura juvenil, literatura periférico-
marginal, o culto, o classico, o popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis
etc. — e em suas multiplas repercussdes e possibilidades de apreciacdo, em processos que
envolvem adaptacbes, remediacdes, estilizagdes, parodias, HQs, minisséries, filmes,
videominutos, games etc,; a inclusdo de obras da tradicao literaria brasileira e de suas
referéncias ocidentais — em especial da literatura portuguesa —, assim como obras mais
complexas da literatura contemporanea e das literaturas indigena, africana e latino-
americana (BRASIL, 2018, P. 500).

No segundo Eixo, Mediacdo e Intervencao Sociocultural, a Literatura articula-se a
outras areas do conhecimento, “incorporando valores universais como ética, liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade” (BRASIL, 2018, p. 2).
Nesse sentido, visa-se ampliar a visdo de mundo dos estudantes, os quais, em didlogo com
outros saberes, podem se tornar, de fato, leitores proativos.

Por sua vez, o terceiro eixo, Investigacao Cientifica, possibilita estudos dos géneros
literarios, dos contextos socio-historicos culturais de movimentos artistico-literarios,
pesquisas de movimentos filosoficos e artisticos que dialogam diretamente com a literatura,
de um modo geral, ou com uma obra, de modo especifico.

O quarto eixo, Empreendedorismo Social, a Literatura liga-se a formacao humana
integral do estudante, colaborando com o desenvolvimento de sua autonomia. Desse modo,
na escola ou fora dela, o estudante tera, na literatura, possibilidades para compor seu projet

de vida e de trabalho, com gestao de iniciativas empreendedoras, criativas, produtiva




pessoal ou coletivamente.

'o OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Aprofundar conhecimentos sobre a literatura e suas multimodalidades em
interface com outras linguagens e areas do conhecimento, de modo a intervir em diversas

situacdes que envolvem a vida em sociedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Ampliar, por meio das literaturas, a sensibilidade estética, criativa e critica;
-Utilizar conhecimentos literarios e o pensamento critico para intervir socialmente;
-Estimular o protagonismo dos estudantes em projetos criativos e vivéncias

individuais e coletivas de leitura.

METODOLOGIA

A proposta deste Percurso abrange os ciclos da juventude. Assim, participam desta
formacao o estudante regularmente matriculado, no Ensino Médio, na unidade escolar, com
a proposta de ampliar o seu repertorio de leitura, de modo a contribuir para a sua
emancipacao intelectual, levando-o a perceber a importancia da literatura para a construcao
de sua formacao cidada e de seu projeto de vida.

Ratifica-se que esse Percurso tem como ponto focal a area de Linguagens e suas
Tecnologias, podendo manter o dialogo com outras areas do conhecimento, realizando,
assim, a aprendizagem continuada dos estudantes do Ensino Médio. Vale ressaltar que as
acoes realizadas devem primar pelo dialogo entre teoria e pratica e considerar a preparagao

das juventudes para as vivéncias sociais.
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E importante ressaltar que as proposi¢des aqui apresentadas sdao sugestoes e que

poderao ser ajustadas a partir das realidades e contextos em que docentes e discentes estao

envolvidos, deste modo os dialogos com a literatura podem e devem ser feitos

com vivéncias préprias da cultura local.

Participagdo em Rodas de Leitura; Leitura de obras literarias; Estudos dos Géneros literarios

(lirico, épico, dramatico):

1.

As rodas de leitura sdao atividades que promovem a interacdo. Nelas, pode-se
desenvolver, por exemplo, um bate papo para aprofundar os conhecimentos sobre os
géneros literarios, inclusive com contagdo de histérias da Literatura.

Estudos e leituras de Poesia, Cronica, Conto, Romances:

Os estudos acima podem ser realizados em consonancia com projetos da biblioteca da
escola, como por exemplo, nos clubes de leitura. Em sala de aula, é possivel a criagdo de
programas de radio, audio livros, murais, momentos de leitura, sarau, entre outros.
Criacdo de performances a partir de leitura literaria, estudos e leituras de Literatura
Africana, Literatura de Cordel, dentre outras, estudos de contextos historicos e culturais
de uma obra:

Essa acdo dialoga com o campo de saber Arte, sobretudo o teatro. E possivel desenvolvé-
la com apresentacdes teatrais de obras literarias, cafés e feiras literarias. O importante é
ter em mente e por em pratica a diversidade de literaturas que circulam em diferentes
contextos.

Pesquisas e estudos das representacdes sociais na Literatura; Literatura periférico-
marginal; realizacdo de seminarios cientificos literarios com producdes criativas:

Os estudos e os seminarios acima podem ser desenvolvidos em parceria com espagos de
conexao pedagodgicas da escola. Os seminarios, por exemplo, podem envolver diferentes
turmas, com comunicagdes orais, apresentagdo de murais, entre outros.

Leituras e estudos de Drama; Comédia; Movimento de vanguarda; didlogo entre
literatura, artes visuais, musica e danca: Dramas, comédias e as artes de vanguardas sao
interessantes para dialogar com as artes visuais. A ideia é que sejam feitas atividades que
estimulem o processo criativo dos estudantes, as quais podem culminar em campanhas

nas redes sociais, festivais de cinema, musica e danga.




*) AVALIACAO DAS APRENDIZAGENS

Considerando os critérios de avaliacdo definidos na Lei n° 9.394/1996, em seu
Artigo 24, paragrafo V, a avaliacdo sera individualizada, continua e cumulativa, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos (70%) sobre os quantitativos (30%) e dos resultados
ao longo do periodo sobre os de eventuais provas finais.

No que se refere a avaliacao quantitativa, sera levado em consideracao: frequéncia
dos estudantes em todas as etapas do projeto; producao e entrega das atividades como
pesquisas, relatos de experiéncias, seminarios, videos, dentro dos prazos estabelecidos.

No que diz respeito a avaliacdo qualitativa, serd levado em consideragdo o
desenvolvimento das habilidades a seguir: proatividade, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, colaboracdo, empatia, argumentacdo e
autoavaliagdao. Deste modo, espera-se contribuir para que os estudantes tomem decisdes
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios,
respeitando as diferencas de ideias e opinides em diferentes contextos.

A avaliagdo ocorrera através de atividades especificas, que privilegiem processos
qualitativos, com a atribuicdo dos conceitos A, B, C e D correspondendo, respectivamente, aos
aproveitamentos Excelente, Bom, Regular e Insuficiente, conforme mostra Quadro 1.1, estando
atrelados ao Banco de Rubricas, disponivel no Sistema de Informagdo de Gestdo Escolar do Para
- SIGEP.

O banco de rubricas, apresentado na Quadro 1.2, é formado por critérios avaliativos
qualitativos e esta estruturado em quatro Dimensdes (conceitual, procedimental, atitudinal e

sociopolitica), para auxiliar os professores na avaliacio qualitativa dos estudantes no

Aprofundamento de Area do Ill PAIE, relativo & Area de Linguagens e suas Tecnologias.’

Quadro 1.1: Parametros de referéncia para a Avaliacdo de desempenho nos Itinerarios Formativos

de Aprofundamento.

'€ importante ratificar que toda proposicao de dialogo, de transposicio ou analise comparativa entre linguagens

diferentes deve-se primariamente considerar os elementos especificos de cada linguagem para depois fazer as aproximagdes e
diferenciacdes.
Ratifica-se também que o(a) professor (a) tem liberdade e autonomia para fazer suas escolhas quanto a obra, leitura e a¢bes




1 OBSERVAQAO

2 Eimportante ratificar que toda proposicdo de dialogo, de transposicio ou analise comparativa entre linguagens
diferentes deve-se primariamente considerar os elementos especificos de cada linguagem para depois fazer as aproximagdes e
diferenciacdes.

- Ratifica-se também que o(a) professor (a) tem liberdade e autonomia para fazer suas escolhas quanto a obra, leitura e ac¢des.




AVALIAGCAODO DESEMPENHO
APROVEITAMENTO CONCEITOS EQUIVALENCIA

O estudante obteve excelente

EXCELENTE desempenho no desenvolvimento dasA 9,0 a10,0 pts.
atividades, das competéncias e das
habilidades da Unidade Curricular.
O estudante obteve bom desempenho

no desenvolvimento das atividades, dasp

BOM competéncias e das habilidades da 7,0 a 8,9 pts.
Unidade Curricular.
O estudante obteve desempenho 5,0 a 6,9 pts.
REGULAR regular no desenvolvimento dasC

atividades, das competéncias e das
habilidades da Unidade Curricular.

O estudante obteve desempenho

INSUFICIENTE insuficiente no desenvolvimento dasD 0,0 a 4,9 pts.
atividades, das competéncias e das
habilidades da Unidade Curricular.

Quadro 1.2: Dimensdes e rubricas para avaliagao qualitativa de desempenho nos Itinerarios Formativos

de Aprofundamento.
DIMENSAO RUBRICAS

1.1- Compreende os conceitos desenvolvidos nas atividades propostas.
1.2- Consolida e aprofunda os objetos do conhecimento

1.3- Articula e elabora ideias e discursos autorais a partir de argumentos e bases e

teoricas.

1.4- Generaliza conceitos para solucionar problemas propostos pelas atividades curricu

1.5- Analisa informacoes e conhecimentos resultantes de investigacoes cientificas para
solucoes de problemas diversos.

1.6- Elabora conclusoes a partir de avaliagdes pautadas em estudos e/ou pesquisas de
confiaveis.

1.7- Faz curadoria das informacoes nas fontes consultadas.




CONCEITUAL

PROCEDIMENTAL

ATITUDINAL

1.8- Faz uso de recursos expressivos da retérica da lingua para se fazer compreender.

1.9- Consulta fontes confiaveis de informacao.
1.10- Demonstra assiduidade e frequéncia.

1.11- Pratica empatia.

2.1- Participa ativamente das atividades propostas.

2.2- Aplica os conhecimentos tedricos nas acoes realizadas.

2.3- Investiga fenémenos, compreendendo, valorizando e aplicando o conhec
sistematizado.

2.4- Elabora processos criativos considerando as manifestagdes linguisticas, cult
cientificas.

2.5- Utiliza adequadamente a linguagem em diferentes manifestacoes linguisticas, c
e/ou cientificas.

2.6- Apresenta proficiéncia  comunicativo-interlocutiva (expressividade, ¢
objetividade, etc.).

2.7- Atende as convencodes da escrita (gramaticais, norma padrao, condicoes do géne
comunicabilidade).

2.8- Cria prot6tipos e modelos para desenvolver habilidades voltadas a inovagao imag
combinando de forma original técnica, ferramentas e recursos.

2.9- Utiliza argumentos nas  diversas situacoes de interacao comunicative
2.10- Busca acoes colaborativas para mediacao de problemas/conflitos.
2.11- Utiliza procedimentos metodoldgicos adequados ao lidar com pesquisas.

2.12- Utiliza procedimentos adequados para tratamento de dados.

3.1- Demonstra assiduidade e frequéncia.

3.2- Respeita o turno de fala do outro.

3.3- Demonstra valores e condutas éticas.

3.4 - Apresenta atitudes proativas.

3.5- Realiza atividades/acoes individuais e/ou coletivas que demonstram auto
protagonismo, empatia, responsabilidade e lideranca.

3.6- Organiza sua rotina de estudos.

3.7- Colabora com o trabalho em equipe.

3.8- Apresenta senso colaborativo e solidario.

3.9- Apresenta atitudes responsaveis.

3.10- E pontual (assiduo) na entrega de atividades.

3.11- Realiza escolhas e toma decisdes com autonomia.




SOCIOPOLITICA

4.1- Articula os conceitos apreendidos ao seu contexto/realidade.

4.2- Utiliza o conhecimento construido como ferramenta para suas tomadas de decisac
4.3- Articula defesa de ideias a partir de argumentos autorais.

4.4- Aplica os conhecimentos para propor melhorias a problemas em diferentes escalas
regional e global).

4.5- Compreende as relagdes entre o objeto trabalhado e suas implicagoes sociais, pol
econémicas.

4.6- Analisa os objetos articulados aos diferentes contextos sociais, politicos e econém
4.7- Contribui criticamente em debates académicos relacionados as questoes de in
coletivo.

4.8- Propde ou intervém em situagoes- problema buscando ressignificar sua pratica
senta atitudes responsaveis.

4.9- Utiliza diferentes linguagens para desconstruir visoes estereotipadas/preconceitu
4.10- Mobiliza conhecimentos vivenciados para valorizar praticas nao discriminatorias.
4.11- Faz uso de recursos expressivos da retorica da lingua para se fazer compreender.

4.12- Apresenta atitudes responsaveis.




CRONOGRAMA (FLEXIVEL)

A seguir, apresenta-se um modelo com sugestao de cronograma, pensado para o desenvolvimento
das principais atividades deste projeto, cabendo ao docente escolher a melhor forma de distribuir as

atividades, conforme a maturidade da turma a ser desenvolvida.

BIMESTRES

N° ATIVIDADES

RESPONSAVEL

Rodas de Leitura; Leitura de obras

01 literarias, Estudos dos Géneros
literarios (lirico, épico, Docente e Estudantes
dramatico).

02 Estudos e leituras de Poesia,
Cronica, Conto, Romance, Docente e Estudantes

Literatura infantojuvenil.
Performances com leitura
literaria, estudos e leituras de
03 Literatura Africana, Literatura de Estudantes
Cordel, Indigena, Quilombolas,
Afro-  indigenas,  Periférico-

marginal, dentre outras.

04 Seminarios cientificos Estudantes
literarios com producoes
criativas.

Leituras e estudos de Drama;

05 Comédia; Movimento de
vanguarda; dialogo entre Docente e Estudantes
literatura e artes visuais, musica e

danca.




RESULTADOS ESPERADOS

o final do desenvolvimento do projeto, espera-se que os estudantes sejam capazes de:

. Ampliar a sensibilidade estética, criativa e critica, reconhecendo a literatura como pratica
social, artistica

e cultural.

. Estabelecer didlogos entre literatura e outras linguagens (artes visuais, misica, danca, teatro,
midias

digitais), compreendendo a natureza multimodal dos textos e producdes culturais.

. Reconhecer a literatura como direito humano, compreendendo seu papel na formacao
cidada, no

desenvolvimento da identidade e na leitura critica de mundo.

. Participar ativa e criticamente de rodas de leitura, seminarios, performances e atividades
investigativas,

demonstrando apropriagao das praticas literarias e culturais.

. Analisar obras, movimentos estéticos e contextos socioculturais, relacionando-os ao seu
tempo, as identidades coletivas e as praticas culturais contemporaneas.

. Utilizar conhecimentos literarios para intervir socialmente, com protagonismo, criatividade
e ética,

propondo agoes e produgoes que dialoguem com temas atuais.

. Produzir textos, performances e experimentagdes artisticas autorais, valorizando
diversidade cultural (indigena, afro-brasileira, periférica, marginal, latino-americana, portuguesa etc.)
e multiplos repertérios literarios.

. Compreender a literatura como campo de saberes, capaz de articular teoria, prética, critica,
mediacao,

investigacao e intervencao sociocultural.




MUNICIPIO

ESCOLA

QUADRO SINTESE

PRINCIPIOS  CURRICULARES ¢

NORTEADORES

PERCURSO

AREA DE INTEGRACAO

UNIDADES CURRICULARES

CATEGORIA DE AREA

EIXOS ESTRTURANTES

Formacao humana integral
Interdisciplinaridade e contextualizagao
Valorizagcao da diversidade cultural

Arte, cultura e linguagem como praticas sociais

| Itinerario de Aprofundamento (IFA - LGC)

Matematica e suas Tecnologias - MAT;
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias - CNT;
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias - CHSA
Itinerario Formativo de Aprofundamento - IFA;
Educacao ambiental, sustentabilidade e clima - EASC
Vida pessoal;

Cultural Artistico-literario;

Praticas de Estudo/Pesquisa;
Jornalistico-midiatico;

Atuacao na Vida publica;

Método, Conhecimento e Ciéncia;

Mediacao e Intervencao Sociocultural;
Inovacao e Investigacao Tecnoldgica;

Mundo do Trabalho e Transformacao Social.




DIAGNOSE DO PERFIL DEO professor deve investigar o perfil dos estudantes quanto a:

ENTRADA

RESULTADOS ESPERADOS

PROFESSORES(AS)
RESPONSAVEIS

/

1. Repertoério literario e cultural

- tipos de leitura, géneros conhecidos, autores lidos, contato prévio c
literatura.

2. Viveéncias artisticas e multimodais

- experiéncias com artes: teatro, musica, danca, desenho, quadrinhos etc
3.  Competéncias de leitura e analise critica

- compreensao de textos, identificacao de contextos, inferéncias, criticidz
4. Expressao criativa e participagao social

- produgoes artisticas, participacdo em rodas de leitura, escrita autoral.

Ampliar a sensibilidade estética, criativa e critica, reconhecendo a literatura cc
pratica social, artistica e cultural.

Estabelecer didlogos entre literatura e outras linguagens (artes visuais, mus
danca, teatro, midias digitais), compreendendo a natureza multimodal dos textc
producdes culturais.

Reconhecer a literatura como direito humano, compreendendo seu pape
formacao cidada, no desenvolvimento da identidade e na leitura critica de mun

Participar ativa e criticamente de rodas de leitura, seminarios, performanc
atividades investigativas, demonstrando apropriacao das praticas literaria
culturais.

Analisar obras, movimentos estéticos e contextos sociocultut
relacionando-os ao seu tempo, as identidades coletivas e as praticas cultu
contemporaneas.

Utilizar conhecimentos literarios para intervir socialmente, com protagonis
criatividade e ética, propondo acoes e producoes que dialoguem com temas att

Produzir textos, performances e experimentagdes artisticas autot
valorizando diversidade cultural (indigena, afro-brasileira, periférica, margi
latino-americana, portuguesa etc.) e maltiplos repertdrios literarios.

Compreender a literatura como campo de saberes, capaz de articular tec

pratica, critica, mediagao, investigagao e intervengao sociocultural.




CICLO / ANO Ciclo da Juventude
TURMA(S)
PERIODO

CARGA-HORARIA 80 horas
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*) APENDICES
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APENDICE | - SUGESTAO DE ESTUDO DO PROJETO LITERATURA E SUAS INTERFACES DIALOGICAS

ROTEIRO

PROBLEMA

PRINCIPIOS
CURRICULARES
NORTEADORES

EIXOS

ESTRUTURANTES

PUBLICO-ALVO
JUSTIFICATIVA

Literatura em Movimento: Didlogos Entre Linguagens, Culturas e Expressoes
Artisticas

A dificuldade dos estudantes em compreender a literatura como pratica social, cultural
e artistica capaz de dialogar com diferentes linguagens. Muitos apresentam baixa
motivacdo para leitura, pouca familiaridade com andlises criticas e fragilidades na
articulacdo entre textos literarios, midias contemporaneas e expressdes artisticas
diversas.

e Interdisciplinaridade e Contextualizacdo no Processo de Aprendizagem;

e Educacdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Economica;

e Respeito as Diversas Culturas Amazonicas e suas Inter-relagdes no Espago e no
Tempo.

e Meétodo, Conhecimento e Ciéncia;

e Mediacdo e Intervencdo Sociocultural;

e Inovacao e Investigacdo Tecnoldgica;

e Mundo do Trabalho e Transformacao Social.

Ciclo da Juventude

A literatura possibilita a construcdo de identidades, amplia repertérios culturais e
promove o pensamento critico. Diante do cenario atual marcado pela multiplicidade de
linguagens e pela cultura digital, torna-se essencial aproximar os estudantes de praticas
literarias que dialoguem com outras formas de expressdo, como artes visuais, musica,
teatro, danga e midias digitais.

Este projeto justifica-se por reconhecer a literatura como campo de experimentacao
estética e de formacao sociocultural, articulado as vivéncias juvenis, as culturas locais e
aos debates contemporaneos. Além disso, atende as demandas da BNCC e do PAIE ao

promover interdisciplinaridade, autoria, protagonismo e leitura critica de mundo.




OBJETIVOS

METODOLOGIA

Objetivo Geral
Promover a leitura, fruicdo e analise critica de textos literarios e suas interfaces artisticas,
ampliando repertérios culturais e fortalecendo o protagonismo juvenil por meio de

praticas dialdgicas, criativas e interdisciplinares.

Objetivos Especificos
Estimular a leitura critica, sensivel e contextualizada de obras literarias.
Compreender as relagdes entre literatura, cultura e sociedade.
Explorar interfaces entre a literatura e outras linguagens artisticas (musica, teatro,
artes
visuais, danca, midias digitais).
Desenvolver produgdes autorais multimodais inspiradas em textos literarios.
Incentivar debates, rodas de leitura e atividades colaborativas que favorecam a escuta,
a
argumentacao e a empatia.
Valorizar expressdes culturais amazonicas, afro-brasileiras, indigenas e outros
repertérios que dialogam com a diversidade.
Reconhecer a literatura como instrumento de reflexdo social, intervencdo e

construcao de sentidos.

A metodologia sera desenvolvida por meio de atividades teérico-praticas, estruturadas
em etapas pedagogicas progressivas, que articulam leitura, analise critica, criacao artistica,
fruicao cultural e produgao multimodal, promovendo o protagonismo estudantil e o

trabalho colaborativo.

1? Etapa - Sensibilizacdo e Leitura Critica

. Realizacao de rodas de leitura literaria, com foco na analise critica das obras;

. Contextualizacao histérica, social e cultural dos textos literarios;

. Dialogo entre autores, movimentos estéticos e diferentes periodos literarios;

. Levantamento de tematicas humanas, sociais e culturais presentes nas obras.

2° Etapa - Exploragao Estética e Interartistica

. Exploracdo de interfaces artisticas a partir das obras literarias (releituras visuais,



poéticas, musicais e cénicas);
. Analise das relacoes entre literatura, artes visuais, masica, teatro e cultura digital;

o Vivéncias de fruicao artistica e experimentacao estética.

3? Etapa - Producao Autoral Multimodal

. Criacao de producdes multimodais, como podcasts literarios, video-resenhas,
ensaios imagéticos, performances poéticas e poemas digitais;

. Uso de ferramentas digitais (Google Drive, videos, blogs literarios, quadrinhos
digitais, trilhas sonoras etc.);

. Desenvolvimento da autoria, criatividade e expressao individual e coletiva.

4° Etapa - Trabalho Colaborativo e Projetos Interartisticos

. Organizacao dos estudantes em pequenos grupos para a elaboracao de projetos
interartisticos;

. Planejamento, execucao e registro colaborativo das producdes;

. Estimulo a cooperacao, ao dialogo e a escuta no processo criativo.

52 Etapa - Pesquisa, Debate e Intervengao Sociocultural

. Realizacao de pesquisas sobre as tematicas abordadas nas obras literarias;

. Debates e seminarios sobre identidade, territério, direitos humanos e diversidade;
. Anélise de como a literatura dialoga com a realidade social e cultural;

. Proposicao de intervencdes socioculturais a partir das reflexdes construidas.

62 Etapa - Socializacao, Reflexao e Avaliagao

. Socializagao das producoes literarias e artisticas;

. Autoavaliacao e avaliacao coletiva dos processos e produtos;

Reflexao critica sobre as aprendizagens, as linguagens utilizadas e o impacto sociocultural

das producoes.




AVALIACAO

CRONOGRAMA

CICLO / ANO
RESULTADOS
ESPERADOS

Sera continua, cumulativa e qualitativa (70%), complementada por aspectos quantitativos
(30%).

Avaliacao qualitativa: baseada nas Dimensoes Conceitual, Procedimental, Atitudinal e
Sociopolitica segundo o Banco de Rubricas do SIGEP. Avaliagao quantitativa:
frequéncia, participacao, entrega das atividades, producdes digitais

e envolvimento nas propostas.

. Ampliar a sensibilidade estética, criativa e critica, reconhecendo a literatura como
pratica social, artistica e cultural.

Estabelecer didlogos entre literatura e outras linguagens (artes visuais, masica, danca,
teatro, midias digitais), compreendendo a natureza multimodal dos textos e producdes
culturais.

Reconhecer a literatura como direito humano, compreendendo seu papel na
formacao cidada, no desenvolvimento da identidade e na leitura critica de mundo.

Participar ativa e criticamente de rodas de leitura, seminarios, performances e atividades
investigativas, demonstrando apropriagao das praticas literarias e culturais.

Analisar obras, movimentos estéticos e contextos socioculturais, relacionando-os ao seu
tempo, as identidades coletivas e as praticas culturais contemporaneas.

Utilizar conhecimentos literarios para intervir socialmente, com protagonismo,
criatividade e ética, propondo acoes e produgdes que dialoguem com temas atuais.

Produzir textos, performances e experimentagdes artisticas autorais, valorizando diversidade
cultural (indigena, afro-brasileira, periférica, marginal, latino-americana, portuguesa etc.) e
maultiplos repertérios literarios.

Compreender a literatura como campo de saberes, capaz de articular teoria, pratica,




critica, mediacao, investigagao e intervencao sociocultural
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APENDICE II: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE

LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM ATE 3.000 HORAS

ACAO INTEGRADORA

DESCRITORES DA SISPAE

ITINERARIO FORMATIVO DE APROFUNDAMENTO

LP MAT
DO1 (72%) | D11 (35%)
Localizar Resolver
informagdes problemas

explicitas em um
texto.

D02 (46%)
Estabelecer
relacoes entre
partes de um texto,
identificando
repeti¢des ou
substituicdes que
contribuem para a

continuidade de

um texto.

D03 (35%) Inferir o
sentido de wuma
palavra ou
expressao.

D04 (56%) Inferir

envolvendo o
calculo de
Perimetro de
figuras planas.
D12 (32%)
Resolver
problemas
envolvendo o
calculo de area de

figuras planas.

D13 (14%)
Resolver
problema
envolvendo a

area total e/ou
volume de um
sélido  (prisma,

piramide cilindro,

APROFUNDAMENTO DEAREA - AA

LINGUAGEM

APROFUNDAMENTO DE AREA - AA

EDUCAGAO AMBIENTAL

SUSTENTABILIDADE E

MATEMATICA PRODUGAO TEXTUAL
CLIMA- EASC
EDUCAGCAO FINCANCEIRA E FISCAL - Producdo de textos| SITUACAO DE
PARA O CONSUMO SUNTENTAVEL literarios e nao| APRENDIZAGEM:
literarios (relatos,
CE.3.IF.MAT.H.1 - Compreender padrbes [ poemas, roteiros,| CADERNO 1 (1° ano)

de consumo e estratégias de planejamento | manifestos, cartilhas

financeiro e ambiental sustentavel. e campanhas) em

didlogo com os

CE.3.IF.MAT.H.4 - Propor alternativas para | dados analisados em

a administracdo eficiente, eficaz e | Matematica.

equitativa de recursos financeiros.

CE.4.IF.MAT.H.1 - Identificar dados
sociais, econdmicos e ambientais por meio

de representacdes gréficas.

CE.4.IF.MAT.H.2 - Interpretar
representacbes  graficas de  dados
socioambientais.

CE.4.IF.MAT.H4 - Analisar dados

aplicando  medidas  estatisticas e

1 No ritmo da
educagdo ambiental

2: O que faz parte do
meio ambiente?

3: Como nossas acoes

se refletem no planeta?

CADERNO 1 (2° ano)
1: Quais sdo as marcas

do clima em nossa

vida?

2: Noticias da
Amazénia: as
mudancgas  climaticas

sdo uma questdo de
opinido?

3: Mudangas climaticas:




uma informacao

implicita em
um
texto.
D05 (43%)
Interpretar
text

o com auxilio de

material gréfico
diverso
(propagandas,
quadrinhos,

foto, etc.).

D06 (57%)

Identificar o tema

de um texto.

D07 (41%)
Identificar a tese de

um texto.

D08 (40%)
Estabelecer relagdo
entre a tese e os
argumentos
oferecidos para
sustenta-la.

D09 (34%)

cone,

Analisar
crescimento/
decrescimento,
zeros de fungdes
reais

apresentadas em

graficos.
D21

(11
%)
Identificar o
gréfico que

representa uma
situacdo descrita

em um texto.

D23

a7
%)
Reconhecer o}
grafico de uma
funcéo
polinomial de 1°
grau por meio de

seus coeficientes.

modelagem matematica.

CE.5.IF.MAT.H.1 - Analisar dados de
investigacdes em  contextos  sociais,

econdmicos e ambientais.

CE.5.IF.MAT.H.2 - Investigar situagoes-
problema a partir da anélise de variaveis e

hipbteses.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

- Estatistica basica aplicada a dados reais
(leitura e interpretagdo).
Tabelas, graficos e representacbes de
dados socioecondmicos e ambientais.
Relacdo entre variadveis e indicadores
sociais, econdmicos e ambientais.
Planejamento financeiro sustentavel e
economia solidaria.
- Modelagem matematica em situa¢des do
cotidiano e do territério.

- Tomada de decisdo baseada em dados.
AGOES DA AREA
- Levantamento, organizacdo e andlise de

dados econémicos, sociais e ambientais da

comunidade;

0 que O presente e o

futuro nos reservam?

CADERNO 1 (3° ano)
1: Fim da linha para a
economia predatoria?
2: Como aliar economia
e sustentabilidade?

3: Préticas econdmicas

locais em foco




Diferenciar as
partes  principais
das

secundarias em um

texto.
D10 (30%)
Identificar o

conflito gerador do

enredo e os

elementos que
constroem a
narrativa.

D11 (54%)

Estabelecer relagdo
causa/consequénci
a entre partes e

elementos do texto.

D12 (36%)
Identificar a

finalidade de textos

de diferentes
géneros.

D13 (57%)
Identificar as

marcas linguisticas

que evidenciam o

D24 (20%)
Reconhecer a
representacao
algébrica de uma
funcdo do 1° grau
dado o seu

gréfico.

D25 (30%)
Resolver
problemas que
envolvam os
pontos de
méaximo ou de
minimo no
grafico de uma
Funcao

polinomial do 2°

grau.
D27 (18%)
Identificar a
representacao

algébrica  e/ou
gréafica de
uma funcéo

exponencial.

D29 (19%)

Resolver

- Interpretacdo e producdo de tabelas,
gréficos e representacbes matematicas
relacionadas ao consumo, ao uso de
recursos e a sustentabilidade;

- Anélise de padrées de consumo, custos,
desperdicios e possibilidades de economia
solidaria;

- Aplicagdo de conceitos de estatistica,
matematica financeira e modelagem
matematica em situacdes reais;

- Elaboracdo de  propostas de
planejamento financeiro e administragdo
sustentavel de recursos;

- Avaliagdo de cenarios e tomada de
decisGes baseadas em dados para

intervencdes comunitarias.




locutor e o
interlocutor de um

texto.

D14(32%)
Distinguir um fato

da opinido relativa

a esse fato.
D15 (33%)
Estabelecer
relagcdes l6gico-
discursivas

presentes no texto,
marcadas por
conjungoes,
advérbios, etc.

D16 (55%)
Identificar  efeitos
de ironia ou humor
em textos variados.
D17 (48%)
Reconhecer o
efeito de sentido
decorrente do uso

da pontuacdo e de

outras notagdes.

problema que
envolva funcao

exponencial.

D32
az

%)
Resolver
problema de
contagem
utilizando o
principio
multiplicativo

ou
nocoes de
permutacao
simples, arranjo
Simples e/ou
combinagdo
simples.
D34 (24%)
Resolver
problema
envolvendo
informacdes
apresentadas em
tabelas e/ou

graficos.




D18 (47%)
Reconhecer o
efeito de sentido
decorrente da

escolha de wuma

determinada

palavra ou
expressao.

D19 (61%)
Reconhecer o

efeito de sentido
decorrente da
exploracdo de
recursos
ortograficos e/ou

morfossintaticos.

D20 (48%)
Reconhecer

diferentes formas
de tratar uma
Informacéo na
comparacao de
textos que tratam
do mesmo tema,
em funcdo das
condicées em que
ele foi produzido e

daquelas em que

D35 (40%)
Associar
informagdes

apresentadas em
listas e/ou tabelas
simples aos
graficos que as
representam e

vice-versa.




sera recebido.

D21 (54%)
Reconhecer

posi¢des distintas
entre duas ou mais
opinides  relativas
ao mesmo fato ou

ao mesmo tema.

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redagao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redacdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacéo Instituto CHAMEX.




APENDICE IIl: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE
LINCUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM MAIS DE 3.000 HORAS



ACAO INTEGRADORA

DESCRITORES DA

SISPAE

ITINERARIO FORMATIVO DE APROFUNDAMENTO

LP

MAT

D01 (72%) Localizar
informagdes explicitas|
em um texto.

D02 (46%) Estabelecer
relacbes entre partes
de

um texto,

identificando

repeticoes ou
substituicoes que)
contribuem para a

continuidade de um
texto.

D03 (35%) Inferir o
sentido de uma palavra
ou expressao.

D04 (56%) Inferir uma
informacdo  implicita
em um texto.

D05 (43%) Interpretar

texto
com auxilio de
material grafico
diverso (propagandas,
quadrinhos, foto,
etc.).

D06 (57%) |dentificarn

o tema de um texto.

D11 (35%) Resolve
problemas
envolvendo o
calculo de

Perimetro de figuras|

planas.

D12 (32%) Resolve

problemas
envolvendo o
calculo de éarea de

figuras planas.
D13 (14%) Resolve
problema
envolvendo a area
total e/ou volume de
um sélido (prisma,
piramide cilindro,
cone, Analisa
crescimento/
decrescimento, zeros|
de fungdes
reais  apresentadas
em graficos.
D21 (11%)
Identificar o gréfico
que representa uma

situacdo descrita em

APROFUNDAMENTO DEAREA - AA

LINGUAGEM

EDUCAGAO AMBIENTAL

ELETIVA PROJETO DE VIDA | SUSTENTABILIDADE E
CLIMA- EASC
MEDIACAO E ESTRATEGIAS DE LEITURA:{DIMENSOES SITUACAO DE
UMA PROPOSTA INTERDISCIPLINAR APRENDIZAGEM:

EMIFALGG101 - Analisar criticamente textos

diversos, considerando intencionalidade e
funcdo social
EMIFALGG201 - Analisar discursos culturais e

artisticos como formas de mediacao.

linguagem e pratica cultural nos textos e
ivéncias.

EMIFALGG601 - Participar de interacdes orais
e escritas em LEM com foco em leitura critica.
(OBJETO DE CONHECIMENTO

Estratégias e Praticas de Leituras;

- Apreciagdo de textos veiculados em
diferentes midias.

. Curadoria de informacoes.

. Comparacgdo de textos noticiosos sobre um
mesmo fato, em diferentes fontes.

Réplica (posicionamento responsavel em
relacdo a temas, visdes de mundo e ideologia
eiculados por textos e atos de linguagem).
ULA EXPERIMENTAL LER PARA
ICOMPREENDER, ESCREVER PARA INTERVIR;]

CAMINHOS PARA MEDIAGAO LEITORA

EMIFALGG401 — Compreender o corpo comafterritorio:

|:1uest6es do mundo do

() 1: A construgdo da
identidade juvenil:

correlacdo  entre o
individual/particular e
o coletivo/social.

() 2: Relacdo com o

pertencimento com a
escola e
a

comunidade/grupo

social a qual pertence.

(XXXX) 3
Fortalecimento dos
processos de

mobilizacdo social e a

inter-relagdo com as|

rabalho: engajamento
e tomadas de decisao
em acoes individuais e

coletivas.

Sugestao:

CADERNO 1 (1° ano)

1: No ritmo da educacdo
ambiental

2: O que faz parte do meio
ambiente?

3: Como nossas acdes se|

refletem no planeta?

CADERNO 1 (2° ano)
1: Quais sdo as marcas do
clima em nossa vida?

2: Noticias da Amazonia:

as mudangas climaticas|
sdo uma questdo de
opinido?

3: Mudangas climaticas: o
que o presente e o futuro

nos reservam?

CADERNO 1 (3° ano)
1: Fim da linha para a
leconomia predatoria?

2: Como aliar economia e

sustentabilidade?




D07 (41%) ldentificar a
tese de um texto.
D08 (40%) Estabelecer

relacdo entre a tese e

0s argumentos
oferecidos para
sustenta-la.

D09 (34%) Diferenciar
as partes principais|
das
secundarias em um
texto.
D10 (30%) Identificar]
o conflito gerador do
enredo e os elementos|
que  constroem  a
narrativa.
D11 (54%) Estabelecer
relacdo
causa/consequéncia
entre partes e
elementos do texto.
D12 (36%) Identificar a
finalidade de textos de|
diferentes géneros.
D13 (57%) Identificar]
as marcas linguisticas|
que  evidenciam o

locutor e o interlocutor|

um texto.

D23 (17%)
Reconhecer o gréfico
de uma fungdo
polinomial de 19
grau por meio de
seus coeficientes.
D24 (20%)
Reconhecer a
representacao
algébrica de uma
funcdo do 1° grau
dado o seu gréfico.
D25 (30%) Resolve
problemas que|
envolvam os pontos
de maximo ou de
minimo no gréafico de
uma Funcao|
polinomial do 2°
grau.
D27 (18%)
Identificar a
representacao
algébrica e/ou
grafica de uma
funcdo exponencial.

D29 (19%) Resolve

problema que|

Que o  professor
desenvolva um Projeto
Integrador de Leitura,
Arte €|
Sustentabilidade, no
qual os estudantes
realizem rodas de
leitura de obras
literdrias e  textos
midiaticos que|
abordem identidade,
territorio, diversidade]
cultural e questdes
socioambientais. A
partir da mediagdo de
leitura e da andlise
critica de diferentes
discursos, 0s
estudantes produzirdo,
criacbes artisticas ¢

multimodais (releituras

3:  Praticas

locais em foco

literarias,

performances
corporais, poemas,
narrativas visuais,
podcasts ou
manifestos) que]
expressem

econémicas|




de um texto.
D14(32%) Distinguir]
um fato da opinido
relativa a esse fato.
D15 (33%) Estabelecer
relagdes l6gico-
discursivas  presentes
no texto, marcadas
por
conjuncdes, advérbios,
etc.
D16 (55%) |dentificarn

efeitos de ironia ou

humor em  textos|
\variados.
D17 (48%)

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente do|
uso da pontuacédo e de
outras notacdes.

D18 (47%)
Reconhecer o efeito de
sentido decorrente

da

escolha de uma
determinada  palavra
ou expressao.

D19 (61%)

Reconhecer o efeito de

envolva funcao

exponencial.
D32 (17%)
Resolver  problema
de contagem
utilizando o principio
multiplicativo ou
nocdes de
permutagdo simples,
arranjo
Simples e/ou
combinagdo simples.
D34 (24%) Resolve
problema

envolvendo
informacodes
apresentadas em
tabelas e/ou gréficos,
D35 (40%) Associa
informagdes
apresentadas em
listas e/ou tabelas
simples aos graficos|
que as representam e|

vice-versa.

posicionamentos
sobre as mudancas
climaticas, a economia
e o futuro do trabalho,
relacionando essas
reflexdes a construcdo
do projeto de vida, ao
pertencimento
comunitario e a
responsabilidade

social.




sentido decorrente da
exploracdo de recursos
ortogréficos e/ou
morfossintaticos.

D20 (48%)
Reconhecer diferentes
formas de tratar uma
Informagéo na
comparacdo de textos
que tratam do mesmo
tema, em funcao das
condicdes em que elg
foi produzido e
daquelas em que serd
recebido.

D21 (54%)
Reconhecer posicoes
distintas entre duas ou
mais opinides relativas
a0 mesmo fato ou aq

mesmo tema.

IAGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *




- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.




APENDICE I1I: INTEGRACAO ENTRE OS DESCRITORES DO SISPAE E O PERCURSO DE APROFUNDAMENTO E INTEGRACAO DE ESTUDOS DA AREA DE

LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS PARA AS MATRIZES COM MAIS DE 3.000 HORAS

ACAO INTEGRADORA

DESCRITORES DA SISPAE

LP

MAT

ITINERARIO FORMATIVO DE APROFUNDAMENTO

APROFUNDAMENTO DE AREA - AA ELETIVA- EL

EDUCAGAOAMBIENTAL

D03 (35%) Inferir o
sentido de uma palavra
Ou expressao.

D04 (56%) Inferir uma

informacdo implicita em representa uma situagdo

um texto.
D05 (43%) Interpretar

texto com auxilio de

material grafico diverso envolvendo informagdes

(propagandas,
quadrinhos, foto, etc.).

D09 (34%) Diferenciar

D21

Identificar o gréfico que

(11%)

descrita em um texto.

D34

(24%)

Resolver problema

apresentadas em

tabelas e/ou gréficos.

D35

(40%)

as partes principais das Associar informacdes

secundarias em um

texto.

D12 (36%) Identificar a graficos

apresentadas em listas

e/ou tabelas simples aos

que

as

finalidade de textos de representam e vice-

diferentes géneros.
D20 (48%) Reconhecer

diferentes formas de

versa.

EMIFALGG101 - Analisar
criticamente representacdes de
género e diversidade nos discursos.
EMIFALGG201 - Analisar producdes
artisticas que valorizam identidades
diversas.

EMIFALGG401 - Participar de
praticas corporais que respeitem a
diversidade e o pertencimento.
EMIFALGG601 — Participar de
situagdes comunicativas em LEM
promovendo diversidade e inclusdo.
OBJETOS DE CONHECIMENTO
-Réplica (posicionamento
responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de

linguagem).

PROJETO DE VIDA- PV SUSTENTABILIDADE E CLIMA-
EASC
GENERO E DIVERSIDADE: POR DIMENSOES SITUAGAO DE
UMA SALA INCLUSIVA () 1: A construcdo da APRENDIZAGEM:

identidade juvenil: correlagdo

entre o individual/particular e CADERNO 1 (1° ano)

o coletivo/social. 1: No ritmo da educacdo

() 2: Relacdo com o territorio: ambiental

pertencimento com a 2: O que faz parte do meio
escola e a ambiente?

comunidade/grupo social a  3: Como nossas a¢des se

qual pertence. refletem no planeta?

(xxxx) 3: Fortalecimento dos CADERNO 1 (2° ano)
processos de mobilizagdo 1: Quais sdo as marcas do clima
social e a inter-relacdo com asem nossa vida?

questdes do mundo do 2: Noticias da Amazonia: as
trabalho: engajamento e mudancas climaticas sdo uma

tomadas de decisdo em ac¢bes questdo de opinido?

individuais e coletivas. 3: Mudancas climaticas: o que o
Sugestao: presente e o futuro nos
reservam?




tratar uma informacao
na comparacgdo de
textos que tratam do
mesmo tema, em
funcéo das condicdes
em que ele foi
produzido e daquelas

em que sera recebido.

- Curadoria de informacdes.

- Comparagao de textos
noticiosos sobre um mesmo fato, em
diferentes fontes.

. Réplica (posicionamento
responsavel em relacdo a temas,
isGes de mundo e ideologias
eiculados por textos e atos de
linguagem).

. Planejamento e producdo de textos
orais e multissemioticos.

. CondicGes e mecanismos de
disseminacdo de fake News.

- Mapeamento de praticas do
campo artistico- literario,
considerando contextos locais e
digitais.

. Género debate.

. Relagdo entre textos e discursos da

esfera politica.

ULA EXPERIMENTAL - VOZES
QUE IMPORTAM: LINGUAGEM,
IDENTIDADE E RESPEITO AS
DIFERENCAS.

Que o professor desenvolva
um Projeto Integrador
“Identidade, Diversidade e
Sustentabilidade”, no qual os
estudantes analisem textos
literarios, artisticos e
midiaticos que abordem
género, diversidade cultural,
pertencimento e questdes
socioambientais. A partir da
leitura critica e da curadoria
de informagdes, os alunos
produzirdo respostas autorais
em diferentes linguagens
(textos argumentativos,
releituras literarias, producdes
artisticas, performances
corporais ou campanhas
multimodais), promovendo o
respeito a diversidade, o
engajamento social e a
reflexdo sobre escolhas
individuais e coletivas
relacionadas ao territério, a
economia e a
sustentabilidade, articuladas a
construcdo do projeto de

vida.

CADERNO 1 (3° ano)

1: Fim da linha para a economia
predatéria?

2: Como aliar economia e
sustentabilidade?

3: Praticas econdmicas locais

em foco










AGENDA ESCOLAR DE PROGRAMAS E EVENTOS CIENTIFICOS - AEPEC *

- Olimpiadas de Lingua Portuguesa;

- Projeto Jovem Embaixador;

- Olimpiadas de Inglés;

- Olimpiadas Brasileira de Lingua Inglesa;

- Concurso Internacional de Redacao de Cartas para Jovens;

- Concurso de Redacéao do Cirio;

- Concurso Nacional de Redagdo da Justica Eleitoral;

- Concurso de redagdo da DPU - Defensoria Publica da Uniao;

- Programas Da United States-Brazil Exchange Alumni — Usbea (Ex-Intercambistas Brasil-Estados Unidos);
- Concurso de Desenho e Redacdo da CGU;

- Concurso de Redacao Instituto CHAMEX.




LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

GOVERNO DO

oo IS PARA

www.seduc.pa.gov.br/novoensinomedio



http://www.seduc.pa.gov.br/novoensinomedio

